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( úvodník] 


0 peníze jde až v první řadě. Toto heslo dorazilo už i do IT: zatímco před pár lety 
byly rozhodující technologické rozdíly, dnes už tak podstatné nejsou. Dostupné 
technologie jsou srovnatelné, v žádném segmentu neexistuje nikdo, kdo by po 
technologické stránce dlouhodobě všechny ostatní válcoval. 

Jenže stanovení té správné ceny není jednoduché. Zatímco dejme tomu 
u ocelového ingotu nebo u tuny uhlí může výsledná cena do značné míry vychá- 
zet ze vstupních nákladů (jistě, vím, že to tak není vždycky, ale dlouhodobě pro- 
dávat tunu uhlí za korunu prostě nejde) a intuitivně je možné pracovat s pojmem 
spravedlivá cena, u softwaru takový postup zásadně selhává. Když už je pro- 
gram jednou hotový, je výroba jeho dalších kopií extrémně laciná záležitost — 
vylisovat jeden disk stojí pár desetikorun. Přitom za dejme tomu databázový sy- 
stém dodávaný na deseti takových kotoučcích můžete zaplatit i stotisíckrát více. 

Z čeho tedy vychází cena programového vybavení? Ze zaplacení nákladů 
na vývoj? Hm... Tohle je možné u nekomerčních projektů, ale nejde o nic, čím by 
se mohly inspirovat komerční firmy. Pokud by šlo o zaplacení nákladů na vývoj, 
měl by se software téměř rozdávat — alespoň takový, který není napsaný na za- 
kázku. Navíc by měla cena programu s přibývajícím časem klesat — a měla by 
záviset na množství nového kódu. Z přiměřeného zisku? Kdo určí, jaký zisk je při- 
měřený? 



Kdo určuje cenu? 


Nejčastější odpověď na otázky, kde se cena vzala, zní: z přínosů pro uživate- 
le. Na jednu stranu taková odpověď vypadá logicky — naprogramování databá- 
zového systému není o dva řády složitější než naprogramování kancelářského 
balíku nebo operačního systému. Na druhou stranu se v takovém modelu velmi 
těžko hledá cena například právě pro operační systém. Přímo s ním totiž uživatel 
obvykle nepracuje, na to má nejrůznější aplikace; ale bez systému mu žádná 
aplikace nepoběží. Ani taková odpověď není úplně pravdivá: pak by pro neko- 
merční použití měl být veškerý software zadarmo — a navíc by nebylo možné 
skokem zlevnit program o čtvrtinu, nebo dokonce na nulu. 

Právě proto, že jednoznačná odpověď neexistuje, je možné najít vedle sebe 
srovnatelné produkty v naprosto rozdílných cenových kategoriích. Linux proti 
Windows, MS Office vedle StarOffice či PC Suitě. Proč se tedy dávno neprosazují 
ony levnější varianty? 

Protože otázka, kolik stojí software, je položená špatně. O tuto cenu vlastně 
vůbec nejde. Mnohem důležitější je otázka, kolik bude stát jeho odinstalování. 

Tu v okamžiku nákupu nikdo neřeší — ale časem bude muset. Už přechod mezi 
různými verzemi Windows není ve velké organizaci jednoduchý; a přechod na ji- 
ný kancelářský balík, jinou databázi nebo dokonce na jiný informační systém je 
natolik drahý a riskantní, že se ve velké většině případů nevyplatí. Výrobci si toho 
jsou velmi dobře vědomi a své ceny podle toho nastavují. 

Cena, kterou platíme za software, je daň za naše minulá rozhodnutí. 

L 
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téma 


( obsah CD] 


Cestovatelské snění 

Loni v červnu jsme poprvé uvedli na CD výběr programů s geogra- 
fickými, kartografickými a cestovatelskými tématy. Nyní však dává- 
me výjimečně přednost „prastarému" cestovatelskému snění 
a okouzlenému plánování před exaktní matematikou a vědou. Zá- 
měrně nenabízíme programy pracující se systémy GIS, GPS apod., 
ale spíše programy a dokumenty navozující cestovatelskou inspiraci 
a vášeň, resp. poskytující spíše „lidské" a kulturní než matematické 
informace o různých zemích a jejich zvláštnostech. Také praktické 
informace, které cestovatel může potřebovat jako např. dopravní 
spojení, různé adresy a dokonce i informace o exotických chorobách 
v zahraničí. 

Na CD najdete řadu průvodců ve formátu PDF, přičemž preferovány 
byly jednoznačně materiály propagující hlavně dané místo či zemi, 
nikoliv služby specifického poskytovatele. Přinášíme jak všeobecné 
databáze údajů o všech zemích světa (např. CIA World Factbook), 
tak i podrobnější historicko-zeměpisné přehledy některých zemí 
a krajů (Korea, Grónsko, USA, Británie). Velice vděčné jsou i země- 
pisné šetřiče obrazovky, které nám mohou zprostředkovat atmosfé- 
ru dalekých krajů i přímo doma. 

Když jsme připravovali toto CD, zemřel významný cestovatel 
a etnograf Thor Heyerdahl. Proto naše téma začínáme právě 
vzpomínkou na něj. 

V servisu pro desktop je nejnovější verze prohlížeče PDF souborů 
od Adobe — Acrobat Reader 5.0.5 pro Windows. 

V Extenzi přinášíme tradičně novinky, o kterých pojednávají 
články květnového čísla. 

David Murphy je Američan deset let žijící v Praze, kde našel i svou 
lásku a posléze manželku. O tom, jak se dostal k hudbě a proč 
se mu u nás líbí, se dočtete v časopisu. A jak hraje jeho kapela 
David Murphy Band si můžete poslechnout ve třech skladbách ve 
formátu MP3. 


konfigurace 

Konfigurace: Pentium 90, Windows 9x nebo NT 4.0, 2000 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 


Kam vyrazit? Výběr zemí a lokalit podrobněji 
prezentovaných na tomto CD (Estonsko, Británie, 
Čína, USA, Grónsko, Irsko, Island, Turecko, 
Kajmanské ostrovy, Kanada, Jižní Korea, Rhodos) 
je nutně neúplný. Vychází spíše z toho, které 
oblasti světa jsou takto „softwarově pokryty", 
tj. co která komunita udělala pro propagaci své 
země na Internetu. Nicméně, i tak je to vzorek 
zajímavý. O dalších zemích se lze informovat 
v příslušné kategorii katalogu Seznam (Cestová- 
ní) a lze si také prohlédnout seznam českých spe- 
cializovaných cestovatelských serverů tamtéž. 
Afričan Geography Tutor 1.0.0 • Air Travel 
Manager 3.54 • Amiglobe 2002 • Animated 
States and Capitals vl.O • CIA World Factbook 

2001 • EarthNavigator 3.02 • Electronic Travel 
Desk • Ergane 6.0 + jazykové soubory • 

• EuroData 2.5 • European Geography Tutor 1.0 • 

• Exploring Europe 1.0 • Exploring the North and 
South America 1.1 • Exploring the States 2.2 • 

• Eye2eye Britain (Lake district) • EZ-Index for 
National Geographic v3.90s • GravityBox World- 
view 1.0.47 • Grónsko — cestovní průvodce • 

• Hostely, slevy a ubytování v Evropě + Villa, 
Rentals and Apartment Rentals in Europe • Irsko 
— poznávací výlety, návod • Island a Reykjavík — 
mapy • Kajmanské ostrovy — průvodce + rekreač- 
ní potápění • Kanada — průvodce přírodou • 

• Korea — průvodce • Oltwitt Guide to England • 

• Ostrov Heimaey — výbuch sopky v roce 1973 • 

• Ostrov Rhodos — průvodce • United States 
Geography Tutor 1.0.0 • US Capitals 2.0 • Vectis 
(Isle of Wight) • Vstupní procedury pro studenty 
(Británie) • Vulcan CityDistance 97 1.20 • Vzpo- 
mínka na Thora Heyerdahla • Yellowbook, 

Health information for international travel 2001 - 

2002 


instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buďautomaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_05_2002.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je „Esc", 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si 
nezapomeňte pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmel.txt, 

umístěném v kořenovém adresáři CD. 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví 
některých článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na 
aktuálním CD. Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, technic- 
ké podrobnosti, dodatky, obrázky, dokumentaci, odkazy aj. 


navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 


servis pro desktop 


Dnes jenom jeden program, ale zato užitečný. 
Adobe Acrobat Reader 5.0.5 with search and 
accessibility 


relax 


Pro potěšení při prostojích při práci na PC nabízí- 
me několik zajímavých šetřičů obrazovky s cesto- 
vatelskou tématikou včetně eventuálního výletu 
do kosmu. 

Apollo 11 Mission Screensaver • Eesti Saver — 
pictures of Estonia • Eyetide Travel Screensaver 
1.1 — viewer • GlobFX Space Travel Screensaver 
1.0 • Great Wall Screensaver • Greetings from 
Montana Screensaver • Istanbul — Screensaver • 

• New York Screensaver • Safari Screensaver • 

• World Savé! v 99 1.0 
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Dopisy mohou být před otištěním jazykově upraveny a kráceny. 


( dopisy) 


Softwarové noviny; Na Vyhlídce 68/105; 190 00 Praha 9 
fax: (02) 684 10 73,(02) 684 10 74 
e-mail: redakce@softnov.cz 

anebo přímo na adresy autorů uvedené u jednotlivých článků 


Indoš 

a jeho ministerstvo 

(SWN 3/2002, str. 07) 

(...) Autorka poukazuje na údajnou chy- 
bu, která měla za následek snížení roz- 
počtových prostředků na Projekt Plil 
o miliardu korun. V usnesení vlády ze dne 
31. 5. 1999 byl uveden výpočet, podle 
kterého by provoz 6.000 multimediálních 
počítačů v 6.000 lokalitách po dobu 5 let 
stál opravdu asi 5,43 miliardy korun. Cel- 
ková částka vyčleněná v roce 2000 byla 
snížena na 4,43 miliardy korun, což odpo- 
vídalo plánovanému provozu 6.000 multi- 
mediálních pracovních stanic po dobu 
4 let. Nejedná se tedy o žádnou aféru ne- 
bo chybu, ale o zpřesnění propočtů. (...) 

Dále autorka poukazuje na údajnou 
neznalost MŠMT o stavu na jednotlivých 
školách. K tomu lze říci pouze to, že gene- 
rální dodavatel zjišťuje skutečný aktuální 
stav až v okamžiku zahájení realizace pro- 
jektu na škole a po jejím dokončení po- 
skytne vybudováním infrastruktury minis- 
terstvu nástroje na další sledování stavu 
vybavenosti ve škole. Je to jediný způsob 
jak zajistit, aby bylo možné v první fázi rea- 
lizovat nevybavené školy. (...) Stav vyba- 
venosti škol se rychle měnil a mění. Plán 
realizace projektu byl stanoven jediným 
možným, statisticky správným způsobem 
— na základě rámcového průzkumu 
a kvalifikovaného odhadu stavu vybave- 
nosti IT ve školách. Tedy: MŠMT mělo 
podklady pro strategické rozhodnutí, proč 
a jak chce službu nakupovat s vědomím, 
že přesný stav bude v jednotlivých přípa- 
dech zjišťován konkrétním zkoumáním na 
místech realizace projektu. (...) 


Další výtka směřovala k poskytování 
informací ze strany ministerstva školství. 
MŠMT poskytuje zásadně pouze informa- 
ce schválené a ověřené. Snaží se jich 
zveřejňovat maximum a výrazný nárůst 
informovanosti je zřejmý od zahájení pro- 
jektu. Je jasné, že současný stav není 
úplně ideální, ale právě proto minister- 
stvo iniciovalo úplnou změnu svých we- 
bových stránek tak, aby se schopnost 
poskytovat relevantní informace neustále 
zvyšovala. Vzniklo Informační centrum 
SIPVZ, které týdně odpovídá na řádově 
stovky dotazů, postupně se tak situace 
výrazně zlepšuje. 

Na další výtky týkající se výběru škol 
a postupu v rámci dalších dvou projektů 
SIPVZ asi nemá smysl reagovat. Také 
Projekty Pl a PII jsou realizovány podle 
plánu schváleného vládou, to, co je ob- 
sahem předkládané kritiky, je detailně 
rozpracováno v odborně zpracovaných 
metodikách, které jsou připraveny k oka- 
mžité realizaci. 

Ing. Drahomír Fránek 
Vrchníředitel sekce SIPVZ, 
Ministerstvo školství, mládeže a tělovýchovy 

Vážený pane Fránku, 
je škoda, že nechcete reagovat na výtky 
o postupu v rámci dalších dvou projektů. 
Domnívám se, že by veřejná diskuse obě- 
ma projektům jen pomohla. Školení učitelů 
ještě nebyla zahájena — přitom podle plá- 
nu měli být učitelé školeni již během loň- 
ského roku. Mnoho nejasností také panuje 
kolem školského portálu, který by měl 
vzniknout v rámci druhé části projektu. 
Ústav pro informace ve vzdělávání nedáv- 


no rozpustil svou pracovní skupinu, která 
více než rok připravovala obsahovou část 
portálu. Jako důvod uvádí skutečnost, že 
nedošlo k dohodě mezi ústavem a minis- 
terstvem. Kdo tedy nyní připravuje obsa- 
hovou část portálu? Jak je to s údajnou 
„řízenou komercionalizací školského por- 
tálu", o níž mluvil pan Jakub Rainisch, kte- 
rý vystupuje jménem ministerstva, v roz- 
hlasovém pořadu na Svobodné Evropě 
dne 5. 4. 2002? Proč nebude pro adresní 
prostor využita doména edu.cz? Proč (po- 
dle mých informací) o poskytnutí této do- 
mény jednal s ÚVIS generální dodavatel, 
a ne ministerstvo? 

Píšete, že projekt v současné podo- 
bě a rozsahu předbíhá plán nejméně 
o několik měsíců. Podle původního plánu 
však měla být většina škol připojená již 
v loňském roce, stejně jako mělo být již 
v loňském roce zahájeno školení učitelů. 

S pozdravem 

Lenka M. A. Třísková 

Optický kabel 
a sama chvála 

(SWN 3/2002, str. 104 a dále) 

Pane Koubský, 

dovolte mi, abych vyjádřil obdiv k článku 
„Optický kabel & ostnatý drát", který jste 
napsal pro SW 3/2002. Tak dobrý článek 
jsem v časopise, který se věnuje IT, ne- 
četl již snad několik let. Je vidět, že jste si 
dal s článkem mnoho práce. Článek je 
napsán velice čtivě a objektivně. Nejvíc 
se mi líbí, že jste se nebránil uvést názory 
izraelitů, které jsou pro nás mnohdy šoku- 
jící a mnozí by je nazvali „diskriminační- 
mi", příp. „rasistickými". Dále pak ta 


vložená okénka, která nás, čtenáře, 
uvedla do problematiky. . . Nejvíc jste mě 
dostal okénkem „Přehled vedoucích 
izraelských ITC firem". Je vidět, že to není 
pouze výcuc z nějakého propagačního 
materiálu ministerstva. (...) 

S pozdravem 

Ladislav Lászlo 


Optický kabel 
a polarograf 

(SWN 3/2002, str. 104 a dále) 

Dobrý den, 

váš článek jsem si se zájmem přečetl, 
opravdu stojí za to, děkuju. Na str. 1 1 1 pí- 
šete mj. „Koneckonců, právě tu chroma- 
tografii, kterou teď na baterie aplikuje pan 
Erez se svými kolegy, vymyslel svého ča- 
su český fyzikální chemik Jaroslav Hey- 
rovský...". Stím si dovolím nesouhlasit. 
Kolega Heyrovský vymyslel nikoliv chro- 
matografii, ale polarografii. 

S pozdravem 

Luděk Dohnal 


Vážený pane Dohnale, 
jsem moula — Vy to nemůžete vědět, ale 
jsem absolventem VŠCHT včetně řádně 
složených zkoušek z instrumentální ana- 
lýzy. Je to sice už dávno, ale polarografii 
s chromatografií bych si opravdu plést 
neměl. Děkuji za upozornění. Pokud se 
mi podařilo ověřit, E.A.S. Batteries využí- 
vá skutečně polarografických principů. 
Heyrovský tedy platí. Jak a proč jsem 
tam nacpal chromatograf, nevím. Děkuji, 
že nás čtete tak pozorně. 

S pozdravem 


Petr Koubský 



Každý den používá 497 ICT odborníků v našem týmu 
nejlepší technologické postupy. Víme, že váš úspěch 
závisí na kvalitě námi dodaných softwarových řešení. 
Tvoříme proto software tak, abychom již dnes znali 
odpovědi na otázky budoucnosti. 


software 

www.unicorn.cz 


UNICORN 
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Petr Koubský 

pkoubsky@ softnov.cz 


[na co myslí) 


Je to zvláštní, ale opravdu poslední dobou myslím 
celkem často na jednu právní normu. Čas předvo- 
lebních slibů začíná, zas nás budou utahovat na 
vařené nudli. Ukažme si na výborně dokumento- 
vaném příkladu, jak to může dopadnout. 

Jak je známo, zákon o elektronickém podpisu 
(úředníci jej zkracují jako ZoEP a já budu taky, ať 
se vejdeme na stránku) vstoupil v platnost 1 . října 
2000. Pak se dlouho čekalo na prováděcí předpi- 
sy. Vláda schválila teprve 25. 7. 2001 návrh naří- 
zení, jímž ukládá orgánům veřejné moci, aby zřídi- 
ly na svých pracovištích elektronické podatelny. 
Nařízení vstoupilo v účinnost 1 . října 2001 . 

Tak padla jedna ze dvou hlavních překážek, 
kvůli nimž byl ZoEP nepoužitelný v oblasti styku 
s úřady. Druhou byla chybějící vyhláška Úřadu na 
ochranu osobních údajů (ÚOOÚ), na jejímž zákla- 
dě by bylo možné akreditovat certifikační autority. 
ÚOOÚ tuto vyhlášku vydal počátkem října 2001 , 
účinnosti nabyla 10. říjnem 2001 , kdy vyšla ve 


se týká zcela jiné problematiky, což je nepříliš ko- 
rektní postup, k němuž se nicméně naši zákono- 
dárci občas uchylují — takový legislativní patch. 
Smyslem Bendova návrhu, pokud vás to zajímá, 
je možnost zrušit trestní stíhání společníka rodinné 
firmy, poškodil-li ji podvodem (nebo podobným 
způsobem) a všichni ostatní společníci, již jsou 
zároveň jeho příbuznými (přesněji: osobami, jež 
vůči osobě, proti níž se trestní řízení vede, mají 
právo odepřít výpověď), jsou proti trestnímu stíhá- 
ní. . . Tato vsuvka může mít za následek, že novely 
schválené sněmovnou odmítne senát, čímž by se 
důsledná aplikace elektronického podpisu opět 
zpomalila. 

Zároveň se ukázalo, jak se věci mají s dosud 
nejlepším argumentem navrhovatelů ZoEP. „Pře- 
chod na on-line podání daňových přiznání u fyzic- 
kých osob potrvá vzhledem k množství příloh ještě 
dva roky. Do dvou let je přechod na elektronický 
podpis technicky zvládnutelný, “ řekl pro ČTK ředi- 




Zákonodárný proces 
skončil, zapomeňte 


Sbírce zákonů jako předpis 366/2001 Sb. — 
„Vyhláška Úřadu pro ochranu osobních údajů 
o upřesnění podmínek stanovených v paragrafu 6 
a 1 7 zákona o elektronickém podpisu a o upřes- 
nění požadavků na nástroje elektronického podpi- 
su". Po roce a deseti dnech od vstupu samotného 
zákona v platnost se tak sada předpisů týkajících 
se elektronického podpisu stala kompletní. 

Trvalo dalších pět měsíců, než ÚOOÚ první 
akreditaci udělil. Společnost I.CA, dceřiná firma 
PVT, o ni požádala ještě před zmíněným 10. říjnem 
a obdržela ji 18. března 2002. I.CA je podle vlast- 
ního prohlášení největším poskytovatelem certifi- 
kačních služeb u nás, vydala již 248.000 certifikátů. 
Současná akreditace jí otevírá prostor k vydávání 
tzv. kvalifikovaných certifikátů, tedy k zajištění 
infrastruktury elektronického podpisu pro celou 
oblast veřejné správy. Takovou možnost zatím 
žádná jiná firma nemá. 

Příběh pokračuje. Poslanecká sněmovna dne 
27. 3. na své 47. schůzi novelizovala několik záko- 
nů týkajících se použití elektronických podpisů, 
především trestního řádu a ZoEP. Smyslem novel 
je upravit jednoznačněji než dosud postup komu- 
nikace mezi úřadem a občanem a rozšířit možnost 
této komunikace i na soudní řízení. Nekonfliktní 
a jednoduchá novela nakonec prošla jen těsnou 
většinou hlasů. Proti byli poslanci ČSSD a KSČM, 
ne však kvůli novele samotné, ale kvůli pozměňo- 
vacímu návrhu poslance Marka Bendy (ODS). Ten 


tel odboru automatizace daňové soustavy a infor- 
mačních technologií ministerstva financí Michal 
Faltýnek. U DPH a jiných daní by elektronická ko- 
munikace mohla být zprovozněna ještě letos. Po- 
dávat daňové přiznání jen elektronicky však zatím 
není možné ani ve většině zemí Evropské unie. 
ZoEP je navíc pod kritikou částí státní správy (na- 
příklad ministerstva práce a sociálních věcí), pro- 
tože údajně obsahuje rozpory a chyby. Zastánci 
ZoEP na to odpovídají, že hlavním problémem je 
neochota úředníků. 

Paradoxní je, že slavně vyhlášený a velmi 
zdlouhavě zprovozňovaný zákon vlastně nikomu 
nechybí. Úředníci se do jeho použití samozřejmě 
většinou nehrnou — museli by se učit nové věci. 
Občané to po nich nijak masově nechtějí, protože 
počítače a Internet jsou koneckonců pořád menši- 
novou záležitostí. Obchodní sféra jej příliš nepotře- 
buje, protože elektronickou výměnu dokumentů 
používá buď zcela bez zabezpečení, anebo se 
zabezpečením, ale bez zákona a certifikací. Tam, 
kde by elektronický podpis podložený zákonem 
mohl být opravdu důležitý — například u přímého 
bankovnictví — , si život dávno vynutil jiná řešení, 
méně bezpečná, ale již zaběhnutá. 

Bývaly časy, že se politici, poradci, lobbyisté 
a úředníci rozčilovali na novináře, proč tak málo 
píší na téma zákona o elektronickém podpisu. 
Dnes se rozčilují, že se o něm píše příliš mnoho. 
Nevím, zda se dá říci, že je to pokrok. 
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Václav Větvička 


[na co myslí) 


vaclav.vetvicka@auton.softnov.cz, pracuje 
jako imunolog v Kentuckém Louisvillu 


O Internetu se dlouho mluvilo jako o feno- 
ménu, který je natolik rozlehlý, že není 
ovládnutelný. V praxi je tomu však trochu 
jinak. Celá čtvrtina všech minut prosurfo- 
vaných ve Spojených státech prošla 
pouhými třemi firmami: America Online, 
Microsoft a Yahoo!. Pokud se podíváme 
na zbytek světa, je situace ještě jedno- 
strannější a portál Microsoftu MSN.com je 
na místě druhém. V době, kdy Napster 
kraloval volné výměně hudebních soubo- 
rů, tomu bylo jen o trochu jinak — výše 
uvedené tři firmy a Napster kontrolovaly 
celých padesát procent minut trávených 
Američany online. 

V celosvětovém měřítku je pořadí 
nejnavštěvovanějších firem Yahoo!, MSN, 
AOL, Microsoft a Lycos. O výrazný krok 
zpět jsou firmy Excite, Aboutthe Human 
Internet, InfoSpace, Google a Amazon, 
které se dohromady nedostanou ani na 


dle počtu unikátních účastníků — jedno- 
duše podle provozu. Další nárůst přináší 
„služba" Passport.com, která natáhne 
stránku Microsoftu pokaždé, když otevře- 
me jakoukoliv stránku tento systém využí- 
vající. Převážná většina „zájmu" o stránky 
Microsoftu však připadá bezplatné 
e-mailové službě Hotmail: jedná se do- 
konce o celých 80 procent internetového 
času. Jelikož většinu surfujících ani nena- 
padne otevřít některé stránky Microsoftu, 
a celkové hodnoty jsou přitom astrono- 
mické, je hodnota podobných údajů v nej- 
lepším případě zavádějící, v nejhorším 
nesmyslná. Odlišovat navštívené stránky 
podle toho, jestli je účastník opravdu na- 
vštívit chtěl, nebo jestli se jedná jen o ši- 
kovnou manipulaci s čísly, je však v praxi 
jen těžko uplatnitelné. Firmy v konečném 
efektu platí v podstatě nesmyslné sumy 
za reklamní proužky na stránkách, na kte- 



Kdo ovládne Web? 


úroveň samotného Yahoo!. Některá ze 
stránek patřících Microsoftu však vítězí 
v Austrálii, Rakousku, Belgii, Kanadě, 
Irsku, Mexiku, Holandsku a Novém Zé- 
landě. 

Test 26 zemí, kde je Internet nejrozší- 
řenější, ukázal, že celých 45 procent nej- 
navštěvovanějších stránek je nějak napo- 
jeno na Microsoft, kdežto společnosti 
America Online patří hrdé jedno procento. 
Jak je to možné? Odpověď je celkem ele- 
mentární, jak by řekl Sherlock Holmes. 
Když Microsoft spojil Internet Explorer 
s Windows, nastavil prohlížeč tak, aby 
automaticky otevřel domovskou stránku 
Microsoftu. IE dnes patří asi 86 procent 
všech browserů a více než 60 procent 
Američanů se nikdy nenamáhalo automa- 
tické nastavení IE změnit, takže Micro- 
softu naskakuje statistika jak bez práce, 
tak i bez zájmu uživatelů. Další body zís- 
kává Microsoft záměrně: pokud si v IE 
popleteme přesné znění URL, naskočí 
vyhledávací stránka Microsoftu a úslužně 
nabídne pomoc. Maličkost? Ne tak doce- 
la, tato úslužnost přináší stránkám Micro- 
softu 4 procenta celkové návštěvnosti. Již 
tradičně se popularita webových stránek, 
a s ní ruku v ruce jdoucí finanční dopad 
na získávání a účtování reklam, uvádí po- 


ré se nikdo dívat nechce a také nedívá, 
zatímco opravdu úmyslně navštěvované 
stránky nemohou účtovat vyšší ceny, 
a nemohou se tak dostat z finančního ma- 
rasmu. Co si totiž budeme povídat: mimo 
relativně malého počtu firem, které se živí 
výhradním prodejem nawebu, ostatní 
internetové podniky živí výhradně příjmy 
z reklam. Bez nich bychom dnes nepo- 
slouchali internetové rádio, ani si nečetli 
noviny z celého světa. 

Počet firem, které dnes kontrolují větši- 
nu prosurfovaného času, se stále zmen- 
šuje: v březnu 1999 jich bylo 1 10, o rok 
později již jen 40 a v březnu minulého ro- 
ku pouhých 14. Statistika pro letošní bře- 
zen ještě není známá, ale pokud počet fi- 
rem narostl, sním svůj klobouk. Je jasné, 
že hrací pole Internetu již dávno není pro 
všechny stejné; marketinková síla vel- 
kých internetových firem začíná znemož- 
ňovat prosazení nějakého nováčka. Do- 
čkáme se času, kdy Internet ovládne 
jediná firma? Milovníci katastrofických 
scénářů již začínají předpovídat dny, kdy 
Internet bude patřit Microsoftu a kdy se 
internetoví surfaři nebudou stačit divit, ja- 
kou rychlostí se z dříve bezplatného we- 
bu stala placená služba. Rád bych věřil, 
že se mýlí. 
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(na co myslí) Roman Staněk 

^ nonnan. stanek@auton.softnov.cz j e 

zakladatelenn a ředitelem firmy Systinet 


Nedávní jsem se setkal s pojmem „Long Beť, ne- 
boli , 


www.longbets.org 


„Dlouhá sázka 11 . A na adrese | 
jsem našel následující vysvětlení: „Webové strán- 
^„T^ Long Bets 11 jsou navrženy jako aréna pro 
soutěživé a zúčtovatelné předpovědi — takzvané 
„Dlouhé sázky 11 . Každý, kdo je (kladně i záporně) 
přesvědčen o něčem, co nastane za poměrně 
dlouhou dobu, se může prostřednictvím fSIMB 
vsadit. Výhra je vyplácena nadaci, 
kterou určí vítěz, a seznam uzavřených dlouhých 
sázek najdete na 

Jde určitě o velmi zajímavou filantropickou ini- 
ciativu, která mě inspirovala k vyjádření mých 
představ o dlouhodobém směřování oblasti pokro- 
čilých technologií v Česku. Není asi nutné se pří- 
mo sázet, přesto bych se chtěl na tomto místě po- 
kusit o několik předpovědí. Nejdříve tedy co 
očekávám, že nastane do pěti let. 

Největší český mobilní operátor bude mít větší 
zisk než Český Telecom. 


prosto odmítavá situace nemůže trvat věčně. 

A pokud se moje předchozí předpověď naplní, 
tak je velmi přirozené, že primární emise se pove- 
de i české firmě. Investoři mají rádi slovo „růst 11 
a pro ten je v Česku dostatek prostoru. 

Na český mediální trh vstoupí Yahoo! nebo 
AOL. 

Absence velkých mediálních koncernů na čes- 
kém trhu vypovídá o jeho relativní nedůležitosti. 
Přesto nás čekají velké změny a do pěti let vstoupí 
na český trh buď organicky, nebo prostřednictvím 
akvizice alespoň jeden světový mediální obr. Čes- 
ký Internet pak bude vypadat hodně jinak než 
dnes. 

A co by se mohlo stát do deseti let? To je pod- 
statně těžší (před deseti lety málokdo předvídal 
možnosti e-mailu a už skoro nikdo možnosti Inter- 
netu), ale přesto se pokusím o dvě předpovědi. 

Česká státní správa bude používat Linux jako 
nejrozšírenější operační systém a všechny důleži- 


■ 

_ 



Dlouhé sázky 


Kdo stejně jako já obdržel naprosto nesrozu- 
mitelnou přihlášku na zavedení služby ISDN, bu- 
de možná namítat, že je to otázkou několika mě- 
síců, ale tak jednoduché to zase není. ČTc je 
monopol a Eurotel je zatím jeho součástí. Kvalit- 
ní komunikační infrastruktura, zejména v oblasti 
„broad-bandu 11 , je totiž pro rozvoj naší ekonomiky 
na-prosto klíčová a v současné době jsou mobil- 
ní operátoři v této oblasti naší největší nadějí. Ve 
Spojených státech hrají tuto roli kabelové televize, 
ale ty u nás tak silné nejsou. Takže to zbývá na 
mobilní operátory — možná spíše založené na 
Wi-Fi než na GSM... 

Softwarový průmysl bude mít po automobilo- 
vém největší podíl na tvorbě růstu českého prů- 
myslu. 

Pokud bude vývoj kurzu koruny k euru a dola- 
ru pokračovat tempem, jakým koruna zpevňuje 
v současné době, tak se za několik málo let niko- 
mu nevyplatí vytvářet v Česku průmyslové zóny 
s nízkou přidanou hodnotou a současní investoři 
se přestěhují dále na východ. Software je jednou 
z mála oblastí, pro kterou má naše země přirozené 
předpoklady. Jedná se tedy o relativně jistou 
předpověď. 

Česká softwarová firma bude zapsaná na bur- 
ze v New Yorku, Londýně nebo Mnichově. 

Uznávám, že tato předpověď závisí na vztahu 
investorů k primárním emisím, ale současná na- 


té programy bude mít k dispozici též ve zdrojovém 
kódu. 

Nemyslím si, že průměrný český úředník bude 
místo Wordu používat Emacs, ale doufám, že do 
deseti let budeme součástí Evropské unie. A je té- 
měř nemyslitelné, aby se závislost Evropy na Spo- 
jených státech v oblasti pokročilých technologií 
prohlubovala. Linux a OpenSource nabízejí dnes 
asi jedinou šanci, jak tuto závislost snížit. Myslím, 
že Čína a Korea to už tak vidí. . . 

Česká republika předhoní nebo alespoň dože- 
ne Izrael jako jeden z hlavních zdrojů softwaru 
a pokročilých technologií v Evropě. 

Možná dostanu pětku ze zeměpisu, ale z hle- 
diska softwaru musíme Izrael počítat do Evropy. 

A na pozici Izraele nám možná ani deset let nebu- 
de stačit — přesto se o to musíme pokusit. 

Na závěr si neodpustím ještě jednu poznámku. 

Nedávno jsem se na konferenci zmínil o tom, 
že jsem z Prahy, a vedle mě sedící kolega mi za- 
čal vyprávět svůj zážitek z výletu v Praze. Největší 
dojem na něm z pokročilých technologií totiž za- 
nechala funkční potrubní pošta stará více než sto 
let! (Mimochodem provozovaná Českým Teleco- 
mem.) 

Moje poslední dlouhodobá předpověď zní: 

Za deset let bude potrubní pošta ještě fungo- 
vat, ale doufám, že to nebude ta nejzajímavější 
věc v oblasti hi-tech v Česku. 
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(na co myslí) Jan Kovanic 

^ jan. kovanic@auton.softnov.cz pracuje jako 

technik-enengetik v telekomunikacích 


Po dlouhé době jsem zase jednou volně bloumal po 
síti. Připadl jsem na stránečku Prahy; protože jde 
o web veřejné služby, tak snad mohu uvést, že to 
byl [3U3&Í3ISIE3 . Tady jsem zabrousil na orto- 
mapu našeho hlavního města. Jenže ortomapa není 
jenom mapa, jedná se vlastně o leteckou fotografii. 
Nejlepší je asi měřítko 1 :2.000, kdy milimetřík zobra- 
zuje dva metry. 

Vida, je to opravdu fotografie. Dělali ji někdy 
v letním ránu, kdy nízké Slunce vrhá dlouhé stíny 
a ulice jsou ještě prázdné. Kam se podíváme? Na 
chrám svátého Víta. A na Karlův most! Klene se pus- 
tý nad prázdnou hladinou Vltavy, jen pár čáreček 
stínů se črtá za sporadickými ranními chodci. Na 
Staroměstském náměstí jsou připraveny zahrádky, 
na dláždění dopadají ostré stíny týnských věží. Na- 
listuji ZOO. Ještě tu nejsou žádní návštěvníci, ale 
u pavilonu žiraf rozpoznávám hnědé stádečko, nej- 
spíš pakoně. U pavilonu slonů se venku procházejí 
dva nosorožci. A jak to vypadá u kamarádů? U Mílo- 


vém a kam se mám podívat. Na kytky, na noso- 
rožce, na bazén. Výzvědné družice mohou tisíckrát 
snímat bin Ládina. Ve skutečnosti uvidí jen jednoho 
z tisíců fousatých lidí v burnusu. Co když se oholil 
a chodí v obleku? 

Sledováni však můžeme být nejen opticky. Naši 
pozici do ortomapy zakreslí aktivovaný mobil. Každé 
placení kartou nás přesně umístí. Jsou firmy, které 
sledují pohyb svých zaměstnanců ve svých objek- 
tech. Projdeme kolem kontrolního bodu — „písk“ 

— a strážní, dispečeři, pracovníci vnitřní ochranné 
služby nás zaregistrují, včetně našeho obličeje, kte- 
rý se na ně směje z identifikační karty na monitoru. 

Vyjdeme ven — a převezmou nás satelity. Doma 
můžeme být odposloucháváni svým telefonem (už 
jste si přepsali kód dálkového ovládání vašeho 
záznamníku z primárně nastavených jedniček?) 
a nakonec třeba i obchodníkem, který ví, kdy naší 
internetové chladničce docházejí zásoby. To je za- 
tím hudba budoucnosti, ale už dnes si distributoři 



Oči nad světem 
dokořán 


še v Modřanech zastavili popeláři, Franta v Úvalech 
má na zahrádce nafukovací bazén... 

Mrknu se do naší ulice. A tady, no jo, tady parku- 
je naše auto. Ta fotka je brána malinko z boku, takže 
vidím i notně perspektivně zešikmenou fasádu. Co 
je ta bílá elipsa? Sousedovic satelitní anténa! Civím 
na čárečky lodžií, tahle v tloušťce jednoho pixelu je 
zelená. Aha, to budou ty kytky na hraně zábradlí, lo- 
ni se ženě Ivaně opravdu vyvedly... 

No jasně, je to stará statická fotka. V tomhle rozli- 
šení jsou ke komerčnímu využití k dispozici aktuální 
náhledy ze satelitů. Dnes už letitý Hubbleův vesmír- 
ný teleskop kreslí stále krásné obrázky vesmíru. 
Ovšem ještě před tímto satelitem odstartovalo něko- 
lik jiných dvoumetrových dalekohledů — a ty se dí- 
valy dolů. Rozeznaly třeba obličej, přečetly číslo au- 
ta; to pražská ortomapa nedokáže. Za těch dvanáct 
let od vypuštění teleskopu technika dospěla jistě 
dál. 

Mluvil jsem o tom, psal, ale teď teprve to vidím 
— tedy alespoň náznak toho, co lze. A trochu mě 
mrazí. Dívat se, to je zábava. Ale: „Poznat to chtějí 
všichni, však nikdo zaplatit nechce." Zaplatit svým 
soukromím. 

Žijeme v průzračném světě, který se dokořán ro- 
zevírá zvědavým očím. Naštěstí platí, že pokud mo- 
hu vědět všechno o všech, tak prakticky nevím nic 
o nikom. A potom: co jsem na té krásné „mapě" vi- 
děl, jsem viděl jen proto, že jsem věděl, na co se dí- 


elektřiny dovedou představit naši činnost během 
dne, podle diagramu spotřeby. Dejme tomu někdy 
v roce 2006, kdy si budeme moci nakoupit elektřinu 
u kohokoliv a dostaneme patřičně vybavený elektro- 
měr. Naši dodavatelé poznají, kdy vstane první oby- 
vatel bytu. Počáteční nárůst odběru — vaříme si 
kafe — nebo čaj. (Upřesnění dodají informace z hy- 
permarketu, kde nakupujeme.) Není těžké zjistit, kdy 
připravujeme oběd, kdy odjíždíme na víkend, kdy 
chodíme spát. 

Pokud by někdo získal informace ze všech zdrojů, 
které jsou (nebo mohou být) už dnes k dispozici, má 
nás jak pod mikroskopem. Doslova, včetně našeho 
skenu z prohlídky v magnetickém rezonančním tune- 
lu. I všechna naše zdravotní dokumentace je na počí- 
tači! Raději věřme, že jsou naše data zabezpečena. 

Anebo si konečně zvykněme na to, že Velké oko 
nás vidí. Nebo může vidět. Dříve lidé věřili na vševi- 
doucího Boha, který registroval všechny jejich hří- 
chy. Dnes nám stále nedochází, že jsme pod drob- 
nohledem operátorů. Měli bychom se chovat slušně, 
bez ohledu na to, zda jsme sledováni nebo ne. 

A když nás zachytí při něčem intimním? 

To už je problém toho pozorovatele! 

A kdyby těch informací chtěl někdo použít v ne- 
kalém úmyslu? Doufám, že informační technologie 
mi pomohou zjistit, kdo zavinil únik informací i kdo je 
zneužil. 

A pak mu rozbiju hubu. 
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Internet se vynořuje z reklamní mlhy 

Pod Net Projektem, který auditu je servery a zároveň zjišťuje socio-demo- 
grafickou strukturu návštěvníků, je podepsáno Sdružení pro internetovou 
reklamu. 

Od prosince 2001 byl výzkumný panel tvořen 2.000 respondenty, kteří 
reprezentují českou internetovou populaci (vychází z výsledků Media pro- 
jektu), v lednu tohoto roku jich bylo již přes 3 tisíce. Každý respondent 
má nainstalovaný software, který sleduje, jaké stránky a kdy navštěvuje. 

V únoru se výzkumu účastnilo 68 internetových médií (např. portály, 
iDnes, Pes, Lupa). 

Net Projekt, který má ambice se stát „jednotnou měnou 1 ' výzkumu In- 
ternetu, přináší důležité informace nejen pro zadavatele reklamy, kteří se 
mohou strefit přesně do své cílové skupiny, ale i pro samotné servery. Ty 
mají možnost pracovat se svými médii nejen z hlediska kvantitativní ná- 
vštěvnosti, ale mají o lidech, kteří je navštěvují, i další informace. Portály 
se Net Projektu neúčastní jako celek, ale sledují svoje jednotlivé servery, 
jejich různou návštěvnost, a tedy i různou cenovou politiku. Data, která po- 
cházejí z jednoho zdroje, také umožní lepší srovnání s konkurencí, (-eck) 


AT Computers distributorem Intelu 

Konkurenční boj na českém distribučním trhu se projevuje hlavně sna- 
hou získávat nové atraktivní smlouvy. 

Společnost AT Computers se stala 
autorizovaným distributorem Intelu 
pro ČR. Začíná dodávat celý sorti- 
ment Intelu — procesory, základní 
desky, síťové produkty. AT Compu- 
ters tak posouvá na vyšší úroveň 
spolupráci s Intelem, s nímž až do- 
sud pracovala jako OEM partner, 
tedy jako výrobce počítačů, nikoli 
jako dodavatel součástek dalším 

Google news search 

Google, jeden z nejlepších vyhledávacích serverů, rozjel betaverzi nové 
vyhledávací služby: News Search. 


odběratelům. „Nový distribuční 
kontrakt je pro nás logickým vyústě- 
ním této mnohaleté spolupráce a lé- 
pe odráží současnou pozici naší 
firmy na trhu," řekl marketingový ře- 
ditel AT Computers pan Aleš Kilnar. 
Procesory Intel na český trh dosud 
dodával především Asbis a Levi In- 
ternational. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Budou počítače lacinější? 

Od 1. dubna změnil Microsoft licenční smlouvu, uzavíranou s OEM výrob- 
ci. Jedním z důsledků je, že Windows v OEM variantě je možné získat 
pouze s kompletním počítačem. 


Nachází se na adrese Služba umožňuje vyhledávat infor- 

mace v aktuálních světových zprávách z přibližně stovky zdrojů, jež byly po- 
sbírány za uplynulý týden. Data jsou během dne několikráte aktualizována. 
Rozhraní služby vypadá standardně. Úvodní stránka obsahuje nejnovější 
zprávy rozdělené do několika kategorií. Ve výsledku hledání je kromě titulku 
a úryvku zprávy obsažen samozřejmě i zdroj (International Herald Tribune, 
Rádio Free Europe, BBC, Reuters, Washington Post, ...) a stáří zprávy. 

(Petr Václavek) 


Diderot zkrachoval 

Největší český encyklopedický projekt, zaměřený i na CD-ROM a prodej 
počítačů, uvízl na suchu. 


Zároveň Microsoft upravil ceny tak, 
aby cena sestavy s předem nains- 
talovaným Office mohla klesnout 

0 cca 3.500 až 4.500 Kč. Od sní- 
žení cen o 25 % si Microsoft slibuje 
zhruba dvojnásobné zvýšení zá- 
jmu o Office mezi malými firmami, 
které mají do deseti počítačů. Od 
prvního dubna změnil Microsoft 

1 pravidla, za jakých je možné kou- 
pit jeho předinstalovaný software. 
Server a aplikace (tedy například 
Office, Project, Visio) je možné zís- 
kat pouze s takzvaným kompletním 
počítačem, který obsahuje mini- 
málně procesor, základní desku, 
pevný disk, zdroj a skříň. Operační 


systém je kromě toho možné získat 
i s neperiferními součástmi počíta- 
če. Ty jsou definovány neoficiálním 
výčtem, do kterého patří například 
pevné disky, procesory, zvukové 
karty, myši, reproduktory nebo 
skříně, ovšem nespadají do něj tis- 
kárny, kopírky, kabely a další. Od 
prvního dubna platí pro prodejce 
rovněž i povinnost předinstalovat 
desktopový operační systém v pří- 
padě, že je dodáván s kompletním 
PC a nalepit štítek, deklarující pra- 
vost systému. Stejně tak musí OEM 
partner poskytovat svým zákazní- 
kům technickou podporu. 


Krajský soud v Praze prohlásil 
29. března konkurs na vydavatel- 
skou společnost Diderot, která je 
známá především stejnojmennou 
všeobecnou encyklopedií. Ta od 
roku 1999 vychází i v elektronické 
podobě. Spolu s elektronickou verzí 
encyklopedie dodávala firma for- 
mou společné dodávky i PC pod 
vlastní značkou (jejich OEM výrob- 


cem byla společnost AT Compu- 
ters): celkem se jich od roku 1999 
prodalo asi 5.000 ks. Diderot chce 
podle prohlášení jednatele společ- 
nosti Jiřího Matějky ve vydávání en- 
cyklopedie pokračovat a hledá 
investora. Vzhledem k prohlášené- 
mu konkursu je však právní rámec 
takového pokračování nejasný. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Kdo by nechtěl víc 

Eurotel a RadioMobil žádají vyšší propojovací poplatky. 

Jak Eurotel, tak RadioMobil požadují za volání do svých sítí od Českého Tele- 
comu vyšší propojovací poplatek než 3,66 Kč za minutu, což je částka stano- 
vená Českým telekomunikačním úřadem. Eurotel chce 4,80 Kč, RadioMobil 
4,99 Kč. Český Mobil se naopak zřejmě s Českým Telecomem dohodne do- 
konce na nižší ceně, než jakou stanovil ČTÚ. Český Telecom odmítá platit víc, 
než kolik stanovil ČTÚ, oba velcí mobilní operátoři argumentují tím, že cenu 
stanovili za použití platné metodiky ČTÚ. (-aKB, psáno pro Inside) 


Novela zákona o elektronickém podpisu 

Poslanecká sněmovna schválila novelu zákona o elektronickém podpisu. 
Nyní ji ještě musí schválit Senát a prezident republiky. 

Novela by měla umožnit nejen odevzdávat daňová přiznání elektronicky. 
Měla by i umožnit státním úřadům komunikovat stejnou cestou s občany. 
Rozšiřuje se také možnost komunikovat elektronickou cestou se soudy, do 
tří dnů však musí následovat i písemná verze. Proti novele hlasovali sociální 
demokraté a komunisté. (-lev) 


■ Autodesk koupil soukromou společnost Revit Technology Corporation za 133 milionů dolarů ■ Společnost OrBit podruhé za sebou získala titul Platinum Citrix Solution Network. Ocenění 
v hotovosti. Revit Technology Corporation vyvíjí parametrické softwarové technologie pro uděluje společnost Citrix na jeden rok svým partnerům, OrBit je jediná oceněná firma v Čes- 
architektonický návrh, stavebnictví a správu budov. ké republice. 
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Inkubátor bude pomáhat 
technologickým projektům 

V pražské VŠE spustili projekt Incubator 2.0 na podporu technologického 
podnikání. 


Incubator 2.0 nabídne těm, kdo mají 
dobrý podnikatelský nápad týkající 
se technologií, pomoc při vstupu na 
trh, při formulování cílů a strategií, 
které povedou k soběstačnému 
ziskovému fungování, případně ke 
vstupu finančního či strategického 
investora. Předchůdce Incubatoru, 
o dva roky starší Inkubátor E-konom 
(fungoval při týdeníku Ekonom), si 
jako cíl vytyčil podporu začínajících 
internetových firem v ČR, s důrazem 
na tzv. studentské týmy. Na světlo 
světa pomohl šestnácti projektům, 
z nichž osm přežilo na trhu a dva 
našly investory nebo strategické 
partnery. 

Před Incubatorem stojí podobné 
výzvy, ale bude se s nimi potýkat ja- 


ko standardní organizace se za- 
městnanci, pevnými pravidly, kance- 
lářemi a zázemím. Do sto dní 
plánuje otevřít kancelář v prostoru 
VŠE, první projekty, které by stály 
o podporu, se začínají hlásit již teď. 
Na rozdíl od první fáze, Inkubátoru 
E-konomu, který se rozhodoval intui- 
tivně, procházejí všechny přihlášené 
projekty třístupňovým screeningem 
(posouzení týmem Incubatoru, part- 
nerskými institucemi a nakonec pa- 
nelem uznávaných osobností z pra- 
xe). Do konce roku hodlá Incubator 
podporovat 5 -10 projektů. Incuba- 
tor 2 spolupracuje s Univerzitou 
Karlovou, VŠE, nakladatelstvím Eco- 
nomia, společnostmi Microsoft, IBM, 
Eurotel a FirstTuesday. (-eck) 


Další assembler 

lOOMega Distribution zahajuje montáž vlastních PC. 

Společnost lOOMega Distribution začíná (jak již dříve indikovaly nepotvrze- 
né zprávy) vyrábět a dodávat PC pod vlastní značkou EIAL3000. „Naším cí- 
lem je stát se jedním z předních tuzemských výrobců a prodejců počítačů, 11 
uvádí se v příslušném prohlášení společnosti. lOOMega Distribution funguje 
převážně jako komponentový broker, má obrat 1,425 mld. Kč (2001). 

(-aKB, psáno pro Inside) 


První terabitová síť v ČR 

Aliatel ukončil výstavbu nové vrstvy páteřní transportní sítě založené na 
technologii DWDM (Dense Wavelength Division Multiplexing). 

V současné době má Aliatel k dispozici masivní DWDM síť, která pokrývá 
nejvýznamnější města v ČR a jejíž kapacita v každém úseku převyšuje je- 
den terabit za sekundu (1 .000 Gb/s). Pilotním projektem Aliatelu v této ob- 
lasti byla implementace DWDM technologie na dvou 2,5Gb/s okruzích 
určených pro akademickou síť CESNET. Projekt, který je v provozu již déle 
než rok, využívá v ČR dosud nepoužitou technologii společnosti Lucent 
Technologies OLS 800G, která rozšiřuje kapacitu jediného optického vlákna 
až na 80 či 160 samostatných kanálů. (-lev) 


rozhovor 


První dáma přes paměti 

Členka nejužšího vedení IBM paní Linda Sanford navštívila Prahu. 



Prahu navštívila členka vrcholové- 
ho managementu IBM Corp. paní 
Linda Sanford, Senior Vice Presi- 
dent & Group Executive, IBM Sto- 
rage Systems Group. Přijela při 
příležitosti 5. ročníku konference TotalStorage 
Fórum 2002, uspořádané lokální pobočkou IBM. 
Na konferenci promluvila k obchodním partne- 
rům a setkala se s několika klíčovými zákazníky. 
Při té příležitosti nám poskytla krátký rozhovor. 


Jaké hlavní faktory dnes určují podobu trhu pa- 
měťových řešení? 

Především musím říci, že jde o nesmírně 
vzrušující obor. Jeho podoba se neustále mění 
díky prudkému rozvoji technologie, mění se 
i způsoby využití u zákazníků. Hlavním trendem, 
který dnes můžeme pozorovat, je umístění pa- 
měťových kapacit na síť. To usnadňuje využití 
uložených dat i správu celého systému. 


Pokud je mi známo, celá tato oblast ještě není 
technologicky zralá. Nejsou k dispozici finální 
normy a standardy. Kde vidíte hlavní technolo- 
gické problémy paměťových řešení? 

V současné době se v našich vývojových la- 
boratořích nachází více rozpracovaných řešení 
a technologií. Doufáme, že se nám je podaří co 
nejdříve dostat na trh. Prvním z nich je virtualiza- 
ce. Jde o tutéž technologii, jaká se používala již 
před několika desetiletími na velkých středisko- 


vých počítačích. Její podstatou je dynamický 
překlad adres a pružná práce s pamětí. To je 
ostatně silný argument pro naše zákazníky, kteří 
rozpoznají starou osvědčenou myšlenku a důvě- 
řují jí. Virtualizace umožňuje zákazníkům praco- 
vat s libovolně složitým paměťovým systémem 
připojeným k síti, jako by to byl jednolitý prostor. 
Na podobných řešeních pracuje souběžně i na- 
še konkurence. 

Další technologií, o níž věříme, že může 
způsobit skutečný průlom, je takzvaný SAN 
souborový systém (SAN-wide filé systém). Ře- 
šení IBM z této oblasti se nazývá paměťová ná- 
drž (storage tank). Tuto technologii již předběž- 
ně testujeme se zákazníky. Smyslem celé věci 
je poskyt- nout společný prostor jmen pro celý 
rozsah dat. Obě zmíněné technologie dohroma- 
dy mohou zajistit uniformní přístup k datům bez 
ohledu na serverovou platformu a použité kon- 
cové zařízení. A pak je tu ještě třetí klíčová slož- 
ka — softwarová řešení usnadňující správu pa- 
měťového systému a umožňující budovat nad 
nimi přímo obchodní procesy jako v relačních 
databázích. 

Jde tedy o to, aby pro zákazníka bylo paměťové 
řešení neviditelné? 

Termín, který používáme, zní autonomní: te- 
dy paměťové řešení, které spravuje samo sebe, 
samo se optimalizuje. Průhledné, neviditelné... 
ano, dá se to tak říci. 


Poslední dobou se hodně mluví o tzv. grid 
computing. Můžete našim čtenářům vysvětlit, oč 
jde a proč do této oblasti IBM tolik investuje? 

Ráda. Zase: nejde o novinku, jde o výsledek 
dlouhodobého vývoje. Stručně řečeno, grid 
computing spočívá v použití Internetu jako výpo- 
četní infrastruktury. Namísto toho, aby se budo- 
val obrovský a výkonný výpočetní systém, se 
použije síla počítačů spojených do sítě. Z hle- 
diska zákazníka to pak vypadá tak, že si neku- 
puje počítač, ale počítání, zpracování dat jako 
službu, a to stejným způsobem, jakým si kupuje- 
me elektřinu nebo vodu z vodovodu. 

K čemu je to dobré? 

Prozatím hlavně k vědeckým projektům, kde 
je zapotřebí obrovský výpočetní výkon. Grid 
computing se proto používá především v univer- 
zitní sféře, některé projekty tohoto typu provozuje 
i americká vláda. Je to stejné jako kdysi v počát- 
cích samotného Internetu — tehdy také byly u za- 
čátků tyto skupiny uživatelů a komerční sféra si 
našla své místo až později. Dnes máme zajímavý 
projekt na University of Pennsylvania, kde jde 
o diagnostiku a výzkum rakoviny prsu. Jiné uni- 
verzity používají podobné systémy k analýze ge- 
netických dat. Ale časem určitě přijdou komerční 
aplikace — analýza složitých dat z obchodních 
databází, zálohování a obnovy dat za plného 
provozu a podobně. Spoustu věcí neděláme pro- 
to, že zatím nejsou možné. Nové technologie 
nám vždy nabídnou něco, na co jsme předtím 
ani nepomysleli. 

(-aKB, psáno pro Inside) 
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Vaše internetové hračkářství 


komentář 


Indoš a jeho doména 

Jak jistě víte, Indoš je zkratka pro Internet do škol, projekt ministerstva 
školství s rozpočtem 4,5 miliardy Kč. Indoš je ovšem také registrovaná 
ochranná značka a doména. 

Ochranné značky spojené s Indošem jsou hned čtyři, překvapivé je, že 
ani jedna z nich nepatří ministerstvu školství nebo generálnímu dodavateli 
celého projektu. Stanovisko ministerstva je stručné: s názvem Indoš ne- 
chce mít nic společného, název vymyslel a používá generální dodavatel 
k vlastní propagaci projektu. 

Majitelem první ochranné známky, která chrání logo používané k pro- 
pagaci projektu na konci loňského roku, je společnost PRAAM. Co na to 
generální dodavatel projektu, společnost AutoCont On Line? Společnost 
oslovila šest grafických studií, mezi nimiž byla i společnost PRAAM, a po- 
žádala je o zpracování návrhu propagačních materiálů. „Společnost 
PRAAM dodala návrh, který jsme hodlali využít, ale zároveň se značku po- 
kusila zaregistrovat bez vědomí ACOL,“ komentuje situaci Vladimír Palata, 
generální ředitel AutoCont On Line. Jednatel společnosti PRAAM, pan 
Václav Kinský, na jakékoliv otázky související s registrací této značky od- 
mítl odpovědět. 

Překvapivě ani další tři ochranné známky nepatří společnosti Auto- 
Cont On Line, ale společnosti Český Fortel, s. r. o. Jedna ze známek chrá- 
ní logo, které je v současné době používáno k propagaci projektu. 

S ochrannými známkami a Indošem souvisí další problém: doména 
UlLttfcy. V současné době doména patří společnosti AutoCont On Line. 
Dnes zde najdete jen jednoduché informační stránky, v budoucnosti však 
význam domény podstatně vzroste. Všechny školy totiž dostanou adresy 
podle vzoru > Původně měla být takto využita doména 

LLMJ: jejímž správcem je Ústav pro veřejné informační systémy. Podle 
vyjádření pana Palaty však „nedošlo k dohodě s ÚVIS o poskytnutí domé- 
ny ani po několika měsících. “ Proto bylo rozhodnuto využít LLLLi&U Re- 
gistrovaná ochranná známka, která původně neměla mít s ministerstvem 
nic společného, se tak na ministerstvo obloukem vrací. Školy navíc získají 
adresy v doméně, kterou má registrovanou soukromá firma. 

Nechci obviňovat společnost AutoCont On Line z postranních úmyslů, 
přesto si myslím, že takové řešení není příliš dobré. Jednotné webové 
adresy školských zařízení jsou dobrý nápad. Bylo by však dobré, kdyby 
zůstaly školám s jistotou „na doživotí 1 '. Jsou-li však odvozeny z domény, 
která patří soukromé firmě, kdo zajistí, že se firma nerozhodne doménu za 
pár let využít k jiným účelům? Nebude za tři roky nutné znovu řešit pro- 
blém webových adres pro školy? Jestliže z libovolných důvodů nedošlo 
k dohodě s majitelem domény proč ministerstvo neregistrovalo 

pro školy jinou doménu? Tiskový mluvčí AutoCont On Line, pan Jiří 
Chvojka, nedávno uvedl, že se připravuje postavení komerčního portálu 
Indoš. cz. Zkusme si představit, že bude takový portál spuštěn. Každá 
škola, každý student v České republice, bude mít v této doméně svou ad- 
resu. Dokážete si představit lepší propagaci pro komerční portál? Dou- 
fám, že se mýlím a že je (a bude) všechno jinak. 

Nic to ovšem nemění na skutečnosti, že se mi situace kolem domény 
UíLLt&y příliš nezdá. A to už vůbec nemluvím o plánované „řízené ko- 
mercionalizaci školského intranetu", o které mluvil 5. 4. v rozhlasovém po- 
řadu pan Jakub Rainisch z ministerstva školství. 

Lenka M. A. Třísková 


Festival jedniček a nul 

Panasonic Festival předvedl širokou nabídku produktů, na které se může 
letos těšit český zákazník. 


K vidění byla řada mobilních telefo- 
nů, digitálních fotoaparátů a kamer, 
DVD přehrávačů, mechanik, LCD, 
TV, tiskáren a řady dalších velmi za- 
jímavých produktů. Mimo jiné i poli- 
cejní motocykl vybavený toughboo- 
kem, odolným mobilním počítačem 
pro náročné prostředí, který budou 
brzo využívat naši ochránci zákona. 
Nový generální ředitel Panasonicu, 
pan Jiří Opletal, informoval o rozjez- 


du dalšího výrobního závodu v Čes- 
ké republice (tentokrát pro mobilní 
telefony a autorádia), o posílení 
pozice místního zastoupení firmy 
a o ma-sivní propagaci značky. Příz- 
nivou zprávou je rozšíření sortimentu 

0 přenosné počítače, periferie a di- 
gitální fotoaparáty. Představena byla 

1 512MB paměťová karta SD, jejíž ka- 
pacita by se měla ještě na sklonku 
tohoto roku zdvojnásobit. (-mim) 


Dobrá zpráva pro rodiče, ne pro žáky 

Dostane SMS pokaždé, když studijní průměr vaší dcery klesne pod 2,5? 


Takové a podobné funkce nabízí ŠkolaOnLine, projekt společnosti CCA. 

V současné době mohou rodiče přes webový prohlížeč prohlížet studijní vý- 
sledky svých dětí. Získají přesné informace o docházce, o počtu omluvených 
či neomluvených hodin. Pro většinu měřitelných parametrů, jako je studijní 
průměr či počet zameškaných hodin, je možné stanovit „přípustnou" mez. 

Je-li překročena, odešle systém rodičům e-mail nebo SMS. ŠkolaOnLine 

3 ) je provozována jako pronajímaná aplikace. (-Imat) 


www.skolaonlme.cz 


První Partner iForce Ready Center 
ve východní Evropě otevřeno 

Společnosti Sun Microsystems Czech a Avnet Computer Marketing se 
chystají zahájit provoz prvního Partner iForce Ready Center ve východní 
Evropě. 

Jedná se o „pre-sales" středisko se 
špičkovým vybavením, kde se bu- 
dou výrobci, distributoři hardwaru 
i softwaru a systémoví integrátoři 
setkávat se zákazníky nad společ- 
nými projekty. Základní vybavení 
střediska se skládá z 18 serverů 
a zařízení pro ukládání dat — enter- 
prise storage — s celkovou kapaci- 
tou sedm terabytů. Partner iForce 
Ready Center bude nabízet tři zá- 
kladní služby. První je tzv. proof of 

Pošli SMS žárovce 

Eurotel začal dodávat telemetrické služby, zatím hlavně pro velké 
zákazníky. 

Svým firemním zákazníkům začal Eurotel nabízet novou skupinu služeb, tzv. 
mobilní telemetrii. Mobilní telefon v nich funguje jako dálkový ovladač, po- 
mocí nějž lze např. zapínat a vypínat na dálku domácí spotřebiče, ovládat 
poplašné systémy apod., a rovněž na dálku monitorovat stav takových zaří- 
zení (včetně např. odečtu spotřeby energie). Produkt GMS Industry (GMS = 
GSM Monitoring System) nabízí dálkové ovládání, Eurotel Patriot umožňuje 
hlasovou komunikaci. (-aKB, psáno pro Inside) 


concept, potvrzení navrhovaného 
řešení. Středisko také funguje jako 
laboratoř, ve které si partneři a zá- 
kazníci mohou ověřit svoje předpo- 
klady o fungování aplikací a simu- 
lovat podmínky reálného provozu. 
Třetí hlavní službou centra je zpří- 
stupnit hardwarovou základnu 
v kompletní výkonnostní škále, kte- 
rá partnerům umožní předvádět je- 
jich řešení na hardwaru od Sunu. 
(-hor) 
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Paegas vydělává a mění jméno 

Byla spuštěna reklamní kampaň, která by měla postupně změnit značku 
Paegas na T-Mobile. Čisté tržby společnosti RadioMobil vzrostly mezi- 
ročně o 19% a dosáhly 21, 1 miliardy Kč. 

Provozní zisk v loňském roce vzrostl o 52 %, investice o 66 % na 14,2 mld Kč. 
Zákazníků přibyl téměř milion — jejich počet se tak zvýšil na 2.850.046. Po- 
čet základnových stanic (BTS) vzrostl o 1 .027 a dosáhl 3.153. Počet zaměst- 
nanců se zvýšil o 16 %, na 2.479. V loňském roce bylo v síti Paegas provoláno 
téměř 2,5 miliardy minut, což je o 32 % více než v roce 2000, a odesláno 
950 milionů SMS zpráv, což je více než dvojnásobek zpráv odeslaných 
v předchozím roce. 


Finanční výsledky 

2000 

2001 

Meziroční nárůst 

Tržby (v mil. Kč) 

17.756 

21.107 

+ 19% 

EBITDA 

5.408 

7.623 

+ 41 % 

Provozní zisk (v mil. Kč) 

3.126 

4.760 

+ 52 % 

Čistý zisk (v mil. Kč) 

1.712 

2.537 

+ 48 % 

Investice (v mil. Kč) 

8.551 

14.194 

+ 66 % 

Počet zákazníků 

1.864.893 

2.850.046 

+ 53 % 

Počet zaměstnanců 

2.130 

2.479 

+ 16% 


Změna značky je dalším krokem při začleňování do mezinárodní skupiny 
T-Mobile International, vlastněné Deutsche Telekomem, který je také větši- 
novým vlastníkem RadioMobilu. Stejná změna čeká i operátory z této stáje 
v Anglii, Německu, Rakousku a USA. Změna značky Paegas na T-Mobile se 
nedotkne stávajících telefonních čísel, využívaných služeb ani zvoleného ta- 
rifu. Paegas by měl z Čech úplně odletět v létě tohoto roku — to už budou 
všechny služby (s výjimkou Twistu) nabízeny pod novou značkou. 

(-lev) 


Smyslný Oskar 

Na trhu mobilních operátorů je těsno a není už příliš kam růst. Český Mo- 
bil přichází s novou reklamní kampaní se sloganem To dává smysl. 


Propaguje třicetidenní záruku pe- 
něz a Testkartu. Třicetidenní záru- 
ka na vrácení peněz se vztahuje na 
telefon a příslušenství a měla by 
být bez jakýchkoliv podmínek. 
Vrácení se může odehrávat buď 
poštou, nebo v prodejně, kde si zá- 
kazník telefon koupil. Jako jednu 
z možností, co bude operátor s tak- 
to použitými telefony dělat, uvedl 
Igor Přerovský možnost zlevněné- 
ho prodeje, nicméně další varianty 
neupřesnil. Testkarta je klasická 


předplacená SIM karta, která obsa- 
huje jen lOOkorunový kredit (při do- 
bití do 15 dnů od aktivace přibude 
dalších 50 korun), a pokud není do- 
bita, za 30 dnů její platnost skončí. 
Ke svým zákazníkům bude Český 
Mobil počítat jen ty, kteří si karty 
dobijí. Předčíslí Testkaret 0777 by- 
lo dosud vyhrazené jen pro tarifní 
zákazníky. Český mobil uvažuje 
i o tom, že by v rámci Testkarty by- 
lo možné si číslo vybrat. 


Rick Belluzzo v Microsoftu končí 

Prezident Microsoftu Rick Belluzzo 1. května odstoupí z funkce, i když ve 
firmě zůstane až do září. 

Beluzzo (48) pracoval 23 let v Hewlett-Packard, v lednu 1998 odešel do SGI 
a v září 1999 nastoupil do Microsoftu. Jeho odchod je zdůvodňován reorga- 
nizací — vedoucí divizí, kteří mu dosud podléhali, budou nyní pod přímým 
vedením Steva Ballmera. (-lev) 
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Nejvýkonnější Vaio s největším 

Ohlášen FrameMaker 7.0 


displejem 


ili 


Firma VT Data zahájila počátkem dubna dodávky nových note- 
booků modelové řady Sony Vaio PCG-GRX316, určené pro nejná- 
ročnější uživatele. 


Adobe FrameMaker 7.0 by měl spojit výhody vizuálního textového 
procesoru s možnostmi XML. Navazuje na dřívější produkty Fra- 
meMaker a FrameMaker+SGML, které jsou nyní sloučeny do jed- 
noho produktu. 


PCG-GRX31 6 zaujme především velkým displejem 16,1 " s rozlišením 1.600 
x 1 .200 a procesorem Mobile Intel Pentium 4-M 1 ,7 GHz (512KB L2 cache), 
podpořeným čipovou sadou Intel 845MP. Mezi ovládacími prvky nechybí 
Jog Dial, mezi porty pro Sony typický slot pro všechny druhy karet Memory 
Stick (MagicGate). 

Výkon podtrhuje i rozšířená integrovaná 3D grafická karta ATI Mobility 
Radeon 7500 - D s 32 MB DDR SDRAM a operační 256MB paměť DDR 
v jednom slotu SO-DIMM (max. 512 MB) a 40GB pevným diskem. 

Instalovaná kombinovaná mechanika 8x DVD/2 4x CD-ROM/1 6x CD-R / 
lOx CD-RW může být v Multi-purpose Bay slotu střídána sekundární baterií. 
Multimédia doplňuje 16bitová zvuková karta. Mezi porty a sloty nechybí PC 
Card slot typ III (podporuje CardBus), audio/video výstup, konektor dokové 
stanice, Ethernet, výstup na sluchátka a vstup pro mikrofon, 4pinový iLink 
S400 (odlehčený FireWire), modem (V.90/K56Flex), paralelní port, USB 
a VGA výstup. 

Notebook o rozměrech 355 x 292 x 39,8 mm a s hmotností 3,8 kg s ba- 
terií a DVD mechanikou je nabízen s OS Windows XP Professional Edition 

a s předinstalovanými programy: 
Internet Explorer 6.0, Adobe 
Acrobat Reader 5.0, Adobe 
Photoshop Elements, Adobe 
Premiere 6.1 LE, Panorama Ma- 
ker 2000, QuickTime 5.0, Reál 
Entertainment Center, Symantec 
Norton AntiVirus, WinDVD a řa- 
dou dalších pomocných progra- 
mů a jeho majitelem se můžete 
stát zatím jen prostřednictvím ob- 
jednávky. (-mim) 




Visual Studio .NET v prodeji 


Měsíc po uvedení na americké trhy dorazilo Visual Studio .NET 
i do České republiky. 

Studio navazuje na všechny předcházející vývojové nástroje Microsoftu, 
které prakticky slučuje do jediného produktu. Navíc přináší podporu pro 
.NET a webové služby. 

Nejvýraznější vlastností Visual Studia je plná integrace řady dosud 
samostatných nástrojů do jediného pracovního prostředí. Visual Studio 
.NET podporuje více než 20 jazyků, z nichž nejdůležitější jsou asi C++, 
C#, ASP.NET a Visual Basic.NET. Přímo do Studia je začleněna i konzole 
pro přístup k MS SQL Serveru, vývojáři tak vidí strukturu databáze i její 
další vlastnosti přímo z prostředí pro návrh aplikace. Podobně je Studio 
propojeno i s nástroji pro správu webového serveru MS. 

Visual Studio bude dodáváno v několika variantách. K vyzkoušení 
Microsoft nabízí 60denní zkušební verzi, která bude také přidávána do 
odborné literatury věnované .NET. Pro domácí použití je určena varianta 
Standard, která se bude prodávat za méně než 20.000 Kč. Nejvyšší vari- 
anta se jmenuje Enterprise Architect a obsahuje navíc podporu pro sprá- 
vu verzí projektu, nástroj pro vizuální návrh databázových aplikací a MS 
BackOffice Server. Prodávat se bude za 95.000 Kč. (-Imat) 


Na trhu se tak objeví další silný nástroj pro zpracování dokumentů ulože- 
ných ve formátech odvozených z XML. FrameMaker bude vybaven WYSI- 
WYG editorem pro XML soubory. Součástí produktu bude také celá řada 
připravených šablon, které uživatelům umožní pracovat se značkovacími 
jazyky, jež se dnes standardně používají v různých oborech. Příkladem 
může být ohlášená podpora pro DocBook či XHTML. Díky šablonám bu- 
de možné připravit z jednoho zdrojového XML dokumentu výstupy v růz- 
ných formátech (například PDF, elektronické knihy, HTML a další). 

Společnost Adobe současně oznámila i nový FrameMaker Server 7.0, 
který na FrameMaker napojí různé datové zdroje (databáze, systémy pro 
správu dokumentů apod.). Frame Development Kit pro vývojáře by měl 
poskytnout možnost, jak FrameMaker integrovat se serverovými systémy 
nebo webovými službami. 

Adobe FrameMaker 7.0 a Adobe FrameMaker Server 7.0 budou k dis- 
pozici ve druhém čtvrtletí roku 2002. Odhadovaná koncová cena pro ne- 
serverovou verzi činí 40.120 Kč, aktualizace ze starších verzí vyjde na 
9.930 Kč. (-Imat) 


Proměřte síťFluke NetToolem 


Společnost Nextlan uvádí na český trh univerzální zařízení pro 
měření konektivity: z luke NetTool. 


Jde o univerzální přístroj, který měří základní parametry kabe- 
lových rozvodů a navíc je schopen analyzovat i právě provo- 
zované protokoly a další důležité informace na běžící síťové 
infrastruktuře. Díky svým vlastnostem a jednoduchému způ- 
sobu použití je vhodným nástrojem pro správce podnikových 
sítí. 

Fluke NetTool po připojení kabelu automaticky detekuje, 
o jaký typ kabelu se jedná, a identifikuje, zda jde o Ethernet, 
Token-Ring, telefonní nebo nepoužitý kabel. Kromě základního 
měření parametrů kabeláže je Fluke NetTool navíc schopen 
indikovat i parametry síťového provozu — IP a MAC adresu 
připojeného počítače, defaultní gatewaye, e-mailové servery, 
weby a DHCP a DNS servery. Sou- 
časně je schopen zobrazit i použí- 
vaná síťová zařízení jako např. 
tiskárny, přepínače a směrovače 
a i používané protokoly. Na fyzické 
vrstvě umožňuje kontrolu half a full 
duplex provozu a identifikuje pro- 
blémy nastavení síťových karet NIC. 

Zobrazení výsledků je velmi 
jednoduché a přehledné. Fluke 
NetTool vyhoví nejen společnos- 
tem, které se zabývají instalací ka- 
belových rozvodů, ale i správcům 
síťové infrastruktury středních a vět- 
ších podniků a institucí. Cena pro- 
duktu činí 71 .980 Kč (bez DPH 
59.000 Kč), (-mim) 
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3Com Wi-Fi nevyčnívá 

Nová bezdrátová síťová karta 3Com 11 Mbps Wireless nemusí 
trčet z notebooku. 


Po skončení práce již není nut- 
né vysunovat bezdrátovou síťo- 
vou kartu z počítače, aby se 
notebook dal uložit do brašny. 
Tato karta s anténou XJACK 
může být stále v počítači. Za- 
mezí se problémům s operač- 
ním systémem zaviněným 
opakovanou změnou nastavení při práci bez karty. Nové zařízení snižuje 
provozní dobu notebooku o nejvýše 20 procent (při napájení z baterií). Karta 
s akčním rádiem až 100 m usnadňuje práci se změnou polohy automatic- 
kým připojováním k síti. Tato funkce umožňuje roaming mezi IP subnety — 
karta rozpozná změny IP adresy a ty automaticky přiřazuje.Výrobek má bez- 
pečnostní certifikát Wi-Fi. (-hor) 



-j Mobilní kancelář od Microsoftu 

S Ještě v roce 1999 se říkalo, že Microsoft podcenil nástup mobil- 
ních technologií. Microsoft Mobile Information Server 2002, který 
je právě uváděn na trh, dokazuje, že se Microsoft snaží ostatní do- 
hnat a předehnat. 

Microsoft Mobile Information Server 2002 (MIS) nabízí dvě základní funk- 
ce. Zajistí přístup k poště a kalendáři z libovolného zařízení, které podpo- 
ruje alespoň WAP, nebo na něm lze spustit nějaký poštovní klient. Dále 
umí rozesílat uživatelům různé zprávy prostřednictvím SMS. Na rozdíl od 
SMS rozesílaných prostřednictvím Internetu mají SMS odesílané přes MIS 
garantováno doručení, navíc jsou posílány přes SSL. 

MIS potřebuje ke svému provozu server s operačním systémem Win- 
dows 2000 Server a Active Directory. Microsoft doporučuje přidat k celé- 
mu řešení ještě Exchange Server 2000, neboť tak uživatelé získají plný 
přístup k poště a kalendářům. Máte-li nějaké kapesní zařízení s Windows 
CE a Outlookem, MIS umožní obousměrnou synchronizaci pošty doslova 
v ruce, bez nutnosti připojovat kapesní počítač ke stolnímu počítači. 
Ideálním klientem pro takovou práci je kapesní počítač s podporou pro 
GPRS. Nutnou podmínkou pro provoz služeb prostřednictvím MIS je pod- 
pora této technologie na straně mobilního operátora, který musí provozo- 
vat speciální variantu MIS (tzv. MIS Carrier Edition). 

Podle vyjádření Vojtěcha Foukala z české pobočky Microsoftu všichni 
tři čeští operátoři o MIS uvažují, nebo již dokonce spouštějí první pilotní 
projekty. Reálně lze očekávat, že všichni operátoři začnou tuto technolo- 
gii nabízet v nejbližších měsících. (-Imat) 



Server Sun Fire 

Základy řady serverů Sun Fire 12K tvoří technologie Uniboard. 


Sun Fire 12K má škálovatelné operační prostředí Solaris a architekturu 
UltraSPARC. Je ideální pro zátěže, které jsou příliš malé pro server Sun 
Fire 15K a současně příliš velké pro server Sun Fire 6800. 12K lze za pro- 
vozu rozšířit na server Sun Fire 15K. Díky operačnímu prostředí Solaris 
má server k dispozici široký výběr aplikací od mnoha dodavatelů ISV. 
Podporuje až 9 dynamických systémových domén, (-hor) 
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Sony Ericsson přináší CMD-Z7 

Na český trh přichází nový mobilní telefon velikosti kreditní karty, 
stříbrný Sony CMD-Z7, s integrovanou anténou a s pětisměrným 
ovládacím kolečkem Advanced dog Dial. 


Ovládací kolečko je ve srovnání s dřívějším 
modelem (CMD-Z5) ergonomičtěji umístě- 
no a umožňuje rychlé ovládání celého pří- 
stroje jediným prstem. Otáčením kolečka 
je řešen pohyb v menu i telefonním sezna- 
mu. Tři směry stisku kolečka pak umožňují 
aktivaci příslušné volby, její zrušení nebo 
vyvolání pomocného menu. 

Sony CMD-Z7 nabízí funkci prediktiv- 
ního psaní textu T9 s českým slovníkem 
a možností doplňování nových výrazů. Ne- 
známá slova jsou automaticky přidána do 
slovníku a připravena k dalšímu použití 
v SMS, e-mailech nebo v diáři. 
Zabudovaný prohlížeč MS Mobile 
Explorer dovoluje na displeji prohlížet stránky WAP i standardní HTML. 
Technologie WTLS zajišťuje bezpečný přenos všech citlivých informací. 
E-mailový klient umožňuje přijímat a odesílat zprávy pomocí protokolů 
POP3 a SMTP. Do paměti telefonu lze uložit až 500 kontaktů a ke každému 
z nich několik telefonních čísel. Lze též nahrát hlasové poznámky a až deset 
jmenovek pro hlasové vytáčení. 

Telefon nabízí široké spektrum vícehlasých polyfonních vyzváněcích 
melodií a signálů s možností doplnění prostřednictvím mikrofonu. Nechybí 
ani vibrační signalizace. Oranžově podsvícený displej s 96 x 92 body po- 
skytuje přehledné zobrazení ve čtyřech odstínech šedé. Telefon dále nabízí 
hlasitý odposlech, který může nahradit handsfree sadu. 

Mobilní telefon Sony CMD-Z7 je vybaven baterií Li-Poly, která mu 
poskytuje energii až na 220 hodin v pohotovostním režimu, nebo 8 hodin 
hovoru. Přístroj je v České republice nabízen za 10.900 Kč (bez DPH 
8.934 Kč), (-mim) 



Občanský průkaz na čipové kartě 
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Compelson Laboratories uvádí na český trh moderní, vysoce bez- 
pečnou čipovou kartu SetCARD vyvinutou ve spolupráci s fin- 
skou společností Setec. 


Tato čipová karta se používá například jako občanský průkaz ve Finsku 
a Švédsku. Karta kompatibilní s MS Windows zajišťuje bezpečí elektronické- 
ho podpisu, bezpečnou identifikaci a přihlášení do počítače. Mikroproceso- 
rová karta SetCARD obsahuje EEPROM s kapacitou 16 KB, kryptografický 
koprocesor s RSA a nelze ji klonovat. Splňuje přísné evropské předpisy pro 
elektronický podpis a k dispozici je i varianta EMV pro banky. Na kartu lze 

například bezpečně 
uložit všechna stáva- 
jící hesla a automati- 
zovat přihlášení do 
všech aplikací nebo 
webových stránek. 
Kartu SetCARD si 
můžete objednat i na 
stránkách Compelso- 
nu. (-mim) 
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KDE plné novinek 

Další celočíselná verze populárního grafického rozhraní KDE 3.0 
pro Linux byla uvolněna 3. dubna. Jaké novinky obsahuje? 

Jako každá nová verze grafického uživatelského rozhraní obsahuje KDE 
3.0 řadu drobných estetických vylepšení a různých drobností, které potě- 
ší hned na první pohled. Celkový vzhled se zásadně nezměnil, přibyla jen 
nová témata a rozšířily se možnosti uživatelského nastavení. Podle tvůrců 
je jednou z nejzásadnějších novinek KPrint, nový modul pro tisk, který 
spolupracuje s mnoha programy pro řízení tisku v prostředí Linuxu (např. 
s CUPS, LPRng, LPR a LPD). KPrint obsahuje grafické rozhraní pro pro- 
hlížení tiskové fronty. S KPrint dokáží spolupracovat i aplikace, které ne- 
jsou přímo součástí KDE, jako je StarOffice, Mozilla či Acrobat Reader. 

Vylepšení se dočkal i vestavěný webový prohlížeč Konqueror. Ve 
stručnosti je možné říci, že Konqueror je pro KDE tím, čím je Explorer pro 
Windows. Lze jej použít jako spolehlivý webový prohlížeč s podporou Já- 
vy, JavaScriptu, kaskádových stylů, zásuvných modulů pro Netscape, 
Macromedia Flash. Konqueror lze použít k prohlížení dokumentů mnoha 
typů, včetně souborů z MS Office. 

KMail, klient pro elektronickou poštu, nyní nově podporuje i protokol 
IMAP, poradí si i s podpisy generovanými systémy PGP a GnuPG. Sou- 
částí KDE je i další verze kancelářského balíku KOffice. V současné době 
se projekt KOffice nachází ve verzi 1.1.1., nejbližší „kulatá" verze 1 .2 by 
měla být uvolněna v polovině dubna. Majitele internetových kaváren mož- 
ná zaujme KDE Kiosk, speciální varianta KDE připravená pro veřejně pro- 
vozované počítače. Obsahuje rovnou určité restrikce, které vhodným 
způsobem omezují práva příchozích uživatelů. Výčet novinek by mohl po- 
kračovat ještě dlouho, nejlepší však bude, když si KDE 3.0 vyzkoušíte na 
vlastní kůži. Stahovat můžete přímo ze stránek KDE. (-Imat) 



AXIS 581 0 — tisk s modrým zubem ^ 

Společnost Nextlan, která se specializuje na dodávky síťových 
komponent a na českém trhu distribuuje produkty firmy AXIS 
Communications, uvádí na český trh AXIS 5810 Bluetooth Print 
Server. 

Tiskový server obsahuje veškeré komponenty, které vytvoří z běžné tiskárny 
vybavené paralelním portem bezdrátový tiskový systém. Instalace je extrém- 
ně jednoduchá: server se pouze připojí k paralelnímu portu tiskárny a ihned 
může pracovat jako sdílená tiskárna pro uživatele technologie Bluetooth. 

AXIS 5810 podporuje všechny běžné tiskárny vybavené paralelním 
portem. Z hlediska mobilních zařízení je plně kompatibilní se všemi zařízení- 
mi, která vyhovují specifikaci Bluetooth 1.09 a novější. Popisované zařízení 
umožňuje tisk s využitím několika různých Bluetooth profilů: Hardcopy 
Cable Replacement Profile (HCRP), Seriál Port Profile (SPP), Object Push 
Profile (OPP) a proprietární AXIS Print Profile (APP). Napájení je možné přes 
paralelní port, není tedy zapotřebí dodatečný napájecí zdroj. 

AXIS 5810 je vybaven 32bitovým procesorem RISC, 
který pracuje na 100 MHz, 2MB pamětí RAM 
a 512KB pamětí flash pro uložení firmwa- 
ru. Novější verze firmwaru lze nahrát 
bezdrátově přes Bluetooth. Váží 51 g, 
jeho rozměry jsou 20 x 62 x 7 
a součástí dodávky jsou ovla 
če, které umožňují využít AXI 
Print Profile (APP) na všech 
osobních počítačích, (-mim) 
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Apache druhé generace 



První stabilní verze druhé generace webového serveru Apache 
byla uvolněna ke stažení. Apache 2.0.35 míří do všech operačních 
systémů světa, podle tvůrců je nyní mnohem rychlejší i v systé- 
mech BeOS, OS/2 a Windows. 


Tvůrci nezapomněli ani na uživatele unixových systémů. V těchto systé- 
mech dokáže Apache 2.0 pracovat v režimu, kdy jsou další instance 
serveru spouštěny jako vlákna (threads), nikoliv jako podřízené procesy. 
Celý Apache byl přepsán tak, aby podporoval autoconf a libtool. Uprave- 
no je také API pro moduly serveru. Údajně by tak měla být odstraněna 
většina problémů s prioritami a řazením modulů, se kterými se potýkala 
verze 1 .3. Poslední zajímavou novinkou je podpora UTF-8 v názvech 
souborů v systémech Windows NT. (-Imat) 



Freecom FX1 — rychlé vypalování 
na cestách 


Firma Kobe, přední český distributor PCMCIA, CF a USB produk- 
tů, uvádí na český trh vysokorychlostní externí mechaniku 

Freecom FX1. 


Nová verze přenosné vypalovačky Freecom FX1 se vyznačuje vy- 
sokou rychlostí zápisu a čtení (40x čtení, 16x zápis na CD-R a lOx 
přepis CD-RW). K zabezpečení těchto rychlostí využívá rozhraní 
USB 2.0, které je zpětně kompatibilní s USB 1 .x, podporuje přeno- 
sovou rychlost až 480 Mb/s a mechanismus Active Write Control, 
na jehož vývoji se podílela i firma Freecom. Active Write Control 
zajišťuje, že vypalovačka zapisuje i nejvyšší rychlostí bez chyb. 
Protože ne všechna média podporují vysoké zapisovací rychlosti, 
Active Write Control automaticky kontroluje zápis a upravuje rych- 
lost tak, aby byla nejvyšší možná při zajištění nulové chybovosti 
zápisu. 

Freecom FX1 podporuje všechny rozšířené CD módy včetně 
CD-DA, CD-ROM, CD-ROM XA, CD Extra, CD-I, Mixed-Mode CD, 
VideoCD, PhotoCD, CD-Text, Bootable CD, MP3 CD, Mini CD 
a další. Vzhledem ke svému určení se přenosná vypalovačka vy- 
značuje nejen malými rozměry (51 x 1 71 x 258 mm) a nízkou hmot- 
ností (1 ,6 kg), ale i inteligentním systémem řízení napájení, který 
automaticky vypíná a zapíná mechaniku podle požadavků připoje- 
ného osobního počítače. 

Součástí dodávky je programové vybavení, které mj. zahrnuje 
Roxio Easy CD Creator a Direct CD pro vypalování a hudební pro- 
gram Liquid Audio pro vytváření a vypalování MP3 souborů. Free- 
com FX1 podporuje operační systémy Windows i MacOS, je 
k dostání za cenu 10.358 Kč (bez DPH 8.490 Kč) a výrobce na ni 
poskytuje 2letou záruku, (-mim) 
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Nejlehčí GSM od Ericssonu 

Společnost Sony Ericsson Mobile Communications přichází na 
pulty obchodů s novým přírůstkem Ericsson T66. 


Flash v novém kbátě 

Flash MX je prvním z nové řady produktů firmy Macromedia s ozna- 
čením MX, kterou firma představí postupně během letošního roku. 



Se svými fyzickými 
parametry, hmotností 
59 g a rozměry 92 x 41 
x 18 mm patří telefonu 
Ericsson T66 světový 
primát pro všechna tři 
pásma sítě GSM (900, 
1.800 i 1.900 MHz). 

Vzhledem k velmi 
malým rozměrům tele- 
fonu a pětiřádkovému plně grafickému displeji s rozlišením 101 x 65 bodů 
se musel výrobce soustředit na ergonomii ovládání malé klávesnice. Vý- 
sledkem jsou vysoko posazená tlačítka se šikmým sklonem, který zamezuje 
zbytečnému přehmatávání. 

Ericsson T66 nabízí zprávy EMS, které mohou kromě textu obsahovat 
zvuky, vyzváněcí melodie, animace a obrázky. Obrázky lze stáhnout pro- 
střednictvím WAPu, T66 má však i vlastní editor obrázků. Psaní SMS zpráv 
se oproti předcházejícím modelům výrazně zrychlilo. Telefon podporuje 
i prodloužené SMS zprávy a SMS chat, s možností sledování aktuální disku- 
se na displeji. Se systémem WTLS class 2 umožňuje vestavěný wapový 
prohlížeč snadný i zabezpečený přístup k informačním službám, včetně 
bezpečného odesílání důvěrných informací. 

Do paměti telefonu lze uložit až 250 kontaktů (+ paměť na kartě SIM) 
a 20 SMS zpráv (+ SIM). Dále telefon disponuje patnácti vyzváněcími melodie- 
mi a možností složit si až osm melodií vlastních. Nechybějí ani tři hry. Z výčtu 
dalších funkcí stojí za to zmínit ještě kalendář s úkoly, možnost volby celkem 
šesti profilů, či podporu SIM Toolkit a podporu 14,4kb/s datového přenosu. 

Baterie typu Li-lon s kapacitou 570 mAh poskytuje telefonu energii na zhru- 
ba 200 minut hovoru nebo 150 hodin pohotovostního režimu, doba nabíjení by 
neměla výrazněji překročit dvě hodiny. Telefon je dodáván ve stříbrošedé a na- 
chové variantě a v České republice je nyní k dispozici i s osobní handsfree za 
cenu kolem 15.860 Kč (bez DPH 13.000 Kč), (-mim) 
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■ Cisco MC3810 umožňuje integraci dat, hlasu a videa v sítích LAN i WAN. Podpora hlasu je 
realizována analogovými nebo digitálními rozhraními, která dovolují připojit telefonní pří- 
stroje, ústředny nebo multimediální zařízení. Multimediální data lze přenášet přes frame re- 
lay, ATM nebo TDM. Pro přenos lze použít i IP protokol. Koncentrátor využívá operačního 
systému Cisco IOS. 

■ Aurorean Virtual Network je komplexním řešením pro zabezpečenou komunikaci mezi po- 
bočkami, mobilními uživateli a podnikovým ústředím. Vyznačuje se centralizovanou správou 
a údržbou, využitím průmyslových standardů (IPSec, IKE, apod.), flexibilitou, rozšiřitelností 
a otevřeností. Zařízení nabízí kompletní sadu prostředků pro vybudování virtuálních privát- 
ních sítí (VPN) a umožňuje bezpečně připojit mobilní uživatele, pobočky podniků a regionální 
zastoupení podniků na celopodnikovou informační infrastrukturu. 

■ Sony DCR-IP5 — nejlehčí videokamera na světě pracuje se záznamem MPEG-2 a její mi- 
niaturizace je dosažena také díky použití zmenšených MICROMV kazetek, které jsou o 70 
procent menší než běžné MiniDV pásky. Sony chystá podle slov Josef Kálala (Product 
Trainer Specialist) nový model této kamery, který bude mít navíc zabudované Bluetooth. 

■ Společnost 3Com má nový přepínač SuperStack 3 Switch 4400 SE. Toto stohovatelné zaří- 
zení slouží také k přepínání rychlostí fyzického spojení. SuperStack je možné v budoucnu 
upgradem rozšířit o priorizaci provozu na čtvrté vrstvě (L4). SE model přepínače Su- 
perStack 3 Switch 4400 je primárně určen pro firmy, které si chtějí pořídit levnější přepíná- 
ní 10/100 nové generace, a přitom zatím nepotřebují vylepšenou správu provozu. 


Asi není nutné připomínat, že Flash je nástroj pro tvorbu interaktivních 
animací, s nimiž se nejčastěji setkáte na webu. Nová verze má přepraco- 
vané uživatelské rozhraní, přehlednější by měla být nyní práce v TimeLine. 
Vylepšen byl debugger a editor pro skripty, rozšíření doznala knihovna 
prvků pro výukové aplikace. Novinkou je plná podpora Unicode a náhra- 
da chybějících písem. (-Imat) 


Nové AlphaServery zatím na ukázku 

Společnost Compaq Computer začala dodávat ukázkové modely 
systémů AlphaServer příští generace pro testování u svých zá- 
kazníků a partnerů. 



Compaq plánuje oficiálně uvést první modely AlphaServerů s procesorem 
Alpha EV7 později v tomto roce. Předpremiéra dodržuje časový harmono- 
gram plnění závazků, které se týkají dodání další generace rodiny Alpha- 
Serverů, po níž má nastat přesun 64bitových celopodnikových serverů 
k procesorům z rodiny Itania. 

Nová rodina AlphaServerů přinese řadu nových technologií. Nový pro- 
cesor Alpha EV7 koncentruje na jednom čipu všechny stavební prvky pro 
systém SMP (symmetric-multiprocessing) a poskytuje výrazně vyšší výkon, 
škálovatelnost uvnitř jednoho systému a spolehlivost. Mřížková architektura, 
poprvé realizovaná bez použití přepínačů, přímo propojuje procesory, a do- 
dává tak lineární škálovatelnost (linear scalability) spojenou se zvýšenou 
spolehlivostí systému do více než 64 procesorů. 

Obsluha systému s pomocí integrovaného řídícího systému a vestavěné 
diagnostiky nabízí „samoléčbu“ (self-healing) a obslužného průvodce. Spolu 
s nižším počtem součástek, řízením v případě poruchy a novou ochranou pa- 
měti RAID dosahuje systém výrazně vyšší spolehlivosti. V okamžiku, kdy se 
začne dodávat, bude nová generace systémů AlphaServer zahrnovat systé- 
my pro pracovní skupiny, oddělení i celopodnikové systémy, přesně podle 
dříve oznámeného plánu. První modely, které budou zahrnovat až osmiproce- 
sorové systémy, budou dostupné do konce tohoto kalendářního roku. Další 
systémy s 64 a více procesory, navržené pro intenzivní celopodnikové zpra- 
cování dat a vysoce náročné technické výpočty, budou následovat. Systémy 
budou podporovat Tru64 UNIX, OpenVMS a operační systém Linux. 

Další testování příští generace AlphaServerů u zákazníků a partnerů se 
uskuteční letos na konci jara. K formálnímu představení rodiny AlphaServe- 
rů a prvním dodávkám osmiprocesorových systémů dojde ještě v tomto 
roce a běžně dostupné budou v roce 2003. Podle plánu vývoje Compaq 
očekává první 64bitové celopodnikové servery založené na procesorové 
rodině Itanium v roce 2004. (-mim) 
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NEC MultiSync LCD1880SX nabízí nápadný design i řadu nových 
technologických vlastností, které dosud nebyly sloučeny v jed- 
nom monitoru. 


Monitor se vyznačuje extrémně úzkým rámem (méně než 13 mm), 
a je proto zvlášť vhodný pro montáž několika LCD tak, aby vy- 
tvořily jeden velký obrazovkový panel. Tento způsob použití je 
podporován i integrovanou technologií MultiScreen, která umož- 
ňuje vytvářet videostěny až ze 16 monitorů LCD1880SX. 

Monitor je vybaven panelem Super-Fine-TFT o úhlopříčce 
18,1 " s roztečí obrazových bodů 0,28 mm, zobrazujícím až 
16,77 milionů barev. Svítivost je 240 cd/m 2 při kontrastním po- 
měru 350:1 a úhel pohledu je 170 0 v horizontálním i vertikálním 
směru. Doporučené rozlišení je 1 .280 x 1 .024 bodů. Novinkou je 
podsvícení High— Efficiency— Backlit, které snižuje spotřebu ener- 
gie, tepelné vyzařování a podstatně zvyšuje životnost panelu. 

MultiSync LCD1880SX využívá technologie Ambix+, která na- 
bízí tři nezávislé vstupy: plně digitální DVI-I a DVI-D a klasický 
analogový. Zcela nové řešení nabízí NEC— Mitsubishi v kompen- 
zaci ztráty kvality videosignálu pro dlouhé kabely — NEC Multi- 
Sync LCD1 880SX zaručuje díky této nové technologii stabilní 
a ostrý obraz i u kabelů, jejichž délka činí více než 100 metrů. 

Monitor je možné nastavovat pomocí Advanced User 
Menu i pomocí myši z připojeného počítače. Kromě běžných 
parametrů nastavení lze dolaďovat barevné podání v 6 barev- 
ných osách a navíc i nastavit úroveň černé barvy. Technologie 
AutoBright zajišťuje automatickou regulaci úrovně černé barvy. 

Funkce Advanced NTAA (Advanced No-Touch-Auto-Adjust) 
iniciuje každých 30 minut 
test signálu a, když je to 
nutné, provede následně 
automaticky regulaci, 
aby se zaručil stabilní 
a detailně věrný obraz. 

Správa monitoru v pro- 
středí větších firem je 
usnadněna pomocí funk- 
ce DDC-CI, která umož- 
ňuje vzdálenou správu 
a konfiguraci. 

Monitor je dodáván ve 
dvou barevných provede- 
ních — metalicky stříbrná 
a černostříbrná. (-mim) 

Zdrojové kódy pro CLI a C# 

Společnost Microsoft koncem března uvolnila pod speciální li- 
cencí zdrojové kódy pro dva základní kameny technologie .NET: 
pro Shared Source CLI a CM. Zdrojové kódy jsou určeny pro ope- 
rační systémy Windows XPa FreeBSD. 

Licenční model pojmenovaný Shared Source je speciální licence, která 
vznikla jako jakási reakce Microsoftu na hnutí Open Source. Zdrojové kó- 
dy, uvolněné jako Shared Source, smí uživatel libovolně upravovat, smí je 
dokonce poskytnout dalším zájemcům, nesmí však prodávat nic, co by 
vzniklo překladem zdrojových kódů nebo jejich úpravou. (-Imat) 




Domácí kino s DLP iiyama {QJ 

iiyama představuje dva nové videoprojektory pro profesionální 
i domácí použití — iiyama DPX1 10 a DPS1 10. 

Oba projektory jsou založeny na 
technologii DLP (Digital Light 
Processing) a nabízejí dobrou 
kvalitu zobrazení a jasné barvy. 

Se svými pouhými 1,7 kg 
a kompaktními vnějšími rozměry 
1 75 x 220 x 52 mm se oba snad- 
no vejdou do kteréhokoliv ob- 
chodního zavazadla a rovněž se dají využít jako projektory pro domácí kino. 

Přístroje DPX1 10 a DPS1 10 jsou vybaveny 0,7“ čipem DLP z produkce 
Texas Instruments. Jsou vhodné pro projekční plátna s úhlopříčkou od 75 
do 610 mm, podporují formát 16:9. Projekčním výkonem 1.100 Im (ANSI) 
jsou optimální pro menší a střední prostory. Projektor DPX1 10 má fyzikální 
rozlišení 1 .024 x 768, přístroj DPS1 10 800 x 600. Oba modely vykazují níz- 
kou hladinu hlučnosti 36 dB. Připojit je lze k libovolnému počítači a obrazo- 
vému signálu videopřípojkou a přípojkou S-video. Signály norem PAL, 

NTSC a SECAM přístroje automaticky dekódují a zpracují. Lze je ovládat 
z počítače nebo dálkovým ovládáním. 

Ve specializované obchodní síti se objeví v průběhu dubna: DPS1 10 za 
doporučenou koncovou cenu 108.324 Kč (bez DPH 88.790 Kč), DPX1 10 za 
cenu 155.538 Kč (bez DPH 127.490 Kč), iiyama poskytuje na přístroj (vyjma 
projekční lampy) tříletou záruku, (-mim) 



Multifunkční centrum Brother 



Brother uvádí na náš trh nové multifunkční centrum MFC - 9070, 
spojující vlastnosti laserové tiskárny, faxu a digitální kopírky 
s vyšší efektivností každodenní práce a s nízkými pořizovacími 
i provozními náklady. 



Laserová tiskárna s rozlišením 600 dpi a 8 MB RAM disponuje USB 
a obousměrným paralelním portem, samostatný 100MHz riscový procesor 
zajišťuje tisk rychlostí 10 str./min. bez omezení dalších funkcí. Laserový fax 
využívá homologovaný modem 14,4 kb/s. Drobným, ale vítaným zpříjemně- 
ním je podsvícený displej a komunikace v češtině. Funkce FAX/TEL Switch 
zajistí automatické rozpoznání příchodu faxového nebo telefonického spoje- 
ní a paměť pojme až 400 odesílaných stran. 

Digitální kopírka s plochým skenerem umožňuje kopírování rychlostí 
10 str./min. při rozlišení 200 x 400 dpi a 256 stupňů šedi, s možností zoomu 
50 - 200 % po 1 %. Konverzi informací z papíru do digitální podoby lze pro- 
vést skenerem s rozlišením až 1 .200 x 1 .200 dpi. Funkce skenování do 
e-mailu, skenování do obrázku a OCR usnadní kancelářskou práci, (-mim) 
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Snad od samého počátku vzniku filmu, tedy schopnosti zachytit děj tak, abychom ho byli schopni 
kdykoliv zreprodukovat, se jeho tvůrci začali dělit na amatéry a profesionály — přesněji na ty, kdo 
filmy točí pro někoho a za úplatu, a ty, kdo točí pro radost. Složitost práce s celuloidovým filmem 
pochopitelně značně negativně ovlivnila množstyí^matárských nadšenců./ 

Teprve s příchodem elektroniky, magnetického záznamu a především systémů VHS a Video— 8 si 
na kameru sáhnul téměř každý. Nyní, když nás obklopují digitální kamery, webové kamery, výkonné 
počítače a podobné technické vymoženosti, už každý z nás může být nejenom kameramanem 1 
a režisérem, ale třeba i střihačem. 

Že vás tato možnost láká? Potom je následující série článků zabývající 
a archivací digitálního videa v amatérských podmínkách určena právě 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


rizemm, upravou 
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Obr. 1.1: Analogové kamery ještě nejsou mrtvá, na trh putují stále nové, lepší mode- 
ly (zde například Canon V65HI) ale budoucnost je (zvláště ve spojení se střihem) 
jednoznačně digitální. 


Pokud patříte mezi videofandy, tak jste jistě už někdy zkusili postříhat, 
otitulkovat a možná i „oefektovať alespoň kratší videozáznam. Již před 
více než patnácti lety tato možnost existovala v podobě analogových stři- 
hových pultů, se kterými se mohl setkat i amatér. Nicméně velmi omeze- 
né možnosti těchto zařízení, stejně jako vysoké pořizovací náklady, nikdy 
neumožnily reálný rozvoj domácího zpracování videa. Situace se zlepšila 
až s příchodem digitalizačních karet pro zpracování analogového videa. 

Analogové video na počítači 


Historickým mezikrokem mezi analogovými střihovými pulty a digitálním 
videem bylo a stále je zpracování analogového videa na počítači. Pro ten- 
to postup stačí mít klasickou videokameru či videorekordér, počítač, di- 
gitalizační kartu a trochu kabelů, tedy vybavení, kterým disponují desítky 
tisíc videonadšenců u nás. Bohužel život s tímto systémem není vůbec 
snadný. Počítač musí být velmi výkonný, aby zvládal nejen manipulaci se 
zdigitahzovaným videem, ale i jeho digitalizaci a zobrazování v reálném 
čase. Proto jsou digitalizační karty velmi vybíravé, co se týče základních 
desek, procesorů a kapacity operační paměti. Znám doslova desítky 
a možná stovky případů, kdy uživatelé zklamaně dlouhé týdny hledali ře- 
šení hardwarových konfliktů, což často vedlo k velkým investicím do mo- 
dernizace počítačů. 

Je zde ještě jedna významná nevýhoda, která pomalu odsunuje toto 
řešení na smetiště dějin. Video je nutné při přenosu do počítače digitali- 
zovat a při zpětném zápisu na pásek opět převádět do analogové podo- 
by. Dvojnásobné zpracování se samozřejmě podepisuje na kvalitě videa 
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Obr. 1.2: Dnes už zaznamenávají videosekvence i digitální fotoaparáty, ale ani tako- 
vý špičkový stroj, jakým je Nikon 0100, kameru nenahradí. 


a při opakovaném zpracování může vést i k definitivní ztrátě materiálu. 
Není nic horšího, než obraz rozpadající se do čtverečků či trhané „drop- 
outy“. 

Čistě digitální cesta — jediná správná 


Před pár lety by zněl titulek tohoto odstavce pro běžného amatéra jako 
sci-fi. Nicméně v posledních letech se videosvět změnil k nepoznání a ná- 
stup digitalizace byl neuvěřitelně rychlý. Přestože odborné časopisy vě- 
nují mnohem větší pozornost digitální fotografii, postupně hledající cestu 
ke kvalitnímu digitálnímu záznamu v dostatečném rozlišení, ve videu je 
vše již jasné a prakticky hotové. Dnes je digitální video v některé ze svých 
podob dostupné každému. Podle požadavků na kvalitu a účel lze nejlev- 
nější řešení pořídit doslova za pár tisíc korun s tím, že velmi dobrá kva- 
lita je dostupná už za desítky tisíc korun. Vše záleží pouze na tom, kolik 
a proč chceme do techniky investovat. 

Co od digitálního videa očekáváme? 


Než se pustíme do popisu a srovnání jednotlivých cest k digitálnímu vi- 
deu, měli bychom se zamyslet nad tím, co to vlastně digitální video je? 
Jednoduchá definice by mohla znít asi takto: digitální video je posloup- 
nost jednotlivých obrázků zaznamenávající určitý děj, kterou lze přehrát 
jako pohyblivý obraz a která je uložena v digitální, tedy číselné formě. Sa- 
mozřejmě nám z toho trochu vypadl zvuk, ale ten nemusí být nutně sou- 
částí záznamu. 

Pokud budeme hodnotit kvalitu a možnosti využití digitálního videa, 
nabízí se hned několik veličin, které můžeme posuzovat. S běžným analo- 
govým videem je snadno srovnatelné rozlišení (pro televizní normu PAL 
je to cca 768 x 576 bodů). S rozlišením však souvisí i způsob komprese vi- 
dea, který je specialitou digitální podoby a velmi významně ovlivňuje to, 
jak je rozlišení využito pro záznam obrazu. V neposlední řadě je zde frek- 
vence snímků, tedy počet jednotlivých snímků/políček, na který je rozlo- 
žen záznam jedné sekundy (PAL užívá 25 snímků za sekundu). 

Co potřebujeme? 


Již víme, co očekáváme, a měli bychom si uvědomit, co k tomu budeme 
potřebovat. Digitální videokamery jsou vybavovány standardně rozhra- 
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Obr. 1.3: Také webová kamera slouží jako zdroj „pohyblivých obrázků", rozlišení 
„dospělé" kamery však nenabídne ani Creative PC-Cam 300. 


ním FireWire, prostřednictvím kterého mohou na počítač vychrlit oprav- 
du pěknou porci dat, jíž musí počítač dokázat přijmout, uložit, a pak i dá- 
le zpracovávat. Nenechme se tedy nalákat na nabídky „velmi levných 
multimediálních počítačů" s tímto rozhraním. Samotná fyzická přítomnost 
konektoru FireWire totiž neznamená, že počítač bude vhodný pro práci 
s digitálním videem. 

Pokud nemáte dostatečně výkonný počítač pro tento úkol, existuje ně- 
kolik alternativ, jak získávat video s nižším datovým tokem. 

Digitální fotoaparát není alternativa 


Fotoaparát je pochopitelně konstruován pro záznam jednotlivých foto- 
grafií, nikoliv pro záznam plynulého videa. Přesto jeho digitální varianta 
velmi často nabízí režim video či movie. V tomto speciálním režimu fo- 
toaparát jakoby napodobuje funkci videokamery, samozřejmě do té míry, 
do níž mu to jeho odlišná konstrukce umožňuje. Vnitřně nedělá nic jiné- 
ho, než že rychle za sebou zaznamenává jednotlivé „fotografie", ze kte- 
rých pak skládá krátkou videosekvenci. Délka této sekvence je jedním ze 
stěžejních limitů využití digitálních fotoaparátů pro videozáznamy. Foto- 
aparáty jsou totiž vybavovány paměťmi s extrémně nízkou kapacitou 
v řádu desítek či stovek MB, na které se většinou vejdou desítky sekund 
až několik minut záznamu v omezené kvalitě. V horším případě je délka 
jednoho klipu dána velikostí vyrovnávací paměti používané na rychlé do- 
časné uložení dat, která musejí projít ještě časově náročným výpočtem 
komprese a uložením na pomalé paměťové médium. 

Konstruktéři digitálních fotoaparátů tedy hledají kvalitativní kompro- 
mis, který by umožnil alespoň nějaké videopoužití. V první řadě používa- 
jí většinou nízkých rozlišení. Typicky jde o 320 x 240 bodů, v lepším 
případě 640 x 480 bodů. Moderní digitální fotoaparáty samozřejmě doká- 
ží zaznamenat fotografii s řádově vyšším rozlišením, ale pro účely videa 
by nedokázaly zpracovat tak velký objem dat. Kromě rozlišení řada foto- 
aparátů snižuje i rychlost záznamu. Z 25 snímků za sekundu se můžete 
dostat až na 12 snímků za sekundu, což už znamená viditelně trhaný 
obraz. 

Naopak, co se týče komprese videa, fotoaparáty většinou nedokáží vy- 
počítat nějaký úsporný formát, takže používají jednoduchý MPEG či ma- 
ximálně MPEG-2. Přesto se datový tok pohybuje mezi 100 - 400 kB/s. 

Je tedy digitální fotoaparát vhodný pro práci s videem? Pokud chce- 
me „filmovat", tedy plnohodnotně pracovat s videem, tak rozhodně není. 
Na druhou stranu je záznam videa pouze doplňkovou funkcí, a pokud ji 
tak budeme brát, může být zdrojem mnoha zajímavých videomomentek. 



Webkameny nejen pno online hnátky 


Další možností jsou takzvané webové kamery (zkráceně webkamery), kte- 
ré sice svojí konstrukcí příliš klasickou videokameru nepřipomínají, ale 
funkčností ji mohou částečně nahradit. Webová kamera je zařízení, které 
musí být trvale připojeno k počítači a plně využívá jeho možností, díky 
čemuž je výrazně jednodušší než kamera klasická. Samotná webkamera 
obsahuje pouze snímač, elektroniku pro zpracování obrazu a datové roz- 
hraní. Místo pásku se pro záznam používá přímo pevný disk počítače, 
pro napájení slouží také počítač a hledáček je nahrazen monitorem. Díky 
této symbióze se cena běžných webových kamer pohybuje v řádu stovek 
až tisíců korun s potenciálem poměrně kvalitního záznamu. Nevýhodou, 
kromě pevné vazby na počítač, je problém s rychlostí datového rozhraní. 
Nejčastěji se jedná o USB 1.1, které nedovoluje vyšší datový tok než cca 
1 Mb/s, takže kamery používají buď nižší rozlišení, typicky 640 x 480, či 
vyšší kompresi podepisující se na kvalitě obrazu. 

Webová kamera sice nemůže konkurovat plnohodnotné digitální ka- 
meře kvalitou záznamu a datovým tokem, přesto může být dobrým lev- 
ným zdrojem digitálního materiálu pro první krůčky videoamatérů. 
S dobrou webovou kamerou můžete získat plynulý a rozumně prokresle- 
ný obraz a často i solidní zvuk. 

USB stneaming 


A již se dostáváme do světa „dospělých" plnohodnotných digitálních vi- 
deokamer. Pokud jste si ji již pořídili, nebo se právě rozhodujete, je po- 
třeba zvážit vaši reálnou možnost zpracovat na počítači digitální video. 
Pokud nemáte počítač vybavený rozhraním FireWire, popřípadě počítač 
není dostatečně výkonný pro práci s plným DV datovým tokem, je zde 
stále alternativa v podobě USB Streamingu. Záznam na pásku ve video- 
kameře probíhá v maximální digitální kvalitě, ale v počítači pracujete 
s o něco méně kvalitním přepisem. Limitem je pochopitelně rychlost USB 
rozhraní, které vyžaduje cca čtvrtinový datový tok. 

Výhodou tohoto řešení je záznam v plné kvalitě, který budete moci vy- 
užít později, až budete mít k dispozici adekvátní počítač. A zároveň mů- 
žete začít okamžitě pracovat i s poměrně nevýkonným hardwarem 
v kvalitě zajímavé pro Internet a osobní potěšení. 

Zde je však potřeba upozornit, že funkce USB Streamingu je zatím do- 
stupná pouze u malého množství kamer. Na českém trhu jsou to zatím 
pouze vybrané modely od Sony, ale dá se v blízké budoucnosti předpo- 
kládat rozšíření nabídky. 

FireWire — ohnivá dokonalost 


Závěrem nelze opomenout plnohodnotné řešení zachovávající DV kvalitu 
obrazu i zvuku jak na pásce, tak i při počítačovém zpracování. Digitální 
videokamera se již dnes dá pořídit pod 30.000 Kč, takže rozhodně nemá 
smysl uvažovat o staré analogové cestě. Jen adekvátně výkonný počítač 
je stále otázkou 50.000 - 100.000 Kč, protože podmínkou rozumné práce 
není jen fyzická přítomnost rozhraní FireWire, ale i dostatečný výkon pro 
práci s velkými datovými objemy. 

Závěr 


Co říct závěrem? Snad jen, že digitální video je zcela novým prostorem 
pro kreativitu, novou formou komunikace a úžasnou možností seberea- 
lizace. I krátké a ne příliš kvalitní videoklipy mohou dát prostor pro 
tvůrčí práci a mohou se stát dobrým studijním materiálem do budouc- 
na. Nepodceňujme tedy žádnou z nabízených forem, jak digitální video 
získat! 
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Rozhraní FireWire je navrženo natolik flexibilně, že může stejně dobře 
sloužit pro připojení pevného disku k počítači, jako pro propojení (digi- 
tálního) videopřehrávače s (digitálním) televizorem. Vzhledem k výhodám, 
které rozhraní FireWire nabízí, jej 12. prosince 1995 přijal IEEE (Institu- 
te of Electrical and Electronic Engineers) jako standard IEEE 1394. 

Ačkoli se jedná o zcela univerzální systém, jeho hlavní síla je dnes 
v podpoře digitálního videa: prakticky už neexistuje videokamera, která 
by FireWire nepodporovala. 

Trocha technického žargonu 


Standard IEEE1394 podrobně specifikuje rozhraní umožňující propojovat 
jednotlivá zařízení ve stromové struktuře. Adresy jsou přidělovány dyna- 
micky při startu sběrnice a/nebo při připojení nového uzlu, díky tomu 
sběrnice nevyžaduje žádné nastavování identifikačních čísel a podporuje 
přidávání a odebírání uzlů za běhu. 

Standardní stromovou sestavu sítě podporuje IEEE1394 tím, že u kaž- 
dého běžného uzlu předpokládá tři konektory (ačkoli obecně uzel může 
mít konektorů libovolný počet od 1 do 27). Příklad sítě určené pro zpra- 
cování digitálního videa s využitím počítače by tedy mohl vypadat tak, jak 
ukazuje obr. II.l. Některá zařízení — např. právě digitální videokamera — 
mohou být ovšem určena výhradně jako uzly sítě, pak budou mít ko- 
nektor pouze jeden. 

Vlastní přenosová rychlost kabelu není pevně určena, stávající podo- 
ba normy počítá s jednou ze tří přenosových rychlostí 100, 200 nebo 400 
Mb/s a pracuje se na rozšíření pro ještě vyšší přenosové rychlosti (v řá- 
du Gb/s a více). Naprostá většina dnešních instalací FireWire podporuje 
rychlost 400 Mb/s (pro srovnání lze uvést, že např. DVD přehrávače vy- 
užívají proměnný datový tok s horní hranicí 10 Mb/s), máme tedy k dis- 
pozici dostatečnou rezervu. 

Síť může přenášet asynchronní pakety (odpovídající paketům na běž- 
ných sítích typu Ethernet), nebo izochronní data, tj. datový stream se za- 
ručenou přenosovou rychlostí, generovaný jedním zařízením a čtený 
synchronně libovolným množstvím dalších zařízení (tj. odesílá-li např. vi- 
deokamera z minulého obrázku nasnímaná data jako izochronní stream, 
můžeme je zároveň nahrávat na přehrávači, zobrazovat na monitoru 
i ukládat na pevný disk v počítači). Díky konstantní přenosové rychlosti 
přitom ani na straně odesílajícího, ani na straně příjemců nepotřebujeme 
prakticky žádné vyrovnávací paměti. Izochronní přenos je tedy nejen 
efektivní, ale také — z hlediska koncových zařízení — velmi levný (roz- 


hraní je sériové, levný zůstává i kabel). Aplikace samozřejmě mohou vy- 
užívat asynchronní i izochronní komunikace podle potřeby. Předpokládá 
se, že asynchronní komunikace bude sloužit převážně pro předávání pří- 
kazů mezi zařízeními, zatímco izochronní obvykle zabezpečí přenos vlast- 
ních dat. 

Standardní konektor rozhraní FireWire vidíme na obr. II.2. Za zmín- 
ku stojí to, že kabel zajišťuje také napájení. To přináší řadu výhod: 

■ linkové obvody mohou být napájeny i v případě, že je zařízení jako ce- 
lek odpojeno od sítě; 

■ u přístrojů s uzemněním mohou být linkové obvody — napájené z ka- 
belu — galvanicky odděleny od ostatní elektroniky, tak se zabrání vzni- 
ku zemních smyček; 

■ jednoduchá zařízení s nevelkou spotřebou proudu (typicky např. kame- 
ry nebo mikrofony) mohou být napájena přímo z kabelu, a nepotřebu- 
jí tedy samostatný síťový přívod nebo baterie — to dále zjednodušuje 
zapojení sítě. 

Poznamenejme, že videokamery jsou obvykle osazeny jinými, menšími ko- 
nektory, které na rozdíl od standardních konektorů IEEE 1394 neobsahu- 
jí napájení. Tý4o menší konektory jsou popsány v dodatečném standardu 
IEEE1 394.1 a, chceme-li zařízení, které je jimi vybaveno, propojit se sítí 
IEEE1394, potřebujeme kabelovou redukci. 



Obr. 11.1: Příklad struktury sítě FireWire. 
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Zařízení s rozhraním FireWire 


V principu může být rozhraním FireWire vybaveno jakékoli zařízení, kte- 
ré si má vyměňovat data s jiným (a/nebo které má být řízeno odjinud, pří- 
padně má samo řídit). V praxi to v současnosti vypadá asi tak, že: 

■ až na naprosté výjimky jsou prakticky všechny videokamery rozhra- 
ním FireWire vybaveny standardně (zde se rozhraní obvykle nazývá 
DV nebo i.Link); 

■ všechny počítače Apple Macintosh jsou také standardně osazeny 
rozhraním FireWire; 

■ pro „wintelý‘ je obvykle nutné kupovat dodatečné karty (testy hned tří 
z nich si můžete přečíst v Softwarových novinách 01/2002), ačkoli ně- 
kteří výrobci FireWire instalují rovnou (Sony Vaio); 

■ k dispozici je řada výkonných disků, jež lze k počítači připojit prostřed- 
nictvím rozhraní FireWire; 

■ podobně existují FireWire jednotky CD, CD-R/RW, DVD a DVD-R; 

■ za samostatnou zmínku stojí i MP3 přehrávač Apple iPod, který se 
prostřednictvím FireWire připojí k počítači, přenese přes něj hudbu 
rychlostí, o které se řešením s USB ani nezdá, a zároveň z něj dobije 
své akumulátory... 

■ řadu dalších zařízení naleznete na http://www.apple.com/firewire/ 
firewireproducts.html . 

Podpora 


Rozhraní FireWire je široce podporováno výrobci na obou stranách (do- 
sud nespojeného) světa počítačů i audiovizuálních zařízení. Firma Apple, 
která má dnes v Mac OS X k dispozici kvalitní operační systém, sama Fi- 
reWire vymyslela a podporuje jej bez omezení: koupíte-li si kterýkoli po- 
čítač Apple, FireWire je naprostou samozřejmostí. 



Obr. 11.2: Konektor FireWire. 


Firma Microsoft, která vyrábí operační systém výrazně rozšířenější, 
ohlásila podporu rozhraní IEEE 1394 ve všech budoucích verzích operač- 
ního systému Windows už 8. ledna 1996. Co se týká výrobců hardwaru 
pro „wintely", jak jsme se již zmínili, málokdy je FireWire k dispozici au- 
tomaticky jako u Apple, ale téměř vždy jej lze doplnit po zakoupení roz- 
šiřující karty. 

Rozhraní podporuje i řada dalších firem — Adaptec (který nabízí po- 
čítačové karty s rozhraním IEEE1394), Cirrus Logic,... tak bychom mohli 
projít celou abecedu, až po Western Digital. Ze strany audiovizuálních 
zařízení zatím vedou digitální kamery, ale blýská se na časy i v ostatních 
oborech: nejnovější prestižní audiosystém firmy Sony používá pro pro- 
pojení jednotlivých komponent právě FireWire, a konečně se už (zatím 
spíše v USA) objevují první vlaštovky DVD přehrávačů a televizních mo- 
nitorů, jež lze pomocí tohoto rozhraní propojit. Dostupné jsou už více 
než rok také třeba skenery. 





Kam 


pro d 


Na trhu je spousta nejru 
dí více a které méně? N; 


Ponecháme-li stranou zatím téměř neexistující skupinu kamer, jež nahrá- 
vají přímo na paměťovou kartu či na pevný disk, máme na vybranou me- 
zi dvěma systémy: jedním z nich je Digital8 firmy Sony, druhým DV (lépe 
miniDV), jež nabízejí prakticky všichni. 

Standard DV byl přímo navržen pro digitální video, proto nabízí — 
alespoň v současné době — nejlepší služby. Malé rozměry kazet miniDV 
se příznivě promítají do velikosti a nízké hmotnosti — nejmenší digitální 
kamery DV jsou dnes menší než dlaň. 

Firma Sony podporuje standard DV stejně jako všichni ostatní, záro- 
veň se však vydala další cestou: vzala běžnou analogovou kameru Hi8 
(s kazetou velmi podobnou klasické audiokazetě), dovnitř umístila elek- 
troniku DV a výsledek nazvala Digital8. 

Kamery Digital8 tedy na pohled vypadají stejně jako analogové kamery 
Hi8 a používají také kazety Hi8. Uvnitř však jde vlastně o DV kamery: na 
kazetu Hi8 je záznam ukládán digitálně v DV formátu, a připojíme-li kame- 


ru k počítači prostřednictvím rozhraní FireWire, chová se přesně stejně ja- 
ko standardní DV kamera. Rozhraní FireWire také můžeme využít pro ko- 
pírování záznamu bez ztráty kvality mezi kamerami DV a Digital8. 

Chceme-li ušetřit, může být kamera Digital8 to pravé. Tyto kamery 
jsou o poznání levnější než kamery DV a jejich další výhodou je, že do- 
káží přehrávat starší analogové kazety Video8 a Hi8 (dokonce dokáží sig- 
nál digitalizovat, takže bez jakéhokoli dalšího zařízení můžeme i záznam 
z těchto kazet střihat na počítači). Toužíme-li ovšem po miniaturní kame- 
ře, nebo po kameře, jež nabízí špičkové služby, je lepší sáhnout hlouběji 
do kapsy a zaměřit se na moderní formát DV. 

Mezi různými kamerami v rámci jedné skupiny jsou ovšem další roz- 
díly: kamery DV jsou k dispozici v širokém spektru od jednoduchoučkých 
hraček pro naprosté amatéry až po plně profesionální přístroje, za které 
se nemusí stydět v žádném televizním studiu. Podívejme se proto podrob- 
něji na to, jaké služby kamery nabízejí. 
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Kvalita objektivu 





Samozřejmě, ať už máme kameru „sebedigitálnějšf, stejně pořád platí, že 
obraz dělá objektiv: co se do kamery nedostane, to mít na záznamu ne- 
budeme. Stojí proto za to se porozhlédnout po kameře s kvalitním objek- 
tivem, bohužel, nemáme-li možnost objektiv přímo proměřit, tyto údaje se 
špatně shánějí. Obecně — a nikoli bez výjimky! — však platí, že čím men- 
ší objektiv, tím hůř: je krásné mít kameru, jež se vejde do kapsy, ovšem 
má-li objektiv průměr jeden a půl centimetru, těžko se dočkáme skvělých 
záběrů. 

Velmi důležité také je, má-li kamera dostatečně široký úhel záběru. 
Řada kamer nabízí na širokoúhlé straně ohniskovou vzdálenost příliš vel- 
kou, a důsledkem pak je, že nemůžeme dobře dělat záběry zblízka: dům, 
kámen nebo kamarád — cokoli zrovna natáčíme — se nám do záběru 
prostě nevejde. Je velmi žádoucí, aby nejmenší ohnisková vzdálenost od- 
povídala cca 35 mm u kinofilmu, nebo méně. Vůbec nejlepší je si kameru 
ještě před koupí vyzkoušet a podívat se, jak široký je záběr „doopravdy". 

Součástí objektivu je i transfokátor (,,zoom“) — soustava čoček, která 
umožňuje měnit podle potřeby ohniskovou vzdálenost objektivu. (Existu- 
je i tzv. digitální zoom, ale ten nemá s objektivem vůbec nic společného, 
vrátíme se k němu později.) Vyplatí se mít optický zoom pokud možno co 
„nejdelšf , špičkové kamery nabízejí i dvacetinásobný, u levnějších kamer 
běžný desetinásobek není žádná výhra. 

Konečně velmi důležitá je také možnost nasadit na objektiv optické 
doplňky (respektive redukci pro optické doplňky): teleobjektiv, širokoúhlý 
objektiv, filtry, anamorfní předsádky a podobně. 

Propojení s počítačem 


Nejprve snad malá definice: jméno „FireWire" ve skutečnosti označuje 
pouze rozhraní, po němž jsou data mezi kamerami nebo mezi kamerou 
a počítačem předávána, stejně důležitý ovšem je i formát předávaných 
dat. Potřebujeme tedy, přesně řečeno, kameru, která dokáže odesílat vi- 
deosignál kódovaný podle standardu DV prostřednictvím rozhraní Fire- 
Wire. V praxi se často uvádí jen jeden z obou údajů: „kamera s DV“ 
a „kamera s FireWire" znamená totéž. Někdy se také ve stejném smyslu 
používá číslo oficiálního standardu IEEE 1394, zatímco firma Sony se roz- 
hodla rozhraní přejmenovat na i.Link a na svých výrobcích důsledně po- 
užívá tento pojem. 

Samozřejmě, kamera bez DV, FireWire, IEEE1394 či i.Linku by nám 
byla málo platná: vůbec bychom nemohli záznam z takové kamery dostat 
do počítače. Naštěstí je dnes už skoro nemožné sehnat digitální kameru 
bez FireWire výstupu, takže si s ním nemusíme dělat starosti. Snad jen 
při koupi starší kamery JVC je třeba si dát pozor: firma JVC zpočátku Fi- 
reWire ignorovala. 

I u moderních kamer se (především vinou poněkud absurdních celních 
zákonů Evropské unie) často stává, že jde jen o výstup — rozhraní nelze 
používat obousměrně, a je tedy třeba si na to dát pozor. 

Širokoúhlý záběr (16:9) 


Širokoúhlý záběr je daleko efektnější než záběr s tradičním poměrem 
stran 4:3: Lépe odpovídá lidskému zornému úhlu, diváka daleko spíše 
vtáhne do děje, mnohem lépe se hodí pro naprostou většinu záběrů, obsa- 
hujících více lidí a/nebo obzor, a má dlouhou řadu dalších výhod. 

O kameře, která by nenabízela režim 16:9 (někdy také nazývaný wi- 
de nebo cinema), proto vůbec nemá smysl uvažovat. Vyhráno ovšem ne- 
máme ani v případě, že kamera tento režim nabízí. Řada kamer totiž po 
přepnutí do širokoúhlého režimu na snímání nezmění zhola nic, jen pře- 
kryje horní a dolní část záběru tmavým filtrem, asi tak, jak ukazuje obr. 
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Obr. III. 1: Takhle se širokoúhlý záběr nedělá! 


Obr. 111.2: Jakž takž rozumný širokoúhlý záběr. 


DLI. Namísto čtvrtiny záběru se tedy na kazetu nahrává jen tma, a to je 
všechno. Kameře, která nic jiného nenabízí, se vyhneme stejně, jako kdy- 
by režim 16:9 neměla vůbec. 

„Správně" se má obsah záběru zdeformovat tak, aby se dal bez ztráty 
kvality roztáhnout na celou plochu širokoúhlé obrazovky. V hledáčku to 
obvykle bude vypadat tak, jak ukazuje obr. III.2, některé kamery (správně 
by to tak měly dělat všechny!) však na kazetu správně nahrávají „zplácnu- 
tý“ záběr podle obr. III.2, ale v hledáčku jej automaticky transformují 
a zobrazí jej ve správných proporcích s černými pruhy jako na obr. III.l. 

Bohužel, i tento „správný" režim 16:9 je ve skutečnosti špatný, je to 
jen jakž takž akceptovatelný kompromis, který snižuje kvalitu obrazu. To 
proto, že kamera ve skutečnosti snímá jen část záběru — přesně tu, kte- 
rou vidíme mezi černými pruhy na obr. III.l — a uměle ji roztáhne do výš- 
ky tak, aby vyplnila záběr celý. Správně by se po zapnutí režimu 16:9 
měla aktivovat soustava čoček, která záběr trochu „zplácne", a to ve vo- 
dorovném směru — podívejte se na obr. III.3! Taková videokamera, žel, 
neexistuje — aspoň ne na amatérském trhu, nakolik je mi známo. Proto 
je třeba se v praxi smířit s variantou z druhého obrázku. 

Režim LP 


Uživatelé analogové videotechniky jistě znají pojem „LP": Long Play, dlou- 
hohrající režim. Analogové přístroje v něm dokázaly za cenu snížení kva- 
lity „nacpat" na videokazetu dvojnásobek záznamu, než bylo obvyklé. 

Digitální zařízení podporují režim LP také, některá z nich nabízejí ješ- 
tě „pokročilejší" varianty, obvykle nazývané nějak jako „XP“ pro eXtra 
long Play. Tradiční LP na digitálních přístrojích sice protáhne dobu zá- 
znamu jen o polovinu, zato však „nijak nesnižuje kvalitu záznamu" — to 
se alespoň dočteme v návodech. 

Ve skutečnosti to je i není pravda. Skutečně se i v LP režimu zazna- 
menávají přesně stejná data, jen do užších stop. Tím se ovšem o něco zvý- 
ší pravděpodobnost (a tedy vlastně frekvence) chyb a dropoutů — 
výsledkem je obvykle o něco (málo) horší záznam. Navíc mohou být pro- 
blémy s přehráváním kazet, nahraných v LP na jednom přístroji, na stro- 
ji jiném, při běžné amatérské práci to moc nevadí, ale je třeba to mít na 
mysli, máme-li třeba vypůjčenou kameru. 

Ačkoli je tedy lepší LP režim moc nevyužívat, docela určitě se vypla- 
tí jej na kameře mít k dispozici pro strýčka Příhodu: máme-li třeba jen je- 
dinou volnou kazetu a spoustu záběrů před sebou, je lepší je mít v LP, 
než nemít je vůbec. Rozhodně však nepoužívejte LP pro dlouhodobou 
archivaci! 

Nepnokládané snímání 


Ve standardním videosignálu je každý snímek rozdělen na dvě poloviny, 
jedna obsahuje jen liché, druhá jen sudé řádky. Při snímání rychlých po- 
hybů se může stát, že obě poloviny budou oproti sobě posunuté, a proto 
nebude možné je (třeba v počítači) zpětně složit do jediného snímku. 

Kvalitnější kamery na tento problém pamatují a nabízejí neprokládané 
snímání. Abychom to neměli tak jednoduché, všeobecně se pro něj používá 
krycí termín Progressive Scan. Máme-li tuto službu k dispozici, můžeme 
kvalitu statických záběrů zvýšit na dvojnásobek (protože namísto pouhé 
poloviny snímku můžeme využít poloviny obě a složit je dohromady). 


Stabilizátor 


Snad každá kamera je vybavena stabilizátorem, zařízením, které kom- 
penzuje malé záchvěvy ruky, a tak umožňuje i s malou a lehkou kame- 
rou získat poměrně stálý a neroztřesený záběr. Naneštěstí stabilizátory 
většiny amatérských digitálních kamer využívají část obrazových bodů 
snímače, čímž o ně vlastně ochuzuje skutečný záběr. 

Stabilizátor by proto měl být optický — pružně uložená soustava čo- 
ček, která se setrvačností vychyluje proti směru záchvěvu a vyrovnává 
posunutí záběru. 

Fotografický režim 


Tzv. fotografický režim většiny digitálních kamer je pro ty, kdo chtějí 
střihat na počítači, celkem k ničemu, nejde totiž o nic jiného než o mož- 
nost zafixovat jeden statický záběr a nahrát jej jako šesti- či sedmise- 
kundovou sekvenci. 

Na rozdíl od tohoto, řekněme, standardního režimu, přijde občas do- 
cela vhod fotografický režim, který — pokud je mi známo — nabízejí pou- 
ze videokamery Canon. Při něm se po stisknutí spouště do poloviny 
zafixuje jen expozice a ostření, ale pak můžeme ještě podle potřeby změ- 
nit záběr, a snímek se uloží až po domáčknutí spouště — přesně stejně 
tomu je u moderních fotoaparátů. 

Vlastnosti kameny 


Nemáme-li příliš hluboko do kapsy a nechceme-li z nějakého důvodu ka- 
meru co možná nejmenší, měli bychom určitě vybírat jen mezi kamerami, 
jež jsou osazeny třemi CCD čipy, a kamery s jediným čipem bychom mě- 
li přehlížet. Tříčipové kamery totiž nabízejí přesnější a čistší podání ba- 
rev a také z principu netrpí barevným moaré. 

Při koupi kamery bychom také neměli zapomenout vyzkoušet, jak se 
nám s ní bude dobře, nebo špatně pracovat. Nejde jen o to, zda se video- 
kamera drží v dlani dobře nebo špatně — toho si každý všimne včas. Zá- 
leží také na ovladačích, na které si v prodejně málokdy vzpomeneme. 
Existuje například řada kamer, které prakticky všechny služby nabízejí 
výhradně prostřednictvím menu. To rozhodně není dobře — jakmile pře- 
staneme využívat jen automatiku kamery, zkomplikuje nám takto nedo- 
myšlené ovládání život velmi zásadně. Kamera by měla mít samostatné 
ovladače alespoň pro základní funkce: manuální ostření, nastavení clony 
a expozice, případně i vyvážení bílé. 


Obr. 111.3: Správný širokoúhlý záběr vypadá takhle, ale to kamery neumějí. 
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získat pokud možno co nej lepší zdriwvý materiál. Neče 
l táifileto a ještě tohleto, budete nit skvělé výsled- 
|íme přijít vlastní zkušeností. Čím více toho natočíme 


Existuje ovšem řada obecných pravidel, jejichž dodržování pomůže, ale 
žádné z nich není samospasitelné. Nezřídka může profesionál (nebo zku- 
šený amatér) dosáhnout skvělého výsledku právě porušením kteréhokoli 
z nich. Přesto je dobré o nich vědět a mít je na paměti. 

Nač je dobrý Progressive Scan? 


Dejme tomu, že snímáme třeba jedoucí automobil, který se pohybuje 
rychlostí dva metry za sekundu. Normální „neprogressivescan", čili 
prokládaný záběr, dělí každý snímek na dva půlsnímky — a ty jsou od 
sebe padesátinu sekundy vzdáleny. To ovšem znamená, že poloha au- 
ta se mezitím změní o dobré čtyři centimetry! Druhý půlsnímek už te- 
dy zobrazuje trochu jinou situaci, než první. Výsledek vidíme na obr. 
IV.l. 

Bílé auto v pozadí jelo ve chvíli, kdy jsme záběr snímali, rychlostí ně- 
jakých zhruba patnácti kilometrů za hodinu, tedy přibližně 4 m/s. Proto 
je jeho poloha na druhém půlsnímku — tj. v každém druhém řádku bodů 
— už o nějakých osm centimetrů (jež auto urazilo za padesátinu sekun- 
dy) změněna. Na snímku je to také jasně vidět: auto je zřetelně „rozmáz- 
nuté". 

Chceme-li tedy mít možnost pracovat se snímky v plné kvalitě bez 
problémů, je třeba zapnout režim Progressive Scan : při něm se snímek 
získá celý najednou, takže výše popsaný rozdíl mezi půlsnímky nehrozí. 

Doba záběru 


Většina rozumných záběrů v amatérském prostředí trvá několik desítek 
sekund. Záběry delší než asi minuta jsou poměrně výjimečné, není na 
nich ovšem nic špatného, pokud jde o vydařený záběr nějaké déletrvající 


činnosti (v praxi stejně nejspíš takový záběr rozdělíme při střihu). Na- 
opak, kratší záběr než zhruba nějakých pět sekund obvykle nemá smysl: 
i kdybychom jej použili celý, ve výsledném filmu se jen mihne a diváci si 
jej prakticky ani nevšimnou. 

Jedinou výjimkou je snímání statických záběrů: chceme-li získat foto, 
je obvykle nejvýhodnější přepnout kameru do režimu neprokládaného 
snímání (Progressive Scan), a nasnímat zhruba jedno- či dvousekundový 
záběr požadovaného tématu. Nezřídka je to stejně pohodlné jako využití 
fotografického režimu kamery a přináší to přinejmenším následující 
výhody: 

■ můžeme sami zvolit dobu, po kterou budeme snímek nahrávat — foto- 
grafické režimy jsou omezeny na předdefinovaných a neměnných šest 
či sedm sekund; 

■ později, až budeme střihat, si budeme moci vybrat z cca padesáti sním- 
ků (odpovídajících dvěma sekundám) ten nejlepší. Ve fotografickém re- 
žimu jsou všechny snímky stejné. 

Širokoúhlý záběr 


V předcházejícím článku o výběru kamer je popsáno, co vlastně dělá vi- 
deokamera, když ji přepneme do širokoúhlého režimu. Pokud jde o solid- 
ní přístroj, vytvoří sice anamorfní záběr, bohužel však ne opticky, ale 
digitálně, za cenu určitého zhoršení kvality snímku. Některé kamery do- 
konce ani nevytvoří anamorfní záběr, ale jen zakryjí černým pruhem hor- 
ní a dolní část snímku (a to je, samozřejmě, dokonale k ničemu). Dokud 
se tedy nenajde výrobce, který ve svých videokamerách nabídne optickou 
korekci pro širokoúhlé snímání, máme jen tři možnosti: 

■ smířit se s trochu nižší kvalitou záběru a používat elektronické ana- 
morfní snímání, jež je u slušných videokamer k dispozici. V praxi to je 
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asi nejmenší zlo a většina uživatelů digitálních kamer, jež znám, to tak 
dělá (já také); 

■ rezignovat na širokoúhlý záběr a natáčet snímky s klasickým pomě- 
rem stran 4:3. Podle mého názoru to nemá smysl, nepatrně lepší dojem 
ze záběru nepokaženého elektronickou transformací ani zdaleka nedo- 
káže vyrovnat obrovskou nevýhodu vnímání příliš úzkého klasického 
formátu. Takové hodnocení je ovšem subjektivní a každý se musí roz- 
hodnout sám; 

■ použít anamorfní optickou předsádku, jež se připojí k objektivu kame- 
ry podobně jako např. filtr a která zajistí potřebnou transformaci 
záběru bez ztráty kvality. To by ovšem bylo optimální řešení, kdyby 
takové zařízení bylo k dispozici za rozumnou cenu. V praxi tomu tak 
bohužel není. Podařilo se mi dosud najít jen jediného výrobce 
( http://www.centuryoptics.com ) ? a 0 cen ě se raději nebudu zmiňovat. 

Transfokátor 


Zlaté pravidlo zní: s transfokátorem opatrně, příliš časté a rychlé „zoomo- 
vánf záběru spíše uškodí než prospěje. 

To ovšem neznamená, že bychom se měli výhod transfokátoru vzdát, 
naopak. Jak jsme si řekli už v kapitole věnované různým kamerám, čím 
větší rozsah (optického) transfokátoru, tím lépe. Vždy je totiž vhodné mít 
nasnímané jedno téma jak v celkovém záběru, tak i v detailu (případně 
v polocelku), abychom je pak mohli vzájemně sestřihnout, a tím obohatit 
výsledný film. S využitím transfokátoru můžeme tyto záběry často získat 
z jediného místa. 

Na „dlouhé" straně transfokátoru je zapotřebí dát si pozor na roztře- 
sení záběru: udělat z ruky slušný záběr s ohniskovou vzdáleností větší 
než cca 100 mm kinofilmu, je na hranici nemožnosti: chceme-li dělat po- 
dobné záběry, potřebujeme stativ. 

(Co se udávání ohniskové vzdálenosti týká: význam konkrétní 
ohniskové vzdálenosti té které kamery závisí na velikosti jejího CCD sní- 
mače, je proto lepší a srozumitelnější udávat hodnoty přepočtené na tra- 
diční kinofilmový objektiv.) 

Digitální zoom samozřejmě vypneme. Pokud skutečně chceme ze 
snímku vybrat nějaký výřez a ten za cenu snížení kvality elektronicky 
roztáhnout na celý záběr, to můžeme udělat při střihu v klidu domova. 

Vyvážení bílé 


Tento pojem se používá pro způsob, jakým se optický přístroj vyrovnává 
s tím, že — vinou zabarvení okolního světla — jsou barvy pozměněny, 
a tedy jmenovitě bílá není tak úplně bílá. Řešení vypadá tak, že podle 
určitých pravidel se doopravdy sejmuté barvy přepočítávají a na kazetu 
se ukládá něco trochu jiného. Výsledek tohoto přepočtu jsou barvy „tak, 
jak by vypadaly v opravdu bílém světle" (nebo, přesněji řečeno, „jak 



Obr. IV. 1: Takto může dopadnout snímek jedoucího auta, ne- 
použijeme-li funkci Progressive Scan. 


se elektronika kamery domnívá, že by barvy vypadaly v opravdu bílém 
světle"). 

Standardně se kamery snaží nalézt automaticky co nejlepší parame- 
try tohoto přepočtu. V zásadě to funguje dosti slušně v případech, kdy 
nechceme sestřihávat záběry z různých prostředí dohromady. Jinými slo- 
vy, automatika kamery se (většinou) dokáže postarat o to, aby se „bílá 
z exteriéru" nejevila při promítání jako modrá nebo aby „bílá z interiéru" 
nebyla výrazně žlutá. Až na výjimky však není v jejích silách zařídit, aby- 
chom si mohli dovolit předvádět tyto dvě „bílé" vedle sebe nebo bezpro- 
středně po sobě. 

Chceme-li dosáhnout lepších výsledků, musíme kameře napovědět. 
Většina kamer nabízí čtyři možnosti pro vyvážení bílé: automatiku, auto- 
matiku upravenou pro exteriér, automatiku upravenou pro interiér, ruč- 
ní nastavení: 

■ automatika upravená pro exteriér (obvykle označovaná jako outdoor ) 
většinou funguje poměrně slušně a s výjimkou opravdu specifických si- 
tuací (zapadající slunce apod.) si s ní vystačíme; 

■ větší pozor je třeba si dávat s interiérovou automatikou (indoor). Ta 
je totiž u většiny kamer nastavena pro průměrné žárovky; zářivky však 
poskytují světlo zcela odlišného zabarvení! 

■ pracujeme-li v nestandardních světelných podmínkách, je nejjednoduš- 
ší kameře prostě ukázat, jak bílá barva opravdu vypadá. Potřebujeme 
na to cokoli, co má čistě bílý, nepříliš lesklý povrch — poloprofesio- 
nální kamery bývají pro tento účel vybaveny průsvitnou krytkou objek- 
tivu. Pak kameru zamíříme tak, aby bílá barva zaplnila celé zorné pole, 
a vyžádáme si službu nastavit vyvážení bílé manuálně. To je vše: 
od té chvíle bude kamera — nakolik to je v silách její elektroniky — 
přepočítávat barvy korektně. 

Mimochodem, využíváme-li ruční vyvážení bílé, je třeba si dát pozor na 
to, že zvlášť v exteriéru se může barva světla časem měnit! Pokud by- 
chom nastavili perfektní vyvážení bílé v poledne při jasné obloze a pak 
už jej nechali beze změny, ačkoli mezitím nastal večer a přišly mraky, 
spláčeme nad výdělkem... 

Další triky při snímání 


Roztřesení záběru nehrozí jen při práci s teleobjektivem. Naprosto záko- 
nitě k němu dojde, jestliže snímáme při chůzi (takže, není-li to bezpodmí- 
nečně nutné, měli bychom se tomu vyhnout), a značné nebezpečí je také 
při „panoramování". 

Chceme-li získat panoramatický záběr okolí, je nejlepší se pevně po- 
stavit tak, abychom se dívali přibližně do poloviny úhlu, který chceme ka- 
merou „přejet"; pak se jen přetočíme v bocích na jednu stranu, zahájíme 
záběr a pomalu se točíme zpět. 

Někdy narazíme na problém s automatickou expozicí. Typickým a po- 
měrně častým případem je přechod záběru mezi místy s výrazně odliš- 
nou úrovní osvětlení: 

■ hluboký stín a ostré slunce v horách; 

■ bílý sníh a temný les v zimním období; 

■ pohled na stěnu místnosti či jeskyně a pohled ven; 

■ často úplně stačí změna záběru proti zemi v záběr proti obloze. 

V těchto případech vždy stojí za to zvážit, zda není vhodné použít manu- 
ální expozici. Jestliže to neuděláme, automatika kamery se bude snažit 
neustále udržovat tmavá místa „ne moc tmavá" a světlá „ne moc světlá", 
a důsledek bude nepříjemná změna tónu v průběhu záběru. 

Asi nejlepší způsob, jak snímat podobné záběry, je nejprve najít opti- 
mální průměrnou expozici, při které ještě není tmavá část záběru příliš 
temná a naopak světlá příliš přezářená, tu pak zafixovat (u většiny sluš- 
ných kamer na to stačí stisknutí jediného tlačítka) a s fixní expozicí se- 
jmout celý záběr. 
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Zoom, zoom, spoléhejte na rozum 


Prvním kamenem úrazu, na který padne pověstná kosa, je možná právě 
ona snadná obsluha. Jako příklad poslouží přibližování a oddalování ob- 
razu — zoom. Tlačítko v místech ukazováku a prostředníku svádí k po- 
užívání už proto, že tam je. Během záznamu ho používejte s citem a jen 
tehdy, když k tomu máte nějaký důvod. Např. když potřebujete diváka na 
něco ve scéně upozornit. 

Je to dobré, ale dlouhé 


Několikahodinový pásek v kameře neznamená, že musíte natočit všech- 
no, co se před kamerou děje. Točte jen to, co hodláte divákovi skutečně 
ukázat. Využívejte vyprávěcí zkratky filmové řeči. Jestliže točíte dovole- 
nou u moře, není nutné točit balení zavazadel a každou přestávku v jíz- 
dě na dálničním odpočívadle. Máte-li však v úmyslu přece jen cestu 
zaznamenat, je pro diváka zajímavější natočit, jak odjíždí auto od domu, 
jak jede českou a následně tropickou krajinou, než filmovat každý patník. 

Praktické je dopředu si určit přibližnou délku budoucího dokumentu 
a té pak podřídit dobu natáčení. Samozřejmě, je to otázka vkusu, ale už 
zmiňovaný rodinný film z dovolené by tedy neměl být delší než 10 minut, 
nebo raději 3 minuty. Jestliže nesouhlasně kroutíte hlavou, vzpomeňte si 
na svoje či cizí pásky s hodinami videa, které jste možná jedenkrát 
zhlédli, a pak už nikdo neměl sílu se na ně znovu podívat. 

Koukejte, ta panoramata 


Pokud už kamerou přejíždíte z jedné strany na druhou, dělejte to poma- 
lu a jen jedním směrem. Přejíždění pohledem tam a zpátky je jeden z nej- 
horších nešvarů amatérských kameramanů. Také už zmiňovaný zoom 
používejte při „švenkování" zvláště citlivě. 


Dejte šanci divákovi, aby se mohl v obraze zorientovat. Mějte na pa- 
měti, že divák vidí jen to, co mu ukážete kamerou. 

Záběry velkých dálek výrazně vylepšíte, umístíte-li do kompozice zá- 
běru něco, co je blízko. Např. pohled do údolí bude lepší, bude-li v rohu 
záběru například listnatá větvička. Co na tom, že ve skutečnosti v místě 
filmování žádný strom nestál a větvičku jste si utrhli o 100 metrů dál. 

Vyznejte se v tlačenici 


Při akcích s větším počtem účastníků se mnohým fotografům i kamera- 
manům osvědčilo vybrat si místo/základnu k snímání hlavního aktéra či 
řečníka předem a na něm postavit neosazený stativ. Zaberete si tak při- 
rozeně dobrou pozici pro natáčení a základnu pro odložení techniky. 

Výklopný LC displej kamery můžete natočit dolů a kameru zdvihnout 
do výšky (třeba i na stativu). Získáte tak snadno záběry z ptačí perspek- 
tivy a hlavně nezmeškáte akci, ke které jste se v davu nestihli protlačit. 
Využít se dá samozřejmě i dálkové ovládání kamery. 

Prohlédněte si prostředí předem a vyberte si 2 až 3 zajímavá místa, ze 
kterých budete akci snímat. Centrum dění bývá často na jednom místě 
(řečnický stolek, čelní místo u stolu, oltář). Vybírejte rozdílné kompozice, 
které výsledný dokument oživí. 

Seznamte se s průběhem akce či případným protokolem slavnosti — 
štěstí přeje připraveným. 

Mluvené slovo na videu 


Další úskalí čeká amatéra při natáčení proslovů a projevů. Kameraman 
je většinou v pozici nenápadného rodinného dokumentaristy. To zname- 
ná, že by se svojí kamerou neměl dělat na formální akci „velké divadlo" 
a strhávat na sebe pozornost. Od snímku, který má natočit, se očekává 
zachycení vzácné a neopakovatelné události. 
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Dbejte na to, aby mikrofon kamery byl v takovém zvukovém prostoru, 
aby bylo řečníkovi dobře rozumět. Některé moderní mikrofony automatic- 
ky mění svoji charakteristiku, a proto si dejte pozor na osoby v těsném 
okolí kamery, které mohou hlavního řečníka rušit — třeba jen polohla- 
sem. Stává se totiž, že kamera „vezme" rušitele citlivěji než filmovanou 
osobu. Jistotu vám zajistí sluchátka připojená na odposlech v kameře. 
U některých kamer jde „inteligentní" režim mikrofonu vypnout. 

Protože často není možné (konec konců ani divácky únosné) zazname- 
návat všechny proslovy, vyberte si jeden či dva klíčové projevy a zazna- 
menejte je celé. Kameru nechte v klidu, popřípadě s ní pohybujte jen tak, 
abyste zaznamenali stěžejní řeči či ilustrační hudbu ve stejné kvalitě. 
Takto nepřerušovaný materiál jde potom velmi efektivně stříhat tak, že 
přes zvukový podklad přeložíte zvukově ztlumené záběry posluchačů či 
jiné záběry, které nemusí být s podkladovým zvukem synchronní. S leh- 
kým srdcem pak můžete tímto způsobem využít i záběry „řečníka" ve vel- 
kém celku pořízené v jinou dobu, než kdy byl pořízen podkladový zvuk. 


Zkuste to a jistě budete mile překvapeni, jak profesionálně bude doku- 
ment působit. 

Myslete na následný střih 


Protože při filmování nemá kameraman čas na experimenty, je užitečné 
ještě před vlastní akcí si natočit už některé „mrtvé" detaily dopředu, nej- 
lépe ze stativu. Např. kytice v obřadní síni, vitráž okna v kostele, detail 
slavnostní výzdoby, hesla a nápisy, které mají vztah k filmované akci, ne- 
bo alespoň bílou mašličku s myrtou apod. Při budoucím střihu mohou mít 
cenu zlata. 

Jednotlivé záběry neukončujte uprostřed snímané akce. Naopak pro 
jistotu zaznamenejte vždy o 3 - 5 sekund víc, než hodláte „střihnout" — 
zkrátit se to dá vždycky, natáhnout málokdy. 

Obecné záběry ukončujte tzv. obrazovou tečkou. Tedy záběrem na ně- 
jaké neutrální místo. Natočený materiál pak půjde lépe stříhat. 



Informace servírujte divákovi postupně, nezačínejte příliš konkrétně — 
u publika vzbuďte očekávání a zvědavost, díky které zaručeně nikdo ne- 
usne, ani neodejde od obrazovky před koncem vaší produkce. „Důležité je 
u připravovaného díla určit délku a dívat se na něj jako na celek, který 
má hlavu a patu," říká střihač Vojtěch Frič spolupracující se všemi celo- 
plošnými televizemi u nás. Andy Warhol, který natočil osmihodinový film, 
ve kterém účinkuje spící člověk, už tady byl. 

Neuvádějte, co se v následujících minutách filmu stane, a informace 
„vybalujte" postupně. Zde funguje nepřímá úměra: čím méně konkrétního 


naznačíte, tím více očekávaní u diváka vzbudíte. Ale nepřežeňte to — 
opačný extrém, při kterém budete přehnaně záhadní a zdlouhaví, pocho- 
pitelně také nepřidá — mějte na paměti, že dobrý snímek musí mít spád. 
Pokud vás něco zaujme, neočekávejte, že tento zájem budou sdílet i divá- 
ci. Mějte na mysli, že vaše kritérium není rozhodující — všichni nemají 
stejné zájmy jako vy. Promyslete si, pro jaké publikum bude váš film ur- 
čen. 

Nejen květiny, ale i další nepohyblivé předměty nejsou do filmu příliš 
vhodné. Video by mělo být dynamické — statické předměty se snažte za- 
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bírat krátce a „v pohybu". Najíždějte na ně zoomem (v ose záběru), nebo 
se k cíli vašeho zájmu postupně přibližujte. Také můžete kolem snímané- 
ho objektu projít, udělat kolem něj kolečko. Amatéři nezvažují vhodnost 
svých uměleckých záměrů a filmově zpracovávají látku vhodnou spíše 
k fotografování. 

Televizi si tvůrci často pletou s rozhlasem. Ve filmu není hlavní zvu- 
ková stopa. Na prvním místě je obraz, každý vnímá převážně očima. Ne- 
zapomínejte, že nejste odkázáni pouze na mluvené slovo — když budete 
dostatečně rafinovaní, můžete leccos vysvětlit vhodně volenými a seřaze- 
nými záběry. Když budete chtít filmovou řečí sdělit, že pojedete na zahra- 
niční dovolenou, zaberte postupně mapu, pas a kufry. Této metodě se říká 
obrazová zkratka — v učebnicích režie se často uvádí kombinace záběru 
ruky, hrobu a prstenu, která znamená slovo vdova. 

Před dokončením videa se s někým poraďte — i u profesionálního fil- 
mu se pracuje v týmu. Pohled režiséra koriguje názor střihače a dalších. 
Střihač funguje podle Friče jako režisérovy druhé oči — postdramaturg. 
Na vaše dílo by se měl také někdo podívat," říká citovaný profesionál 
a dodává: „Díky pohledu nezaujatých očí nebudete výsledku své práce ro- 
zumět jen vy. Přiznejme si: bylo by trapné, kdyby se vtipům smáli jen je- 
jich autoři." 

Hotový film je dobré rozdělit na několik částí pauzami a předěly. Jako 
přechod mezi sekvencemi se používá „zatmívačka" do černé. Dokument 
je možné rozkouskovat na kapitoly ohlášené titulkem — u cestopisů se 
tímto způsobem ohlašují jednotlivé dny cesty. 

Střih je navlékání korálků, při kterém si musíte dát pozor, jaké barev- 
né kombinace a velikosti se k sobě hodí. Záběry filmu by na sebe měly 
podle Vojtěcha Friče navazovat čistě. Když si autor není jistý, zda na se- 
be něco navazuje, pustí si film pozpátku: „Zpětný chod odhalí i chyby, na 
které se jinak nepřijde." 

Velkým nedostatkem amatérských filmů bývá malá rozmanitost veli- 
kostí záběrů natočených lidí. Nebojte se být vlezlí a točit detaily — napří- 
klad polibek přes celou obrazovku může zpestřit video ze svatby, stačí 
jen zapomenout na ostych a přilepit objektiv k novomanželům. 

Efekty a prolínačky maskující nenavazující záběry nemá Frič rád 
a efekty kamery pokládá za technickou finesu pro pobavení. Triky 
dodané kamerou jsou podle něj nejhorší — nejdou (na rozdíl od těch při- 
pojených v počítači) odstranit, jejich nepovedené použití je neopravitel- 
né. „Použití prolínačky se nebráním, ale nesmí se to přehánět." Střihači 
jsou sice závislí na kvalitě materiálu z terénu, ale mohou leccos během 
zpracování filmu zachránit. Jejich práce není natolik definitivní — i vy 
můžete jako střihači napravit chyby, které jste v roli kameramana udě- 
lali. Když si se zařazením nějaké scény nebudete vědět rady, nemusíte 
ji použít, nebo můžete vybrat jen povedené části — ty se dají nenápad- 
ně a v malé míře zopakovat, natáhnout atd. Záleží jen na vynaléza- 
vosti. 

Mějte na paměti, že divák sleduje děj pořád ze stejného místa a na je- 
den záběr by tedy neměl následovat (nepřirozeně působící) druhý, nato- 
čený přes osu toho prvního, tedy z opačné strany. Když budete filmovat 
člověka, který někam jde, a nasnímáte ho nejprve z jedné strany, a pak 
(přes osu) ze strany druhé, výsledek záběrů by mohl působit dojmem ne- 
přirozeného skoku. Zdálo by se, že účinkující změnil směr chůze. Z pro- 
tisměrných záběrů by navíc nemuselo být zřejmé, že hrdina není na jiném 
místě než v předchozím střihu. Kdybychom natáčeli dva lidi, kteří si jdou 
naproti, bylo by vhodné, aby v prostřizích šli i na obrazovce každý jiným 
směrem. Jakmile jeden hrdina druhého pronásleduje, mají i na „plátně" 
běžet jedním směrem. 

Pravidlo o nevhodnosti záběrů přes osu platí pro bezprostředně na- 
vazující pohledy. Chcete-li tedy natočit chodce z obou stran, můžete. Me- 
zi protisměrné záběry však musíte vložit další — například pohled 
zepředu. Takto natáčený chodec by ovšem neměl jít právě někomu na- 


proti, nebo být pronásledován. Ve filmech toto pravidlo bývá porušováno, 
kromě skutečně špatného snímku, když je více časového prostoru a něja- 
kým dalším způsobem se dá vystihnout, o co v dané scéně jde. Frič říká: 
„Na pohyb by měl navázat další pohyb." 

Pokud chcete natočit dobré video, dejte si bobříka mlčení. Frič kame- 
ramanům radí: „Nemluvte do videokamery při natáčení." Zničíte tím zvu- 
kovou nahrávku z celého místa, kde filmujete. Kamery mívají zabudovaný 
kulový mikrofon. Kulový mikrofon je opakem mikrofonu směrového 
a snímá zvuky ze všech stran — i zezadu. Mluvící kameraman je tedy, ve 
srovnání s okolím, nepoměrně lépe slyšet. Rozdíly hlasitosti by se při stři- 

Se zatajeným dechem 

Nestačí-li vám natáčení v běžných podmínkách, zkuste to třeba pod vodou. 
Jak náročný je to koníček, se dozvíte z následujících řádků. 

Když se potápěč zajímá o video, začne časem točit pod vodou. To je pří- 
pad Michala Kubáta. Měl blízko i k počítačům a pustil se i do jejich stavby. 
Když to technický pokrok umožnil, postavil si počítač vhodný i pro střih. „Brzy 
jsem pochopil, že budoucnost videa je v číslicovém záznamu a začal jsem se 
poohlížet po lepší digitální kameře. Dodnes mi prošlo rukama asi sedm nebo 
osm kamer. Při jejich výběru jsem limitován jejich velikostí," říká kameraman. 
Pod vodu je totiž nutné brát kameru s vodotěsným obalem a je důležité, aby 
byla co nejmenší — při potápění a současném natáčení musí být filmař dosta- 
tečně obratný, což je s velkým zařízením složité. „Nyní točím s tříčipovou ka- 
merou MX300 od Panasonicu. S ní mám zatím jen ty nejlepší zkušenosti," říká 
Kubát. „Originální hermetické pouzdro je velmi drahé. U nás je levnější si jej 
nechat vyrobit na zakázku. Kamera stojí asi 130 tisíc, nyní mám v Čechách vy- 
robený vodotěsný obal (od firmy Sial), který stál 40 tisíc korun. Dnes se dají 
koupit také amatérská pouzdra. Ta však mají vepředu místo kvalitního skla ple- 
xisklo. Také nejsou vybavena kvalitním ovládáním a dobře vyvážena." Když 
upustíte vyváženou kameru, zařízení nezačne klesat, ani stoupat. Je možné 
natáčet i jednou rukou. 

Důležité je, aby kameraman pod vodou mohl kameru dokonale ovládat, 
pouzdro musí být patřičně vybaveno mechanickými ovladači. Významné je na- 
příklad nastavení bílé barvy, které se hodí hlavně pro kvalitní obraz při natáče- 
ní detailů pod vodou. „Používám dvě pětašedesátiwatové lampy s plynulou 
regulací intenzity světla. Ta je velmi důležitá, ze silně nasvícených detailních 
záběrů by nic nebylo." 

K vybavení potápěče/kameramana patří také speciální ploutve. Oproti těm 
běžným jsou kratší a rozdvojené. Dá se s nimi citlivě manévrovat, což je vhod- 
né pro plynulý, netrhaný posun kamery. S „kameramanskými" ploutvemi je 
možné i couvat, a natáčet tak před hejnem pohybujících se ryb. 

Za působivými podvodními scénami Michala Kubáta je skutečné odříkání 
— potápěčovo vydechování je v záznamu slyšet a scény z podvodního života 
se musí často natáčet se zatajeným dechem. (Ivo Horváth) 

Zajímavé záběry pana Kubáta ze světa pod hladinou najdete i na našem CD. 

hu jen složitě likvidovaly. Otázky můžete mluvčím položit před zapnutím 
kamery a ostatní komentáře v klidu namluvíte při postprodukci — při 
přeřeknutí namluvíte komentář klidně znovu, aniž byste poškodili zvuko- 
vou stopu hrubého záznamu. Pokud chcete mluvit při natáčení, bylo by 
vhodné zvolit alternativu za vestavěný mikrofon. 

„Velmi podstatnou složkou filmu je hudba — ovlivní celkový dojem 
z produkce. Mnohokrát jsem si vyzkoušel, že stejná scéna s různou hud- 
bou působí jinak — může dát filmu místo dramatické atmosféry i nádech 
parodie," říká Frič. Podle něj se dá špatně volenou „muzikou" naopak 
velmi ztratit. Rytmus by měl ladit s tempem filmu. Hudba se dá použít 
také ke spojovaní špatně navazujících částí filmu. 
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tnih 


stňih 


Střih videa v zásadě nezi 
vybrat z nich ty hezčí, př 
Tím ze zmatku dobrých i 
a smysluplný film. 


Ondřej Čada 


Chceme-li výsledný film trochu oživit, můžeme některé záběry třeba po- 
zastavit, jiné zrychlit, nebo naopak pustit pozpátku. (Mimochodem, právě 
záběr puštěný pozpátku byl zřejmě první filmový trik vůbec: bratři Lu- 
miérové před více než sto lety takhle pustili pozpátku záběr bourání zdi 
a tehdejší publikum, ještě nezhýčkané zázraky trikových mistrů a čaro- 
dějů z ILM, nevěřilo vlastním očím.) 

Tak nějak amatérský střih skutečně vypadal v dobách analogových 
kamer; dnes tomu říkáme lineární střih, protože nad záběry můžeme 
provádět jen lineární transformace (jako třeba to puštění pozpátku). 
Rozhodneme-li se ovšem pro střih využít počítače, máme rázem dale- 
ko bohatší paletu možností: záběry můžeme měnit, snadné je přidat ti- 
tulky. Není dokonce problém nechat třeba přes Máchovo jezero 
přeletět UFO — a jsme-li opravdu šikovní a máme-li dobrý střihový 
program, může z něj vykukovat soused (kterého jsme náhodou natoči- 
li před odjezdem na dovolenou, jak kouká z okna, když jsme zkoušeli 
kameru)... 

Všechny tyto možnosti a dlouhá, předlouhá řada dalších, o kterých 
jsme se zde nezmínili, tvoří dohromady tzv. nelineární střih. Jednoduše 
řečeno jde o střih, při kterém jde dělat (téměř) cokoli. Všechny záběry jsou 
totiž uloženy v digitální podobě v počítači a střihový software má přístup 
ke každému jednotlivému snímku nezávisle na ostatních, nejsme proto 
vázáni na jejich „lineární" pořadí a můžeme s videozáznamem dělat, co se 
nám jen zachce... 

Nejsnazší je nestřihat vůbec! 


Skutečně, jednodušší střih než žádný bezpochyby neexistuje. Snad proto 
až překvapivě mnoho lidí zpracovává své videozáznamy právě takto — 
něco natočí, a jak to dopadlo, tak to je. Stejně jako všechny cesty nejmen- 
šího odporu vede i tato k prachmizerným výsledkům. Natočit rovnou na 
kameru skvělý film prostě není možné, jediná cesta, jak se ke skvělým fil- 
mům dopracovat, je natočit spoustu záběrů, z nich pak vybrat ty lepší 
a sestřihnout je dohromady. 


Ruční střih z kamery 


Ponecháme-li stranou nelákavou možnost nestřihat vůbec, je rozhodně 
nejjednodušší (ale ne nejpohodlnější) ruční střih. Na něj potřebujeme jen 
kameru — její kvalita a služby jsou naprosto lhostejné — a videorekordér 
alespoň střední třídy (nebo druhou kameru místo něj). 

Oba přístroje propojíme tak, aby videosignál mohl procházet z kame- 
ry do videorekordéru. Pak na kameře nalezneme první záběr, který chce- 
me mít v sestřihu; videorekordér přepneme do pauzy nahrávání, kameru 
spustíme. Jakmile se začátek požadovaného záběru objeví, pauzu na vi- 
deorekordéru uvolníme. Po nahrání celého záběru opět stiskneme pauzu, 
na kameře vyhledáme druhý záběr... a tak dále, až do konce. 

Je zřejmé, že máme k dispozici jen možnosti lineárního střihu — a i ty 
omezené jen možnostmi kamery: třeba zrychlení nebo zpomalení záběru 
nemusí být vůbec možné, nebo může snížit kvalitu natolik, že se stane 
prakticky nepoužitelným. Střih je také dost nepohodlný, protože musíme 
neustále pečlivě hlídat, kdy přesně stisknout pauzu... „přesně"? Ale kdež, 
o skutečné přesnosti se při ručním střihu samozřejmě nedá mluvit. 

Přes to všechno i ruční střih stačí pro přípravu slušných filmů. Nemá- 
me-li k dispozici počítač ani kameru se střihovými službami, je pořád ne- 
srovnatelně lepší, než nestřihat vůbec. 

Automatický střih z kamery 


Většina dnešních kamer ovšem nabízí řadu střihových služeb sama. Jde 
pořád v principu o stejný postup jako v předchozím odstavci: namísto to- 
ho, abychom přístroje řídili ručně, „naprogramujeme" do kamery seznam 
záběrů a kamera se už o ostatní postará sama. Musí ovšem mít možnost 
nějak řídit cílový videorekordér. V naprosté většině případů k tomu slou- 
ží infračervené dálkové ovládání a kamera (nebo její dálkový ovladač) 
prostě simuluje infračervený ovladač videorekordéru, a tak mu předává 
příkazy. Je proto nutné, aby kamera videorekordér „znala", a mohla tedy 
jeho dálkové ovládání simulovat. 
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Automatický střih je ovšem nesrovnatelně pohodlnější než střih ruč- 
ní. Jakmile připravíme seznam záběrů, můžeme střih jen spustit, a pak už 
se nemusíme o nic starat — vše ostatní kamera zařídí sama. Rozhodne- 
me-li se střih trochu pozměnit, znamená to daleko méně práce; jen upra- 
víme patřičný údaj v seznamu, přetočíme kazetu v cílovém rekordéru 
a znovu spustíme střih. 

Musíme se ovšem stále omezit jen na lineární střih, a tentokrát jsou 
omezení ještě striktnější. Zatímco při ručním střihu byla alespoň potenci- 
ální možnost využít například pozastavení záběru nebo puštění záběru 
pozpátku, při automatickém střihu z kamery to obvykle možné není. 

Na druhou stranu kamery často nabízejí různé efekty a primitivní tri- 
kové možnosti. Skoro vždy můžeme využít alespoň zatmívačku, rovněž 
bývají k dispozici některé služby pro úpravy záběrů (asi nejčastější je pře- 
vod záběru na černobílý). Některé kamery jdou v nabídce služeb až pře- 
kvapivě daleko: kamery Sony, vybavené paměťovou kartou, např. nabízejí 
dokonce možnost jednoduchého maskování na podobném principu, na 
kterém je postavena triková technika bluescreen. 

Automatický střih na videorekordér 


Automatický střih na videorekordér není žádná převratná novinka — po- 
řád jde přesně o totéž, o čem jsme se bavili v minulém odstavci. Jediný 
rozdíl spočívá v tom, že tentokrát střih neřídí kamera, ale cílový videore- 
kordér. Jinak se nemění vůbec nic. Střihové služby videorekordérů ovšem 
bývají mnohem pohodlnější než služby kamer. 

Pomocná zařízení 


Pro střih analogového videa vznikla řada pomocných zařízení, jež umož- 
ňovala doplnění efektů a triků, vestřižení titulků do záběru a řadu dalších 
služeb. Tato zařízení se zapojují „mezi" zdrojovou kameru a cílový rekor- 
dér. Někdy jsou pasivní, tj. jen mění signál, ale ovládat obě zařízení mu- 
síme sami některým z výše popsaných způsobů, jindy řídí kameru 
a cílový videorekordér sama. 

Pro digitální video prakticky nemá smysl o těchto zařízeních vůbec 
uvažovat (cokoli, co se jejich pomocí dá zařídit, dokáže počítač daleko lé- 
pe), a zmiňujeme se o nich tedy jen pro úplnost. 

Střih na počítači 


Počítač je vlastně jediným zařízením, jež umožňuje plnohodnotný neli- 
neární střih. Ten probíhá trochu jinak než lineární postupy z minulých 
odstavců — není zde zdrojový přístroj (kamera) ani cílový videorekordér. 
Namísto toho zdrojový materiál přeneseme z kamery rovnou do počítače, 
a teprve tam jednotlivé záběry rozebereme, upravíme a sestřiháme. Vý- 
sledek přímo z počítače archivujeme: máme-li k dispozici systém s vypa- 
lovačkou DVD, je nejlepší uložit sestřižený film na DVD. Jinak máme na 
vybranou mezi několika možnostmi, z nichž patrně nejvýhodnější je zpět- 
ný zápis na digitální kazetu prostřednictvím kamery. Archivaci se bude- 
me podrobněji věnovat v samostatném článku. 

Možnosti počítačového střihu jsou v zásadě neomezené: principiálně 
můžeme se záběry v počítači dělat doslova cokoli. Paleta služeb, již má- 
me k dispozici ve skutečnosti, ovšem závisí na konkrétním programovém 
vybavení, jež používáme. Ačkoli existuje řada nejrůznějších střihových 
systémů, máme na vybranou v zásadě mezi dvěma cestami. 

Amatérské systémy 


Pokud chceme získat kvalitní výsledky, aniž bychom se videotechnice 
a střihu příliš věnovali, měli bychom rozhodně sáhnout po jednoduchém 


amatérském střihovém programu. Tyto programy jsou navrženy a sesta- 
veny tak, aby s nimi mohl bez obtíží pracovat kdokoli, bez speciálních 
znalostí: ať už týkajících se videa, nebo práce s počítačem, bez čtení ma- 
nuálů a bez dlouhých pokusů. 

Nejlepší z takovýchto amatérských programů — iMovie — nalezneme 
standardně předinstalovaný na disku jakéhokoli počítače Apple Macin- 
tosh, který si koupíme. Díky tomu, že počítače Apple obsahují i všechen 
potřebný hardware (dostatečně velký disk, dostatečně výkonný systém, 
rozhraní FireWire a samozřejmě i odpovídající kabel), a díky tomu, že 
práce s programem iMovie je skutečně nesmírně pohodlná a intuitivní, 
neexistuje vlastně žádný „ztrátový čas“. Počítač vybalíme z krabice, zapo- 
jíme jej do zásuvky, připojíme k němu videokameru — a můžeme ihned 
začít střihat. 

Chcete-li střihat na počítači třídy IBM PC, je situace o dost složitější. 
„Wintefy" (počítače PC s OS Windows a procesorem Intel) většinou nebý- 
vají standardně osazeny rozhraním FireWire, a musíme si proto nejprve 
sehnat odpovídající doplňkovou kartu. Zdaleka ne všechny „wintety" také 
nabízejí dostatečný výpočetní výkon, dostatečně velkou operační paměť 
a dost velký a rychlý disk pro střih, tyto prvky musíme zkontrolovat a, je- 
li to zapotřebí, provést jejich modernizaci. Konečně ani střihový software 
obvykle není standardní součástí počítačů s Windows, tudíž musíme vět- 
šinou vhodný program sehnat a nainstalovat sami. 

Ačkoli tak dobrý amatérský software, jakým je iMovie, pro „wintety" 
neexistuje, můžeme najít řadu aspoň vzdáleně podobných programů: Mo- 
vieXone od firmy AIST ( http://www.aist.com ) S j Ce nen | žádný zvláštní zá- 
zrak, je však, stejně jako iMovie, k dispozici zcela zdarma. Mnoho dalších 
jednoduchých střihových programů pro Windows lze získat v cenách me- 
zi 50 a 100 dolary a často také dostaneme levný a jednoduchý střihový 
program jako přídavek v ceně karty FireWire. 

Za jednoduchost, snadnou přístupnost a finanční nenáročnost amatér- 
ských střihových programů ovšem platíme řadou omezení. O složitějších 
trikových záběrech si můžeme nechat jen zdát, komplexní tříbodový střih 
zahrnující všechny možnosti obvykle také není k dispozici a chybí řada 
dalších služeb — jež by ovšem ten, kdo chce jen „mít co nejrychleji sestři- 
ženou tu dovolenou, a ať to nedá moc práce", stejně nevyužil. 

Profesionální systémy 


Existuje ovšem řada nadšených amatérů, kteří jsou ochotni se naučit 
mnoho o videotechnice a o počítačích. To jsou samozřejmě zároveň lidé, 
kterým omezení amatérských aplikací typu iMovie vadí, vědí totiž dobře, 
jak využít poměrně komplikované služby, a chtějí je také mít k dispozici. 

Samozřejmě, že existují skutečně plně profesionální systémy, s jejichž 
pomocí se střihají „opravdické" filmy — např. produkty firmy Avid. Ty 
jsou ovšem pro amatérskou práci a střihání záběrů z dovolené u moře 
trochu drahé... 

Pro Apple je k dispozici za velmi únosnou cenu necelých 50 tisíc ko- 
run špičkový střihový systém Finál Cut Pro, jehož možnosti za plně pro- 
fesionálními střižnami téměř nezaostávají a v něčem je i předčí (např. 
v současnosti už dokáže Finál Cut Pro díky vysokému výkonu procesorů 
G4 počítat efekty a trikové záběry v reálném čase bez dodatečného tech- 
nického vybavení). 

Pro počítače třídy IBM PC bohužel nic podobného neexistuje. Chce- 
me-li mermomocí střihat na „wintelu", musíme se buď spokojit s daleko 
slabšími službami programů typu Adobe Premiere či Ulead VideoStudio, 
nebo musíme investovat do plně profesionálního systému. Takový Avid 
Xpress DV v omezené verzi ovšem stojí skoro dvakrát tolik než Finál Cut 
Pro. Chceme-li jeho plnohodnou instalaci, zaplatíme skoro pět tisíc dola- 
rů; za tu cenu můžeme mít Finál Cut Pro a DVD Studio Pro a ještě kom- 
pletně vybavený počítač, na kterém je budeme provozovat... 


SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 El 



videotechniky nebo spi 
irogram — např. iMovi 


Aplikace iMovie je zcela typickým zástupcem jednoduchých střihových 
systémů určených pro kohokoli, pro práci s iMovie nepotřebujeme na- 
prosto žádné speciální znalosti. Její další výhodou je to, že je standardně 
předinstalována na kterémkoli prodávaném Macintoshi. 

Na obr. VII.1 je vidět, že ovládání je skutečně šito na míru především 
menšímu displeji počítače iMac a laickému uživateli. Vše je v jediném ok- 
ně, které zabírá celou obrazovku, takže nemůže vzniknout sebemenší 
zmatek vinou vzájemného překrývání různých oken různých aplikací. 
Jednotlivé služby jsou automaticky rozloženy tak, abychom žádnou ne- 
přehlédli, a žádné okénko nemůže být momentálně neviditelné nebo do- 
časně zakryté jiným. „Okénka" jsou nadto jen tři: 

■ většinu obrazovky zabírá náhled kombinovaný s řízením kamery pro 
snímání záběrů do počítače. Povšimněmež si dvoupolohového přepína- 
če v jeho levém dolním rohu: je-li — jako na obrázku — v poloze film, 
zobrazuje okno buďto vybraný klip, nebo celý sestřih či jeho část. Je-li 
ovšem v poloze kamera, vidíme zde náhled videosignálu, přijatého 
z kamery připojené prostřednictvím rozhraní FireWire; 

■ v pravé části obrazovky je o něco menší okénko obsahující seznam slu- 
žeb. Pomocí tlačítek v jeho dolní části jej můžeme přepínat mezi pěti 
možnými režimy: přehled klipů nasnímaných z kamery; přechodové 
efekty; práce s titulky; filtry a efekty nad záběry; práce se zvukem; 

■ u dolního okraje obrazovky vidíme přehled celého střihaného filmu. 

Přenos záběrů z kamery do počítače 

Žádná nastavení a předvolby nejsou zapotřebí, aplikace sama zjistí, zda 
kamera pracuje v evropském standardu PAL nebo v americkém NTSC, 
a tomu automaticky přizpůsobí celý projekt. Zbývá tedy jen přepnout ná- 
hled do režimu kamera, vyhledat požadované záběry, a pak už jen 
stiskneme tlačítko Import, jež je k dispozici právě jen v tomto režimu 
práce. 



Obr. VII. 1: Takhle iMovie vypadá. 


U aplikace určené pro laický střih je samozřejmé, že se už o nic jiné- 
ho nemusíme starat: iMovie automaticky sejme všechny klipy z pásku, 
roztřídí je podle toho, kdy byl který fakticky natočen, a automaticky je 
uloží do seznamu klipů v projektu, na kterém právě pracujeme. Jediná 
práce, která nám zbývá, je — nechceme-li do počítače převést obsah ce- 
lé kazety — sledovat, jak daleko snímání došlo, a po převedení poslední- 
ho požadovaného klipu je tímtéž tlačítkem opět vypnout. 

Hrubý sestřih 


Máme-li alespoň zhruba promyšlený scénář budoucího filmu, můžeme se 
pustit do hrubého sestřihu. V nejjednodušším případě nejde o nic jiného, 
než poskládat klipy za sebe ve vhodném pořadí. Obvykle na to stačí myš: 
klipy podle libosti přetahujeme ze seznamu v okénku v pravé části obra- 
zovky do přehledu filmu dole (obr. VII.2). Pořadí můžeme kdykoli změnit 
prostým přetažením klipu z jednoho místa na druhé... 

Pro amatérský střih je typické (až na výjimky potvrzující pravidlo), že 
se každý zdrojový klip v cílovém sestřihu objeví pouze jednou. Aplikace 
iMovie tomu vychází vstříc tím nejjednodušším způsobem, přesunutí kli- 
pu myší ze seznamu do sekvence jej skutečně přemístí, tj. klip zmizí ze 
seznamu, a objeví se v sekvenci. 

Pokud bychom ovšem z nějakého důvodu chtěli použít jediný klip na 
více místech, např. klip obsahující hezký celkový záběr můžeme chtít ulo- 
žit jak na začátek jako úvod, tak i na konec jako podklad pro koncové ti- 
tulky, prostě jej označíme a použijeme standardní příkazy Copy, Cut 
a Paste. Jejich prostřednictvím také můžeme měnit pořadí klipů a pře- 
misťovat je mezi seznamem a sekvencí, jestliže nám z nějakého důvodu 
práce s myší nevyhovuje. 

Někdy pouhé přesunování klipů nestačí; pak máme k dispozici i další 
služby: 

■ kterýkoli klip můžeme rozdělit v libovolném místě na dvě části — tj. na 
dva klipy, které budou nadále samostatné; 

■ klip můžeme omezit jen na jeho část, chceme-li se zbavit nevydařených 
záběrů na jeho začátku a/nebo konci; 

■ kterýkoli klip můžeme pustit pozpátku; 

■ z kteréhokoli snímku libovolného klipu můžeme vytvořit „samostatný 
klip" jakékoli délky, který obsahuje jediný neměnný záběr. 

Kombinace všech těchto služeb nám umožní sestavit celou sekvenci tak, 
jak si ji představujeme. Chceme-li vidět, jak bude výsledek vypadat, pros- 
tě klepneme kamkoli mimo „okénka", tím se v náhledovém okně zobrazí 
celý film, který si můžeme prohlédnout třeba i na celé obrazovce. 

Pokud ani tohle nestačí, můžeme statické obrázky také připravit na 
počítači a do sekvence vložit dodatečně — iMovie rozumí základním gra- 
fickým formátům, včetně na Macintoshi asi nejpoužívanějšího Photosho- 
pu, nebo standardního formátu JPEG. Snímek můžeme také uložit na 
disk příkazem Savé Frame As, upravit jej v libovolném grafickém edito- 
ru a výsledek vložit zpět do sekvence. 
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Obr. VII.2: Přemísťování klipů při hrubém střihu. 
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Obr. VII.4: Zvukové stopy. 


Obr. VII.3: Práce s titulky. 


Práce s titulky 


Pro náš příklad si vybereme jednu z nejjednodušších možností: sestavíme 
prostý titulek „Lány 1998“, který se zvolna objeví uprostřed záběru, vydr- 
ží tam tři sekundy, a pak opět zmizí. Celková doba trvání titulku (včetně 
jeho postupného objevení se a mizení) je pět sekund. 

Pro nastavení titulku použijeme okno služeb v pravé části obrazovky, 
přepnuté do režimu Titles; vidíme jej na obr. VII.3. Nastavení ovladačů je 
snad zřejmé i těm, kdo neumějí anglicky — Centered Title je titulek 
uprostřed obrazovky. Době trvání titulku (a třísekundové výdrži) odpoví- 
dá nastavení posuvníků Speed a Pause. Okénko v pravém horním rohu 
na vyžádání zobrazuje náhled, jak bude titulek vypadat. My jsme z obra- 
zovky sejmuli jeho statickou podobu, ve které je v něm zobrazena rych- 
lost, pauza, i jejich součet (celková doba trvání titulku). 

Ostatní ovladače umožňují nastavit barvu, typ a velikost písma a po- 
dobně. Na první pohled trochu mystická volba Over Black umožňuje při- 
pravit titulek, který má prázdné (černé) pozadí. Přepínač QT (QuickTime) 
Margins pak nastaví rámeček odpovídající QuickTime přehrávači. Stan- 
dardně se iMovie automaticky stará o to, aby titulek nemohl „vyčuhovat" 
z obrazovky běžné televize, která — na rozdíl od přehrávače QuickTime 
— obvykle nezobrazuje celý snímek. QT Margins tedy titulku dovolí, aby 
zasáhl až k samému okraji snímku. V dolních dvou řádcích zapíšeme po- 
žadovaný text titulku. 

Jakmile je titulek hotov, iMovie titulek do klipu okamžitě vloží, aniž 
bychom si tuto akci museli — jako v jiných střihových aplikacích — ex- 
plicitně vyžádat jako „renderovánf (uživatel iMovie ve skutečnosti ani ne- 
potřebuje vědět, o co vlastně jde). 

Obdobným způsobem bychom mohli záběr vyzdobit některým z digi- 
tálních filtrů, jež iMovie nabízí v režimu Effects. Jejich paleta sahá od cel- 
kem jednoduché úpravy barevného tónu či jasnosti snímku přes převod 
na černobílý záběr až po takové „zázraký‘, jako je zvlnění snímku jako 
na vodní hladině. 

Řada dalších efektů je dokonce volně k dispozici prostřednictvím 
Internetu na stránkách Apple, je však vhodné si zapamatovat, že méně je 
obvykle více. Ponecháme proto úvodní záběr bez dalších změn. 

Jemný střih: doladění přechodů a efekty 


Máme-li sekvenci nahrubo připravenou, zbývá doladit přechody mezi jed- 
notlivými klipy a doplnit efekty (a zvukovou stopu). Efekty jsou dvou druhů: 


■ filtry — mění obsah vlastního klipu. O nich jsme už se zmínili, nalez- 
neme je v okénku služeb po přepnutí do režimu Effects. Pracuje se 
s nimi prakticky stejně jako s titulky — efekt aplikujeme na požadova- 
ný klip; 

■ přechodové efekty — najdeme je v okénku služeb po přepnutí do reži- 
mu Transitions. Přechodové efekty myší vhodíme mezi klipy. Např. 
„roztmívačku" či „zatmívačku" vložíme před, respektive za klip, na kte- 
rý se má aplikovat, a to je vše. 

Pnáce se zvukem 


Práce se zvukem je v iMovie jednoduchoučká. Aplikace nabízí tři zvuko- 
vé stopy, jež uvidíme, přepneme-li přehled sekvence do druhého režimu, 
označeného hodinkami — podívejte se na obr. VII.4. Prvá stopa označe- 
ná ikonkou filmu obsahuje původní zvukový doprovod klipů přesně v té 
podobě, v jaké jsme jej převedli z kamery na disk; do druhé a třetí může- 
me umístit jakékoli zvukové efekty a doplňky. Obvykle do jedné z nich 
vložíme základní hudbu, již chceme mít na pozadí, a do druhé komentá- 
ře a případné zvukové efekty. 

Pro jejich získání nabízí iMovie panel Audio, ve kterém jsou tři sku- 
piny služeb: 

■ seznam předpřipravených zvukových efektů; 

■ ovladač mikrofonu — jehož prostřednictvím můžeme přímo nahrát li- 
bovolný komentář; 

■ ovladač Record Music, který umožňuje převzít zvukový doprovod pří- 
mo z audio CD. Navíc samozřejmě opět můžeme importovat audio ze 
souborů (např. ve formátu AIFF), připravených pomocí jiného softwaru. 

Příprava dat p no DVD 


Pokud bychom ukládali sestřižený film na videokazetu, stačilo by nyní 
spustit službu Export Movie/To Camera, připojit kameru, která má di- 
gitální vstup, a film na ni nahrát. Vzhledem k tomu, že jej však budeme 
archivovat na DVD-R, je třeba ho uložit na disk ve formátu vhodném pro 
DVD. Aplikace iMovie sama tento formát zná; stačí zvolit variantu Ex- 
port Movie/For iDVD, a odpovídající parametry se nastaví automaticky. 

Výsledek uložíme do souboru kamkoli na disk a aplikace iDVD pro 
tvorbu DVDisku jej bude bez obtíží schopna načíst. Samozřejmě, že si mů- 
žeme výsledek přehrát i pomocí přehrávače QuickTime, chceme-li jej ješ- 
tě jednou zkontrolovat. 
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Digitální videokazety — drahé a s chybami 


Vzhledem k tomu, že levné počítače schopné vypalovat DVD existují te- 
prve velice krátkou dobu (připomeňme, že s vůbec prvním z nich přišla 
firma Apple na trh až v roce 2000), patří digitální videokazety mezi nej- 
pravděpodobnější média pro archivaci, alespoň pro většinu amatérů. 

Výhodou digitálních kazet při počítačovém střihu je, že nepotřebujeme 
kromě kamery a počítače vůbec žádný další přístroj. Většina kvalitnějších 
kamer totiž dokáže prostřednictvím rozhraní FireWire videosignál jak 
odesílat, tak i přijímat (a nahrávat na kazetu). U videokamer Canon je zvy- 
kem, že verze se vstupem můžeme přímo koupit (mají ve jméně příponu 
-i), pro většinu ostatních pak existují firmy, jež vstup kamery za malý po- 
platek odblokují. Díky tomu můžeme pro archivaci použít obdobný postup, 
jakým jsme na počátku přenesli zdrojový materiál z videokamery do po- 
čítače: oba přístroje propojíme pomocí rozhraní FireWire, software na po- 
čítači sestřižený film přenese do kamery, a ta jej nahraje na archivní 
kazetu. 

Na druhou stranu, magnetické kazety mají i řadu nevýhod: 

■ všechna magnetická média trpí občasnými výpadky (drop out ); 

■ každý magnetický záznam sám také vyzařuje magnetické pole, byť sla- 
bé. Vrstvy pásky leží na cívce bezprostředně na sobě, takže záznam 
z jedné vrstvy má při dlouhodobém skladování tendenci se „prokopíro- 
vať do vedlejší, a tak její záznam poškodí; 

■ další nedostatek spočívá v tom, že při přehrávání se hlavy videore- 
kordéru dotýkají pásky. Ať jsou ze sebelepšího materiálu a sebelépe 
vyleštěné, vždy při tomto dotyku dochází k vzájemnému znečištění 


a obrušování. Čím častěji tedy záznam přehráváme, tím více jej vlast- 
ně ničíme; 

■ poslední nevýhodou je poměrně velká citlivost magnetických kazet na 
vnější podmínky: stačí kazetu třeba položit na reproduktor nebo na te- 
levizi a magnetické pole těchto přístrojů dá záznamu uvnitř pěkně za- 
brat. 

K tomu ke všemu jsou digitální kazety poměrně drahé: zatímco hodina 
záznamu uložená na standardní analogové kazetě VHS dnes přijde, řek- 
něme, na dvacku, stojí hodina záznamu na digitální kazetě pořád několik 
set korun! 

CD — levné a se špatnou kvalitou záznamu 


Téměř všechny nové počítače Apple jsou standardně osazeny mechani- 
kou CD, která dokáže „vypalovat" CD-R a CD-RW. Počítače PC sice ob- 
vykle takto od výrobce vybaveny nejsou, ale doplňkové „vypalovačky 
jsou pro ně dnes už velmi levné a široce dostupné. Nabízí se proto myš- 
lenka použít pro archivaci filmů právě CD. 

Kompaktní disky nemají skoro žádnou z nevýhod kazet: neznají 
drop-outy a jsou přehrávány bezkontaktně, takže při jejich používání — 
dáme-li si pozor, abychom nepoškrábali povrch — nedochází k žádnému 
opotřebení. Bohužel, CD mají také své nevýhody: první je omezená kapa- 
cita, druhou problém s formátem uložení videa. 

Kapacita datového kompaktního disku je maximálně 800 mega- 
bajtů. To je poměrně dost na cokoli vyjma digitálního videa, jež má na 
kapacitu opravdu extrémní nároky — při kvalitě a kódování signálu, 
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jež využívají digitální kamery, se na takový disk vejdou stěží čtyři mi- 
nuty! 

Prvním ze standardních formátů je tzv. Video CD. Takto nahraný 
disk by měl jít přehrát v každém přehrávači DVD a navíc v řadě star- 
ších přehrávačů VideoCD. Máme-li k dispozici software, jenž dokáže vi- 
deo do formátu VideoCD kódovat (pro Apple třeba Toast Titanium, pro 
počítače třídy IBM PC je takových programů dlouhá řada), můžeme jej 
využít. Jenže... formát VideoCD má bohužel tu nejhorší nevýhodu ana- 
logových videokazet, kterou je prachmizerná kvalita. Na jeden kom- 
paktní disk ve formátu VideoCD lze uložit desítky minut záznamu. 
Záznamu, na který se nedá koukat, protože je horší než záznam z kla- 
sické kazety VHS. 

S přehráváním VideoCD ve stolních přístrojích DVD to také není tak 
slavné. Vlastnímu formátu VideoCD opravdu rozumí každý přehrávač 
DVD — to je součástí standardu a povinností výrobce. Jenže my nemáme 
CD, ale vypalované CD-R nebo CD-RW, a v tom je právě čertovo kopýt- 
ko. Řada DVD přehrávačů totiž vůbec nedokáže číst CD-R ani CD-RW, 
a tedy také ani VideoCD videozáznam, který jsme na ně uložili. 

Jen stručně se můžeme zmínit o tom, že Číňané vymysleli rozšíření to- 
hoto formátu nazvané SVCD (Super VideoCD), který problém s kvalitou 
záznamu do jisté míry řeší, bohužel přehrávačů, jež rozumějí formátu 
SVCD, je méně než šafránu. 

Hezký nápad a šikovná finta je jiný formát, jemuž se říká miniDVD : 
na kompaktní disk se prostě uloží data v přesně stejném formátu, jaký se 
normálně ukládá na DVD. Vzhledem k omezené kapacitě CD to sice zna- 
mená, že nemáme k dispozici víc než nějakých deset-patnáct minut, ale 
na „dovolenou" to stačí. Jenže, bohužel, většina DVD přehrávačů prostě 
disky miniDVD ignoruje... takže na tom s miniDVD nejsme o nic lépe než 
s SVCD. 


DVD — ideální řešení 


DVD jsou vlastně nástupci CD. Vycházejí ze stejného technického princi- 
pu a na pohled jsou velmi podobná. Využívají ovšem zázraků moderní 
technologie k tomu, aby na jediný disk bylo možné uložit až dvacetkrát 
více dat, než pojal klasický kompaktní disk (to platí pro disky, vyráběné 
profesionálně, amatérské disky, jež můžeme připravovat na počítači, ma- 
jí kapacitu jen asi šestkrát vyšší než CD). Ve spojení s daleko lepšími 
algoritmy pro komprimaci videa, než jaké bývaly k dispozici v časech Vi- 
deoCD, je už snadné na jediný duhový kotouček i v amatérských podmín- 
kách uložit více než hodinu záznamu v naprosto špičkové kvalitě. 

Ještě před pár lety byla cena systému pro tvorbu DVD-R disků (podob- 
ně jako u CD-R jde o disky s možností nepřepisovatelného záznamu) napros- 
to prohibitivní. Od roku 2000, kdy se objevil první Macintosh s mechanikou 
SuperDrive, však cena neustále klesá, takže dnes můžeme snadno a vcelku 
levně DVD používat i doma, pro archivaci amatérských videozáznamů. Kom- 
pletní vybavení pro střih videa a přípravu DVD (jediné, co chybí, je kamera 
a člověk, který to vše bude dělat) si můžeme koupit za přibližně 91 tisíc ko- 
run. Právě tolik stojí nový iMac se SuperDrive, kde najdeme všechen potřeb- 
ný hardware i software. Prázdná média Apple v současnosti prodává po 
šesti stech korunách a nezřídka se dají sehnat ještě levněji. 

DVD nemá prakticky žádné nevýhody: při použití amatérského vyba- 
vení lze na jeden disk uložit přibližně hodinu záznamu ve špičkové kva- 
litě. Formát je přitom naprosto standardní; teoreticky by měl náš doma 
vytvořený disk bez jakýchkoli problémů přehrát kterýkoli přehrávač 
DVD. V praxi to sice není tak slavné, ale pořád nějakých 80 % DVD pře- 
hrávačů zvládá doma vypalované DVD bez nejmenších obtíží. Já sám 
jsem při testování dosud nenarazil ani na jediný DVD přehrávač, který by 
takový disk přehrát neuměl. 



ikud jste dočetli naši 
třebujete nějak rozumně 


Michael Málek 


Skladování na magnetické pásce není z hlediska ceny a dlouhodobého 
uložení zrovna nejlepší a ani pevný disk není příliš efektivní a rozumný. 
DVD vypalovačky se už dostávají na přijatelné cenové úrovně a ceny mé- 
dií rovněž klesají. Jenže nestačí mít na tento úkol kameru a dostatečně 
výkonný počítač, a nestačí dokonce ani střihová karta (která je v těch lev- 
nějších provedeních stejně jen v provedení rozhraní FireWire a se střiho- 
vým softwarem). Je třeba mít ještě tzv. authoringový software, se kterým 
video dostanete do takového stavu a formátu, aby odpovídalo standar- 
dům DVD. Nezapomeňte například, že DVD už není jen souvislý „filmový 
pás", který si uživatel pustí, zastaví, nebo přetočí jinam. Pokud jste si už 
někdy pouštěli nějaký film na DVD, pak jistě víte, že máte většinou řadu 
možností: nastavení jazyka, změny pohledů, přehrání pouze zvoleného 
děje atd., a podobné možnosti se hodí i pro vaše domácí DVD. Zkrátka 
DVD není jen video, DVD je interaktivní. 


iMAC a ÍDVD2 


Na trhu ještě není v současné době pro amatéry příliš možností ve zmí- 
něné oblasti. Je totiž třeba hledat řešení nenáročné na obsluhu, poměr- 
ně levné a použitelné. Průkopníkem podobných cest je bezpochyby 
Apple a dnes je už možné koupit pěkný a výkonný iMAC i s vypalo- 
vačkou DVD-R, s vestavěným portem FireWire i s potřebným softwa- 
rem pro střih, úpravy i authoring. O střihovém iMove jste si mohli 
přečíst už na předešlých stránkách, takže se pustím do vlastní tvorby 
DVD. 

Není nic jednoduššího, než si spustit aplikaci iDVD 2, vybrat některé 
ze základních šablon pro vytvoření vzhledu úvodní obrazovky a nasázet 
do ní pár videosekvencí z dovolené, svatby atd. Je samozřejmě dobré vi- 
deo trochu rozkouskovat na jednotlivé děje. Navíc, nejste-li megalomani, 
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může domácí video obsahovat i více rodinných událostí, stane se zkrátka 
jakýmsi videodeníčkem, nebo přesněji videoalbem. 

V takovém případě oceníte, že můžete pro úvodní obrazovku budou- 
cího videa použít nějaký neutrální motiv a podbarvit jej stejně laděnou 
hudbou (iDVD vám dovolí jednoduše překročit i meze předpřipravených 
šablon a obrazovky můžete vybavit vlastními „podtiský, a to i animova- 
nými a s vlastní hudbou). Do takto připravené obrazovky pak můžete 
naskládat už přímo jednotlivé videosekvence nebo i jakési podadresáře, 
které mohou být opatřeny zcela jinými, s tématem více souvisejícími 
„podtiský‘ a hudebními doprovody Hlavní „stránka" videa tak může ob- 
sahovat seznam jednotlivých akcí typu Svatba, Svatební cesta, Naše prv- 
ní dovolená, Naše první dítě, a teprve v nich najdete seznam jednotlivých 
videí. Není třeba se omezovat pouze na videa, můžete sem umístit i digi- 
tální fotografie z jednotlivých akcí. 

Vytvoříte zkrátka jednoduše poutavý audiovizuální archiv, kterým se 
můžete ve chvílích nostalgie probírat od začátku až do konce, nebo svým 
přátelům předvedete jen ty záběry z exkluzivní dovolené, které vám bu- 
dou nejvíce závidět. Pokud ovšem uvažujete i o takových možnostech 
DVD, jako je třeba blokace choulostivých scén, možnosti přepínání pohle- 
dů na danou scénu apod., tak na tolik už dané vybavení nestačí. Většina 
amatérů však něco takového ani potřebovat nebude. 

Nevýhodou tohoto systému byly problémy s českou diakritikou 
v šablonách authoringového softwaru a také to, že cílovým médiem mohl 
být pouze disk DVD-R. 

Cesta PC 


V oblasti PC je situace složitější. FireWire ještě není běžnou součástí po- 
čítačů, výkony mnoha starších strojů jsou v praxi nedostačující a vhodné- 
ho softwaru je jako šafránu. Znám několik uživatelů zvyklých, že PC je 
stavebnice, kde koupíte pár dílů, sestavíte, nainstalujete a jedete, kteří 
koupili výkonný stroj, střihovou kartu, vypalovačku DVD a střihový soft- 
ware, poskládali, nainstalovali a — nic. Videosoubory na DVD-R médium 
sice vypálit můžete, ale DVD, se kterým bude standardně pracovat i kla- 
sický přehrávač, tím nezískáte. 

Příkladem uživatelsky přijatelných řešení je už řadu let HP a tato spo- 
lečnost má řešení i tentokrát. Pořídíte-li si HP DVD-Writer DVDIOOi, zís- 
káte nejenom mechaniku s vypalovacím softwarem, ale i možnost 
jednoduchých úprav, a hlavně authoringu. Softwarový balík DVD-Writer 
obsahuje programy HP RecordNow pro jednoduché vytváření hudebních 
či datových disků a kopií, HP DLA pro práci s přepisovanými médii (me- 
chanika umí tvořit i CD-RW a dokonce DVD+RW!), HP Simple Backup 



Obr. IX.2: MyDVD se skládá z horní lišty základních nástrojů a okna s náhledem bu- 
doucího vzhledu. 



Obr. IX. 1: Snímek obrazovky iMacu ukazuje tvorbu DVD v zajímavé aplikaci iDVD 2. 

pro úplnou či částečnou zálohu a obnovu systému, PowerDVD pro 
přehrávání DVD, a konečně authoringový HP MyDVD. 

My se nyní zaměříme opět na authoring, a tedy na aplikaci MyDVD, 
kterou pro HP dělá firma Sonic Solutions. Tento program umožňuje pří- 
mé ukládání záznamu z kamery na DVD médium bez jakýchkoliv dalších 
úprav. Zde prostě uložíte záznam podobně, jako byste jej nahráli na zá- 
ložní pásku. 

Druhou možností jsou projekty, kdy vytváříte skutečné DVD s určitým 
uspořádáním a přehledným menu. Pro tento účel jsou tu opět předpřipra- 
vené šablony vhodné pro nejrůznější příležitosti a můžete vytvořit i šablo- 
ny vlastní. Jenže tentokrát je možné pro celý projekt použít jen jednu 
šablonu. To znamená, že i zde je možné vytvářet jednotlivé podadresáře, 
ale s jednotným vzhledem, podkladem může být pouze statický obrázek 
a rovněž o melodickém podbarvení si můžete nechat zdát. Zato je na vý- 
běr několik provedení tlačítek s pozadím prvního snímku z videoscény, kte- 
rou spouští. Videa nelze tak jako u iMACu přetahovat na tlačítka myší, ale 
je nutné použít lištu aplikace k natažení ze souboru, nebo z kamery. 

Uživatel může natažené scény zkracovat, tedy určit jejich začátek 
a konec, a odstřihnout tak nepovedené části. Neumístíte zde ani digitální 
fotografie, tedy pokud je nemáte „natočené" na kameře. Naopak velikou 
výhodou je, že lze pracovat jak s DVD (a to i v přepisovatelné podobě), 
tak i s CD-R/CD-RW (vznikne tzv. MiniDVD) či dokonce s pevným dis- 
kem. Nemusíte tedy krátké scény pálit na dnes ještě trochu drahá média 
nebo čekat, až budete mít dost materiálu na jejich sestavení. Jednotlivé 
rodinné akce si můžete zaznamenat na levné CD-R disky, které i třeba 
rozdáte příbuzným či účastníkům akcí, a komplexnější DVD sestavíte, až 
bude více podkladu a možná i levnější médium. 

Nikdo není dokonalý. 


Který ze dvou zmíněných systémů si vyberete, je samozřejmě na vás. 
iMAC je ucelenější řešení s více možnostmi v tvorbě, HP DVD-Writer 
musíte do počítače instalovat spolu se softwarem a dalším potřebným vy- 
bavením; možnosti jeho softwaru jsou na nejzákladnější úrovni, ale mož- 
nosti volby záznamového média jsou lákavé a praktické. V konečné fázi 
rozhodování se stejně asi nejvíce uplatní to, zda jste zvyklí na PC či MAC. 
Rozhodně při sestavování svého prvního DVD nezapomeňte, že v našich 
zeměpisných šířkách se používá norma PAL (je tedy potřebné ji před vy- 
tvořením konečného disku nastavit v softwaru, který nabízí i americkou 
normu NTSC) a že rozlišení těchto norem a počítače jsou poněkud odliš- 
ná (je tedy nutné pomocí vestavěné funkce zkontrolovat, jak bude výsled- 
ný obraz oříznutý na televizní obrazovku). ■ 
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Na CD najdete 

demoverzi programu pro Windows. 
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Adobe lllustrator 10 

Vektorová grafika? Proč ne. 


lllustrator je již dlouhou dobu stálicí mezi pro- 
gramy pro tvorbu webové grafiky. Před nedáv- 
ném firma Adobe představila verzi 10 
s novinkami, které lze rozdělit do tří kategorií. 
První z nich je vylepšení nástrojů pro tvorbu 
webové grafiky. Do druhé kategorie lze zařadit 
nové nástroje a funkce tvůrčího charakteru. 
Poslední oblastí jsou technologické novinky, 
které jsou vyvinuty pro zvýšení produktivity 
práce. 

Instalace 

Instalační CD-ROM obsahuje kromě samotné 
instalace programu i několik zajímavých doplň- 
ků. Jsou jimi galerie klipů, písma, základní tva- 
ry, knihovny štětců, šablony a podobné. Dále je 
zde uživatelská příručka ve formátu PDF. 
V krabici je i její papírová podoba, ale elektro- 
nická příručka je o trochu obsáhlejší. Vše je 
v anglickém jazyce. Texty jsou napsány v rám- 
ci možností jednoduchým a srozumitelným ja- 
zykem. Kromě uživatelské příručky obsahuje 
instalační CD-ROM ještě mnoho dalších studij- 
ních textů a zkušební verze některých progra- 
mů Adobe. To je příjemné překvapení pro 
grafika, který si chce vyzkoušet více programů. 
Pochopitelně je to také dobrý marketinkový 
krok. 

Instalace programu proběhla bez jakýchko- 
liv problémů. Jediné, co lze instalaci vytknout, 
je průvodní zahajovací prográmek. Ten je gra- 
ficky velmi střízlivý, dalo by se skoro říci, že je 
nevzhledný a neodpovídá možnostem Illustra- 
toru. Navíc má nestandardní ovládání. Instalaci 
je totiž možné zahájit až po kliknutí na tlačítko 
Next. 

První dojmy 

Pro grafika, který je již zvyklý pracovat v ně- 
kterém z programů firmy Adobe, bude prostře- 
dí Illustratoru velmi příjemné, přehledné 
a hlavně známé. Vše je, až na několik výjimek, 
na obvyklém místě. Ačkoliv jsou symboly ná- 
strojů módně trochu upraveny, je stále jednodu- 
ché se v nich orientovat: jsou totiž tvarově 
stejné. Nové symboly jsou srozumitelné — zře- 
telně znázorňují, k čemu jsou určeny. 

Na pracovní ploše je velké množství pale- 
tek, které je možné podle potřeby zapínat či vy- 
pínat. Při rozlišení 1.024 x 768 a zobrazení 
nejdůležitějších a nejčastěji používaných pale- 
tek je jimi plocha přeplněna. Tomu je možné 
částečně zabránit vhodným kombinováním pa- 


letek — lze je totiž podle potřeby vzájemně se- 
skupovat či oddělovat. 

Program bohužel stále postrádá paletku 
history, která se osvědčila například v progra- 
mu Adobe Photoshop — zobrazuje seznam pro- 
vedených kroků (akcí). Pak je velice jednoduché 
a časově nenáročné vrátit se k poslednímu 
správnému kroku a pokračovat dál znovu a lé- 
pe. U nové verze jsem history očekával, do- 
konce mě ani nenapadlo, že by mohla chybět. 
Bohužel, stalo se. 

Důležitou paletkou, kterou program nepo- 
strádá, je paletka akcí (actions). Při častém opa- 
kování stejného postupu je vhodné použít právě 
akce. Vytvářejí se záznamem nějakého často 
opakovaného postupu. Akce se následně spouští 
jediným příkazem, což mnohdy ušetří čas. Kromě 
vlastních akcí je možné používat již připravené 
akce pro nejčastější pracovní postupy. 

Nová verze programu otevře mnoho vektoro- 
vých i bitmapových formátů. Jsou to například 
vektorové AI, EPS, CDR (CorelDraw verze 5 - 
10) a mnoho dalších. Důležité bitmapové jsou 
BMP, TGA, PSD či webové JPG, GIF, SVG a ji- 
né. Stejné je to i s ukládáním. Kromě toho si pro- 
gram poradí i s formáty jako DOC či TXT. Díky 
tomu je možné vytvářet i PDF soubory. Při vhod- 
né volbě písma mohou být vkládané texty 
i v češtině. 

Program byl ve Windows 2000 při mém 
testování poněkud nestabilní. Při některých 
výpočtech spadl. Dokonce i při ukládání něko- 
likrát zamrzl s tím, že má nedostatek paměti 
(při 128 MB RAM). To vše se stávalo pouze při 
používání velkého množství symbolů se složi- 
tými a náročnými styly. Také viditelnost by- 
la komplikovaná. Použij ete-li příliš mnoho 
symbolů a zatížíte 
je přílišnými efekty, 
práce s nimi je risk, 
nebo zisk. Jestliže 
program nespadne, 
je použití symbolů 
velice efektivní a pro- 
duktivní. 

Nástroje pro 
tvorbu webu 


VĚali škola 



Díky podpoře formátu DOC je snadné do grafiky L 
vložit i delší text. 

nej důležitější patří řezy fc slicing), symboly 
(symbols), či vytváření grafiky generované 
z dynamických dat. 

Opakující se prvky je možné v grafickém 
návrhu nahradit symboly (s ymbols). Ty odka- 
zují na jediný zdrojový prvek (obrázek). Autor 
může s pomocí symbolů jednoduše hledat opti- 
mální řešení při výběru určitého prvku grafiky. 
Stačí totiž změnit či zaměnit pouze zdrojový 
symbol, automaticky se pak upraví všechny je- 
ho „duplikátý‘ v celé grafice. Díky tomu, že je 
v souboru vlastně uložen jen vzorový symbol, je 
výsledný soubor menší. „Duplikátý 4 mohou být 
oproti zdrojovému symbolu pootočené, mohou 
mít jinou velikost, barvu a viditelnost. Se sym- 
boly se pracuje velmi jednoduše a efektivně. 
Určitý symbol se totiž nejdříve „rozpráší 44 po 
ploše. Následně je na něj možné uplatnit již 
zmíněné efekty s viditelností, zvětšováním, 
pootáčením či aplikováním stylu. Vše se opět 
aplikuje ručně, takže je snadné docílit zajíma- 
vých efektů. 

V Illustratoru nově přibyly též řezy, které 
jsou již známy z Photoshopu či ImageReady. 
Grafiku je tak možné rozdělit na části využité 
při exportu do webové grafiky, protože jednot- 
livým řezům lze nastavit odlišné formáty a pa- 
rametry komprese. Řezy mohou být vytvořeny 



vým prvkům. Mezi lllustrator má prostředí, které je známé z mnoha programů firmy Adobe. 
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Co všechno lze použít jako proměnné při tvorbě 
grafiky generované z dynamických dat: oblast označe- 
ná písmenem A obsahuje data z grafu, v oblasti B je 
zobrazen připojený soubor, v oblasti C jej vložen text, 
v oblasti D se pracuje s viditelností. 

automaticky z objektů, skupin a vrstev. Také se 
automaticky aktualizují při posunu nebo úpra- 
vě objektů a vrstev. Jednotlivé řezy je možné 
exportovat buď samostatně, nebo s tabulkou 
HTML. Podporovány jsou všechny důležité we- 
bové formáty — JPG, GIF, PNG, SWF (Macro- 
media Flash) a SVG. 

Velmi přínosnou novinkou je možnost tvor- 
by grafiky generované z dynamických dat: gra- 
fik se může více soustředit na tvorbu jediné 
stránky. Další stránky s obdobným formátová- 
ním jsou vytvořeny automaticky. To lze využít 
například i při tvorbě firemních vizitek a podob- 
ných masových produkcích. Každý zaměstna- 
nec firmy může mít na vizitce například adresu, 
telefon, svoji fotografii a podobně. Všechny tyto 
prvky mohou být automaticky generovány do 
připravené grafiky a následně uloženy. 

Nové tvůrčí nástroje 


Nová verze Illustratoru obsahuje nové nástroje 
pro různé deformace — například ohýbání či 
natahování. Takto je možné pracovat se všemi 
objekty, skupinami, texty a vloženými obrazy. 
Všechny deformace mají nastavitelné paramet- 
ry a lze je navzájem kombinovat. Tím je možné 
dosáhnout i úplně nových deformací. Navíc 
všechny deformace zůstávají živé, to znamená, 


že se po úpravě (lépe řečeno během úpravy) 
původního objektu přepočítá i aplikovaná de- 
formace. 

Deformace je možné vytvářet několika způ- 
soby. Nejzákladnější je deformování „od ruký‘ 
přes řídicí body (t anchor-points ). Další se vy- 
tváří pomocí obálky [envelopé], která ohrani- 
čuje jakékoliv objekty ležící pod ní. Do poslední 
skupiny lze zařadit již připravené deformace, 
mezi které patří oblouk, vyboulení, rybí oko 
a podobné. 

V Illustratoru se nově objevily čtyři šikovné 
a praktické nástroje určené pro kreslení pří- 
mých čar, oblouků, spirál a pravoúhlých či po- 
lárních mřížek. Tyto nástroje se velmi hodí 
například při tvorbě moderní webové grafiky. 

Do nových tvůrčích nástrojů lze též zařadit 
odlesk objektivu. Tento nástroj mi připadá po- 
někud samoúčelný, dokazující pouze, že je to 
možné. Nevím, jestli je v praxi vůbec použitel- 
ný- 

Technologická vylepšení 


Technologická vylepšení opět směřují k vyšší 
produktivitě práce. Staré funkce programu jsou 

0 něco rychlejší než v předešlých verzích. Na 
druhou stranu, nové funkce jsou oproti starým 
pomalejší. 

Dalšími vylepšeními jsou podpora více for- 
mátů či větší spolupráce mezi programy Adobe. 
Pokud v Illustratoru otevřete soubor z Pho- 
toshopu, zůstanou zachovány masky, průhled- 
nosti a vrstvy. Stejně to platí i opačně. Také 
spolupráce s programem GoLive je nyní kvalit- 
nější. Zde je možné pracovat s rozřezanými 
soubory z Illustratoru, které mají nastavenou 
optimalizaci jednotlivých řezů. 

Navzdory lepší spolupráci programů Adobe, 
mě v tomto směru zklamaly některé skutečnos- 
ti. Styly (styles) vytvořené ve Photoshopu není 
možné používat v Illustratoru. Kvůli tomu se 
občas zpomalí práce grafika. Pokud chce napří- 
klad použít stejný efekt (styl) v připravované 
bitmapě ve Photoshopu i v grafice Illustratoru, 
musí jeden a tentýž styl vytvořit dvakrát. Mož- 
ná je to tím, že práce se styly není celkově pří- 
liš sjednocena. Od nové verze jsem očekával 

1 toto vylepšení. Další nepříjemností je pár ná- 
zvů funkcí. Některé totožné funkce v progra- 
mech Adobe totiž mají odlišný název a občas 
jsou i na jiném místě. To je poněkud matoucí. 


Stálé nástroje a funkce 

Ke stálým a běžným nástrojům patří psaní tex- 
tu, vytváření čar včetně šipek, různé možnosti 
selekcí, nástroj pero, gradienty, lupa a jiné. Po- 
měrně standardní je již i nástroj pro přechod 
z jedné křivky do jiné (blend). Tyto přechody 
jsou v nové verzi bohužel stále lineární. Někte- 
ré jiné programy umějí vytvářet také exponen- 
ciální přechody. Od nového Illustratoru jsem 
očekával i toto vylepšení. 

K běžně viděným funkcím i u konkurence 
lze zařadit různé filtry, rotace, pohyb [move] 
a změnu velikosti objektu. Ve vektorovém pro- 
gramu nesmí chybět ani vrstvy, průhlednost 
a jiné. 

Illustrator tedy nepostrádá žádnou z pod- 
statných funkcí. Všechny důležité a běžné ná- 
stroje obsahuje také. Program je silný právě 
tím, že kromě standardních prvků využívá nové 
metody a nástroje, které vhodně kombinuje 
s těmi klasickými. To ostatně odpovídá celkové 
filozofii programu. 

Na závěr 


Adobe Illustrator mě velice zaujal. Program to- 
tiž nabízí velké množství funkcí a nástrojů 
usnadňujících tvorbu mnoha prvků grafiky, kte- 
ré lze zkombinovat například s bitmapovým 
podkladem. Oproti některým jiným vektorovým 
programům mi vyhovovalo, že se způsob práce 
více podobá bitmapové tvorbě. 

Jak už je u programů Adobe dobrým zvy- 
kem, zásluhou mnoha funkcí je možné určitého 
výsledku dosáhnout několika způsoby. Tato 
vlastnost nechybí ani novému Illustratoru. 
Tvůrci pak jde jen o to, jak se ke kýženému cí- 
li dostat co nejefektivněji. Proto je důležité pro- 
gram dobře znát. Výhodou jsou jistě zkušenosti 
z předešlých verzí. 

Nové funkce a nástroje v Adobe Illustratoru 
10 poskytují grafikovi delší čas na vlastní tvůr- 
čí stránku věci. To je určitě nejpodstatnější 
a nej chvályhodnější vlastnost programu. 

Jakub Jirsák, jakub.jirsak@autor.softnov.cz 
(autor je studentem ČVUT v Praze, dlouhodobě se zabývá po- 
čítačovou grafikou) 

Názor SWN 

© Možnost tvorby grafiky generované z dynamických 
dat, klasické grafické „Adobe" prostředí, symboly 
(symbols), jednu věc lze vytvořit mnoha postupy. 

© Chybí (respektive není zavedena) paletka history, 
nové funkce nejsou stabilní. 

Závěr: Adobe Illustrator je velmi užitečným nástrojem 
při tvorbě jakékoliv vektorově připravované prezentace. 
Cena: 21.032 Kč (bez DPH 20.030 Kč) 

Kontakt: Amos Software, s. r. o., tel. (02) 84 01 12 11, 
http://www.amsoft.cz 


Hardwarové a softwarové nároky 


Minimální (Windows) 

Minimální (Macintosh) 

Použito 

Typ procesoru 

Intel Pentium II, III nebo 4 

PowerPC G3, G4 nebo duál G4 

Pentium III 

Kapacita RAM (MB) 

128 

128 

128 

Místo na disku (MB) 

180 

180 

120 

Operační systém 

Windows 98/2000 SP2/XP 

Mac OS 9.1/9.2/X v.10.1 

Windows 2000 
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Na CD najdete <T> 

další materiály s informacemi o programu a novém 
datovém formátu. 



MicroStation V. 8 

Nová verze očima běžného uživatele. 


Program MicroStation firmy Bentley patří mezi 
střední CAD systémy je tedy určen pro tvorbu 
výkresové dokumentace a základní grafické 
návrhy jak ve 2D, tak ve 3D. Historie programu 
sahá do počátku 80. let, kdy bratři Bentley s fir- 
mou Intergraph tento systém vyvinuli a uvedli 
na trh. V té době definovali formát výkresové- 
ho souboru DGN, dnes označovaný DGNV7, 
který se udržel bez větších změn až do konce 
minulého století, tedy přibližně 15 let. Na jednu 
stranu tu byla nesporná výhoda zpětné kompa- 
tibility mezi jednotlivými verzemi MicroStatio- 
nu, avšak naproti tomu formát výkresu 
postupně zastarával a omezoval uživatele svý- 
mi možnostmi danými parametry počítačů v do- 
bách jeho vzniku. 

Z tohoto důvodu firma Bentley začala kon- 
cem 90. let pracovat na novém souborovém 
formátu DGNV8 a spolu s tím i na nové verzi 
MicroStation, jehož první ostrá verze byla 
představena veřejnosti v loňském roce na pod- 


zim. Tomu předcházel pro software této kate- 
gorie nezvyklý způsob testování. Firma 
Bentley uvolnila pro své zákazníky, kteří si 
předplatili službu Bentley Select, celkem tři 
betaverze nového programu, a zároveň na 
svých webových stránkách otevřela fórum, 
kde mohl každý uživatel přednést své připo- 
mínky a náměty, jež byly následně zapracová- 
ny do programu. Toliko stručná historie 
vzniku programu a nyní se podívejme, co nový 
MicroStation V.8 umí. 

Co si vlastně kupujeme 

Při koupi nového MicroStationu získáme kromě 
základního softwaru také jednu inženýrskou 
aplikaci a dokumentaci v papírové i digitální po- 
době. Dokumentace je zatím v angličtině, ale dle 
ujištění firmy Bentley se již pracuje na překladu 
do češtiny. Samotný program MicroStation je 
přeložen do češtiny. Inženýrské aplikace jsou 


oborové nadstavby pro vybrané profese v oblasti 
geodézie (Geographics), pozemního stavitelství 
(Triforma) a inženýrských sítí iPlantSpace). 
Nadstavba pro strojírenství iModeler) byla zru- 
šena a je postupně zapracovávána do základního 
MicroStationu. V okamžiku instalace se může 
uživatel rozhodnout, kterou nadstavbu bude po- 
užívat. 

Vzhled nového MicroStationu 

Příjemným překvapením pro uživatele zvyklé- 
ho na starší verze je, že se vzhled programu ni- 
jak podstatně nezměnil. Po spuštění programu 
se otevře známé dialogové okno pro otevření 
souboru (MicroStation neumožňuje otevřít ne- 
pojmenovaný soubor), rozšířené o okénko ná- 
hledu na výkres. Po vybrání příslušného 
souboru se MicroStation spustí v plné kráse. 
Okno programu je rozděleno standardně. 
V horní části v titulku vidíme název výkresu 
a jeho formát (DGNV8, DGNV7, DWG, DXF), 
pod ním standardní menu a ve spodní části ok- 
na stavový řádek, ve kterém přibyla položka 
Zprávy a hlášení uchovávající historii příkazů 
a hlášení. 
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Textový editor s ukázkou použití různých ^ 
vlastností písma v jednom řetězci. 

Po ploše jsou rozmístěny panely s nástro- 
ji-ikonami, které je možné samozřejmě upravit 
k obrazu svému. Na rozdíl od starších verzí lze 
po stisknutí pravého tlačítka myši nad požado- 
vaným panelem vyvolat nabídku, v níž si zvolí- 
me, které nástroje budou viditelné. Největší 
změnu doznal Základní panel nástrojů. By- 
ly z něj odstraněny ikony pro nastavení základ- 
ních atributů prvku, jež jsou umístěny ve 
vlastním panelu. Ten je obohacen o okénko ná- 
hledu pro nakreslený prvek. 

Co přinesl nový výkresový 
formát 

S novým formátem DGN padla všechna omeze- 
ní, která DGNV7 měl. To je bezesporu změna 
k lepšímu. Velikost výkresového souboru smí 
dosáhnout až 4 GB (dříve 32 MB), počet vrstev 
ve výkresu je neomezený (dříve nemohl přesáh- 
nout 63), totéž platí pro velikost a název buňky 
— bloku (původně 32 KB a 6 znaků anglické 
abecedy nebo číslic), počet vrcholů lomené čáry 
je omezen na 5.000, počet prvků složeného ře- 
tězce je neomezený (postaru měla lomená čára 
maximálně 101 vrcholů a řetězec 5.000 prvků). 
Rovněž se zvětšila kresebná plocha. Tyto výho- 
dy však zastiňuje fakt, že nový formát DGNV8 
není kompatibilní se starší verzí DGNV7. 

Se staršími verzemi MicroStation lze spolu- 
pracovat několika způsoby. Soubor ze starší 
verze lze otevřít pouze pro čtení, což využijeme 
pouze tehdy, chceme-li si jej prohlédnout. Další 
možností je převod na novou verzi DGNV8. Ten- 
to převod je 100%, tedy bez ztráty nebo defor- 
mace dat. Využitelný je však pouze v případě, 
že s převedeným souborem již nebudeme pra- 
covat ve starších verzích. Tyto dvě možnosti 
MicroStation nabízí automaticky, pokud nepro- 
vedeme nastavení příslušných proměnných. 
Třetí možnost dostupná po nastavení příslušné 
proměnné dovoluje otevřít výkres DGNV7 pří- 
mo, bez jakéhokoliv převodu. MicroStation poté 
pracuje s omezeními, která měly předchozí ver- 
ze. To je výhodné, chceme-li své výkresy posky- 
tovat kolegům, kteří ještě nepřešli na novější 
verzi, nebo je dále zpracovávat v aplikacích 
MicroStationu, jež používají formát DGNV7. 

Problém může nastat tehdy, když máme vý- 
kres vytvořen v nové verzi a chceme ho převést 
do formátu staršího. Tuto možnost program sa- 
mozřejmě umožňuje. Zde musíme mít na zřete- 
li, že je starý výkres omezený a při převodu 


dojde ke změnám prvků, které staršímu formá- 
tu nevyhovují. Jenom namátkou, pokud jsme 
použili více než 63 vrstev, dojde k jejich ořezá- 
ní na 63. Vrstvy s pořadovým číslem vyšším 
jsou převedeny do vrstvy 63, názvy buněk jsou 
převedeny na 6 znaků, buňky větší než 32 bytů 
jsou rozloženy. Pokud máme do 2D výkresu 
připojeny 3D referenční výkresy, jsou odpojeny; 
totéž platí pro knihovny buněk. Z vlastní zkuše- 
nosti nedoporučuji používat převod, pokud jej 
neumíte dokonale ovládat. 

Práce s formátem AutoCADu 

K převratné změně došlo v oblasti spolupráce 
MicroStationu se soubory AutoCADu ve formá- 
tu DWG a DXF všech verzí, což by mělo uleh- 
čit spolupráci s partnery používajícími Auto- 
CAD. Nová verze umí pracovat s formátem 
DWG nativně. Výkres můžeme otevřít bez pře- 
vodu a pracovat na něm v MicroStationu. Po 
skončení práce se výkres ukládá v původním 
formátu. Výkresy AutoCADu lze též připojit 
i jako referenční. Nemusíte se obávat problémů 
s písmy a symboly AutoCADu, neboť MicroSta- 
tion s nimi umí pracovat, ovšem pokud má pří- 
slušné knihovny. Ty nejsou součástí instalace. 
Kdyby někdo namítal, že MicroStation používá 
jiné typy prvků, je nutné dodat, že při práci 
s DWG běží v tzv. režimu AutoCADu a neumož- 
ňuje používat funkce nebo prvky, které Auto- 
CAD nepodporuje. 

Další novinka přibyla v oblasti převodu 
DGN na DWG. Převod je řízen makrem, které je 
modifikovatelné. Když navíc MicroStation zjistí, 
že DGN výkres obsahuje písma, která nejsou 
podporována v DWG, vytvoří z nich knihovny 
SHX, které můžeme předat s převedeným 
výkresem. 

I když se neustále neustále potýkáme s pro- 
blémy při spolupráci s partnery, kteří využívají 
AutoCAD, zatím jsme nenarazili na žádný pro- 
blém při práci s výkresem DWG, jenž neobsa- 
hoval speciální objekty vytvořené nadstavbami 
nad AutoCADem. V případě souborů DWG vy- 
tvořených převodem z DGN se žádná záludnost 
neobjevila. 

Práce s vrstvami 


Nejmarkantnější změnou je způsob práce 
s vrstvami. Založíme-li nový výkres, zjistíme, 
že ve výkresu máme pouze jednu vrstvu, a to 
implicitní, namísto proklamovaných 4 miliard. 
Není divu — jak bychom se asi v takovém 
množství orientovali? MicroStation zobrazuje 
pouze vrstvy, které si nadefinujeme. Nejlépe 
je tak učinit v zakládacím — prototypovém — 
výkresu. K tomu slouží nový správce vrstev, 
který je od základů přepracován. Můžeme 



v něm definovat nové vrstvy a mazat nevy- 
užité. 

Nově MicroStation dovoluje jednotlivé vrst- 
vy zamknout a zmrazit. Okno správce je plně 
uživatelsky přizpůsobitelné, aby uživatel viděl 
jen to, co potřebuje. To ostatně platí o většině 
dialogových oken. Další novinkou je způsob 
zobrazení prvků ve vrstvách. Máme možnost 
pracovat buď postaru, tj. do jedné vrstvy vklá- 
dat prvky různé barvy, tloušťky a typu čáry. 
Druhá možnost je pracovat jako v AutoCADu, 
kdy tyto tři vlastnosti prvku přiřadíme celé 
vrstvě, a potom můžeme ovládat tyto vlastnosti 
pouhým přepnutím vrstvy. 

Nutno podotknout, že dialogová okna pro 
práci s vrstvami jsou proti předchozí verzi po- 
někud rozměrnější. Jsou však roztahovatelná 
a lze ovlivnit, jaké sloupce se budou zobrazo- 
vat, což nám umožní přizpůsobit je našim po- 
třebám. 


Text 


Další novinkou, dá se říci revoluční v oblasti 
CAD, je práce s textem. Původní dialogové ok- 
no pro psaní textu je nahrazeno vestavěným 
textovým editorem. Pomocí editoru lze vytvářet 
textové řetězce, jejichž části (slova) mohou mít 
různé typy písma, barvu, velikost atd. U systé- 
mových písem lze používat také kurzivu a tuč- 
né písmo. Nyní lze kromě standardních písem 
MicroStationu používat i systémová písma 
a písma AutoCADu. Nové je také použití růz- 
ných textových stylů, jež se dají ukládat i mimo 
výkres. 

Pružný nájezd 


Zcela novou funkcí je Pružný nájezd, jenž 
nám umožňuje automaticky najíždět (chytat se) 
na významné body prvků bez nutnosti použití 
pokusného bodu. S touto funkcí se však musí- 
me naučit pracovat, neboť zpočátku se kurzor 
přichytává na úplně jiné prvky, než právě chce- 
me. Za trochu námahy to však stojí. 

Referenční výkresy 

Již dost silná oblast práce s referenčními vý- 
kresy se opět posunula kupředu. Předně bylo 
zrušeno omezení počtu připojených referencí 
(původně 255). K aktivnímu výkresu lze připo- 
jovat jak výkresy DGNV8 a DGNV7, tak i výkre- 
sy DWG a DXF vytvořené v AutocCadu verze 
2.6 až 2002. K výkresům kresleným ve 2D je 
možné připojit i výkresy ve 3D — ty jsou pak 
zobrazeny v pohledu shora jako dvourozměrná 
kresba. Ze 3D výkresů lze též kopírovat prvky 
do aktivního výkresu, jsou převedeny do 2D, ja- 
ko půdorysy třírozměrných těles. 


Co se týká manipulace s referenčními vý- 
kresy, přibyla zde funkce kopírování připojení 
referenčních výkresů. Pro vícenásobnou mani- 
pulaci již není nutné vyvolávat příslušné funk- 
ce znovu pro každý krok: příkaz zůstává 
aktivní, dokud jej nepřerušíme. 

Hlavním vylepšením je však zavedení nové 
aplikace Raster Manager, která nahradila re- 
ferenční rastrové soubory. Uživatelé Bentley Se- 
lect ji již znají, neboť byla uvolněna pro verzi 
MicroStation/J. Raster Manager, česky se 
dá říci správce rastrů, slouží k zobrazování 
a základním úpravám rastrových obrázků, jaký- 
mi jsou např. posun, otočení, úpravy kontrastu 
a jasu a především transformace — Helmertova 
a afinní. Podporuje velké množství bitmapových 
formátů jak černobílých, tak barevných. Dokáže 
pracovat i s rastry obsahujícími informace o své 
poloze a ty i ukládat. Rastry umí otevírat pro zá- 
pis nebo jen pro čtení. Provedené úpravy se pak 
uloží přímo do rastrových souborů, v opačném 
případě se informace o změně zobrazení ukládá 
přímo do výkresu DGN. 

Kóty 


V oblasti nástrojů pro kótování přibyla pouze 
funkce pro převzetí vlastností kóty. Velkým vy- 
lepšením je možnost ukládání různých kótova- 
cích stylů a jejich vyvolání přímo v průběhu 
kótování. 

PopSet 


Nový termín MicroStationu v sobě skrývá velmi 
zajímavou a užitečnou funkci. Pokud se ji 
naučíme ovládat, ušetří nám spoustu kilometrů 
„ujetých" po obrazovce. Nástroj ovládá okno pro 
zadávání parametrů funkcí. Pracuje tak, že se 
při výběru libovolného nástroje přímo u kurzoru 
objeví okno parametrů, abychom mohli zadat 
potřebné hodnoty. Po zadání parametrů okno 
samo zmizí. Při výběru dalšího nástroje se okno 
opět otevře u kurzoru myši. Okno lze též vyvolá- 
vat kdykoliv během práce. Tímto způsobem lze 
uspořit spoustu času a tahů myší. Nutno podot- 
knout, že na novou funkci si musí zvyknout 
zvláště uživatelé starších verzí. Z vlastní zku- 
šenosti mohu tuto funkci doporučit, nesmíte se 
však nechat odradit počátečními nezdary (osob- 
ně jsem si zvykal asi dva měsíce). 

Hardwarové a systémové nároky 

Dá se říci, že MicroStation má standardní poža- 
davky na PC. Doporučovaná konfigurace je pro- 
cesor Intel nebo AMD, 128 MB paměti a pro 
samotnou instalaci alespoň 200 MB. Vyzkoušel 
jsem jej na stařičkém Pentiu 75Hz s prehisto- 
rickou grafickou kartou a s Windows 98 a taky 


„chodil". Tuto konfiguraci bych však doporučil 
pouze konkurenci. MicroStation V8 je zatím 
pro Windows NT4, 98, Me, 2000 (přátelé tučňá- 
ků musí zatím počkat). Pod Windows 95 pro- 
gram bohužel nefunguje. 

Závěr 

V článku byly zmíněny nejdůležitější novinky, 
které MicroStation V8 přináší. Je nutné si uvě- 
domit, že jde o program s obrovským množ- 
stvím funkcí. Zajímavá je třeba funkce 
zaznamenávání historie výkresů, s jejíž pomocí 
lze ukládat verze výkresu a také se k nim vra- 
cet. Nebyly zmíněny funkce pro 3D kreslení, 
publikování a práce na Webu a spousta dalších 
drobných vylepšení, která zpříjemňují práci 
s tímto produktem. Lze si jen přát, aby i nový 
formát DGN vydržel firmě Bentley alespoň tak 
dlouho jako předchozí. 

Petr Haupt, petr.haupt@autor.softnov.cz 
(v oblasti CAD pracuje již od roku 1990; 4 roky v programu 
AutoCAD R.10 - R.13, 9 let MicroStation V.4 - V.8) 

Názor SWN 

© S novým formátem padla omezení, spolupráce s for- 
máty DXF a DWG, jednodušší přizpůsobení vzhledu 
programu, snadná práce s rastry. 

© Rozměrná okna pro práci s vrstvami. 

Závěr: Co bylo dobré, zůstává, co zastaralo, je vy- 
lepšeno. Díky novému formátu padla mnohá omezení 
pro výkresy. 

Cena: 173.612 Kč (bez DPH 165.345 Kč) 

Kontakt: Bentley Systems ČR, s. r. o., 
tel. (02) 57 31 41 31, http://www.bentley.cz 



Denní zprávy 
ze světa IT 


Úvahy a komentáře 
Vaříme s... 


Ankety 
Kalendář akcí 


Magazín informačně 
vyspělých jedinců 
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Popisovač CD 1.3 

Je libo obal na cédéčko? 


Potřeboval jsem vytisknout obal na cédéčko, ale 
nechtěl jsem použít těžkotonážní CorelDRAW. 
Hledal jsem spíše nějaký jednoduchý nástroj, 
který by se snadno ovládal a zabíral co nejmé- 
ně prostoru na pevném disku. Na Internetu 
jsem našel prográmek Popisovač CD, který je 
malý, funkční a — jak patrno z názvu — česky 
mluvící. 

Program Popisovač CD dělá přesně to, co 
od něj uživatel očekává. Navrhne booklet, ulo- 


ží jej a vytiskne. Při vytváření obalu lze využít 
několik připravených šablon, poté stačí vložit 
potřebný text, včetně bočního popisku na zad- 
ní stranu. Pochopitelně je možné také změnit 
typ písma, velikost, barvu apod. Na pozadí tex- 
tu může být umístěn obrázek, ovšem nečekej- 
te, že program na stříbrném podnose nabídne 
„luxusní" možnosti pro dodatečnou úpravu 
grafiky. V tomto ohledu je recenzovaný pro- 
gram spartánský — načte obrázek, ale kromě 



Ovládání je poměrně jednoduché, nečekejte však od programu zázraky. ^ 


Na CD najdete 

O 

zkušební verzi, která je funkční 21 dní. 



převodu barevného obrázku na černobílý či je- 
ho odstranění z obalu neobsahuje žádné další 
nástroje pro úpravu obrázků. Po vložení textu 
a případně i obrázku už stačí jen prohlédnout 
náhled a výtvor vytisknout. 

Jestliže si chcete se vzhledem obalu po- 
hrát, raději se poohlédněte po jiné aplikaci. 
Chcete-li ovšem nenáročný prográmek, s jehož 
pomocí dvakrát do měsíce vytisknete obal na 
cédéčko, lze Popisovač CD doporučit. Mezi 
jeho stinné stránky řadím místy nemotorné 
ovládání, několik neošetřených chyb, které 
program často nutí k pádu, či absenci někte- 
rých obvyklých funkcí. Neexistuje funkce pro 
návrat o krok zpět, se schránkou lze pracovat 
klávesovými zkratkami, příkazy však nenajde- 
te v nabídce. Přesto lze konstatovat, že ani na 
nákupy do hypermarketu za město není nutné 
jezdit drahou limuzínou, neboť stará škodovka 
poslouží stejně dobře. 

Martin Žemlička, 
martin.zemlicka@autor.softnov.cz 


Názor SWN 

© Všechny základní funkce. 

© Místy toporné ovládání, několik neošetřených chyb 
a jimi způsobená nestabilita, chybí funkce Zpět. 

Závěr: Prográmek, který dělá, co má. Dokonalý rozhod- 
ně není, ale základní účel splní. 

Cena: 1 00 Kč 

Kontakt: http://www.hyperlink.cz/ssurad 
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Generujeme PDF 

Srovnání několika nástrojů pro vytváření 
dokumentů ve formátů PDF 


PDF je dobře dokumentovaný otevřený formát. 
To umožňuje i nezávislým vývojářům psát pro- 
gramy pro tvorbu i editaci PDF souborů. Exis- 
tuje celá řada programů na různé úrovni 
a v rozličných cenových hladinách. Zde se za- 
měříme na nejjednodušší programy, které 
umožňují PDF soubory pouze vytvářet. 

Všechny programy které byly testovány 
mají jednu společnou vlastnost. Neoptimalizují 
PDF pro prohlížení na webu. Zdánlivě to neva- 
dí, ale optimalizace může být důležitá při pro- 
hlížení souboru uloženého i na vlastním disku. 
Pokud se třeba učíte zacházet s paměťově ná- 
ročným grafickým editorem a současně si ote- 
vřete několikasetstránkovou učebnici v PDF, 


budete mít bez optimalizace potíže i na počíta- 
či, který má 512 MB operační paměti. 

Programy určené výhradně pro Windows 
mají malé možnosti nastavení pro vkládání pí- 
sem. Písmo lze do dokumentu buď vložit celé, 
nebo nevložit vůbec. Licence některých písem 
však povoluje pouze vložit do dokumentu jen 
určitou podmnožinu písma. Když vložíme celé 
písmo, porušíme licenci, když písmo nevložíme 
vůbec, jiní uživatelé dokument nepřečtou. 

Jednoduché nástroje lze rozdělit do tří 
podskupin. V první podskupině jsou progra- 
my, které se instalují jako další panel nástrojů 
do Wordu. Testován byl program Make- 
PDF for Word verze 1.56. Instalace pro Offi- 


1 Parametry testovacího počítače 1 

Typ a frekvence 

Pentium 11/150 

procesoru (MHz) 


Kapacita RAM (MB) 

64 

Grafika 

1.024x 768, 

(rozlišení a počet barev) 

HighColor 

Operační systém 

Windows 98 EN, 


Linux RedHat 6.2 CZ 


ce XP vyžaduje ruční úpravu, která je však 
v návodu dobře popsána. Při převodu program 
zvládá dobře vše, co lze ve Wordu vytvořit. Bo- 
hužel si neporadí s písmeny s diakritickými 
znaménky. 

Druhou podskupinu tvoří virtuální tiskárny. 
Přesměrujeme-li tisk na takové zařízení, ne- 
získáme papírový výstup, ale PDF soubor. Pro- 
gram pdf995 v sobě obsahuje GhostScript 
6.51, očekával bych tedy kvalitní výstup. Opak 
je však pravdou. Jak ukazuje obrázek, výsled- 
ný soubor obsahuje zcela jiná písma než pů- 
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...a výsledek zpracování programem pdf995. 


vodní dokument. Program je proto zcela nepo- 
užitelný. 

Program pdfFactory Pro 1.41a CZ má vel- 
mi pohodlné ovládání. Má i užitečnou vlastnost: 
můžete vytisknout několik dokumentů postupně 
do jednoho PDF souboru. Jedinou mouchou to- 
hoto programu je práce s písmy. Pokud zůstane- 
me ve Windows, je vše v pořádku. Přestože jsem 
požadoval vložení všech písem, nestalo se tak. 
Při zobrazení dokumentu v OS/2 zmizela někte- 
rá písmena. V hlavním textu to v písmech Times 
New Roman i Arial postihlo písmena „ě“, v nad- 
pisech se poztrácela „ř“ a v tučném skloněném 
Arialu zmizela „č“. 

Obdobou Adobe Acrobat Distilleru jsou 
programy, které převádějí postskriptové soubo- 
ry do PDF. Významným zástupcem je Pstill 
5.58. Tento program je dostupný pro Windows, 
Macintosh a řadu unixových platforem; ve Win- 


dows může pracovat i jako virtuální tiskárna. 
Verzi ve Windows bohužel chybí dokumentace, 
stránky FAQ na webu jsou momentálně ne- 
funkční. Naproti tomu linuxová verze má vše, 
na co jsou uživatelé zvyklí, od instalačního ná- 
vodu až po manovou stránku. V obou systé- 
mech se však program chová shodně. Poradí si 
s vloženými písmy, ale má problémy s bitmapo- 
vými obrázky. Poradí si s operátorem /pdf- 
mark, který jako parametr používá slovník se 
syntaxí Level 2, ale zhroutí se na obrázku po- 
užívajícím JPEG kompresi a kódování ASCII85. 
Pravděpodobně mu vadí znak procento, který 
se nesprávně vyhodnotí jako komentář. Nicmé- 
ně v dokumentaci je napsáno, že Pstill umí pou- 
ze PostScript Level 1, takže se takové chování 
dalo předvídat. 

Analogickou funkci má i GhostScript 
7.03 s GSView 4.0, které již byly popsány 


v SWN 12/2001. Je dostupný pro Windows, 
Macintosh, řadu unixových platforem i pro 
OS/2. Nenašel jsem dokument, s nímž by si 
GhostScript neporadil. Pouze nastavová- 
ní parametrů pro převod do PDF přímo 
v GSView v menu File/Conversion vyžaduje 
hluboké technické znalosti. Výhodnější je po- 
užít z příkazového řádku dávku ps2pdf, kde 
máme k dispozici předdefinované parametry 
screen, printer a prepress. Při základním 
nastavení v GSView se dokument s mnoha 
barevnými fotografiemi převede na PDF prak- 
ticky stejně dobře jako z Distilleru, zatímco 
textový dokument má z nepochopitelného dů- 
vodu čtyřnásobnou velikost (1,2 MB proti 
288 KB z Distilleru). 

Zdeněk Wagner, zdenek.wagner@autor.softnov.cz 
(autor se profesionálně věnuje programování, 
zpracování dat a typografii) 


Názor SWN 






Název programu 

© 

© 

Závěr 

Cena 

Kontakt 

MakePDF 

for Word 1.56 

Jednoduchá instalace, 

jednoduché použití. 

Pouze pro MS Word, 

nefungují písmena s diakritikou. 

Výborný program, nepod- 
poruje ovšem české znaky. 

20 USD 

Document Automation Developers, 

http://www.docauto.com/ 

pdf995 

Jednoduchá instalace 

i obsluha. 

Ve výsledném dokumentu jsou 

zcela jiná písma než v původním 

dokumentu. 

Nepoužitelný. 

9,95 USD 

http://www.pdf995.com/ 

FinePrint 

Zvládá i komplikované 

Poměrně vysoká cena, nevloží 

Výborný program i pro 

1.952 Kč 

Mokry Systems, tel. (05) 48 22 00 03, 

pdfFactory 1.41a CZ 

dokumenty téměř 

bezchybně. 

všechna písma, ač je o to 

požádán. 

náročnější uživatele. 

(bez DPH 

1.859 Kč) 

http://www.mokry.cz 

Pstill 5.58 

Podpora více 

operačních systémů, 

bezchybná funkce. 

Není plně podporován 

PostScript Level 2. 

Výborný program pro 

jednoduché dokumenty 

bez obrázků. 

45 EUR, linuxováhttp://www.pstill.com 

verze je pro 

nekomerční 

použití zdarma 

Ghostview 7.03 

Podpora více operačních 

systémů, implementuje 

všechny operátory Post- 

Scriptu Level 2, PDF 1.3 

a některé operátory 

PostScriptu Level 3. 

Nastavení parametrů pro 

převod do PDF je komplikované. 

Výborný program, 

v němž se jen těžko 

hledá chyba. 

zdarma 

http://www.cs.wisc.edu/ghost/ 
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H Amadeus 1.6 a Opus 2.6 

Noty na počítači pro začátečníky i profesionály. 


Notátor je program pro zápis a tisk partitur. 
Mnozí amatérští skladatelé noty vůbec neznají. 
Noty jsou nej srozumitelnějším prostředkem pro 
zápis hudby. Z notového záznamu je jasně patr- 
né, co a jak se má hrát. Obecně tedy od notáto- 
ru vyžaduji, aby jeho výstup — vytištěné noty — 
byl co nej srozumitelnější pro živého hráče. 
V tomto článku vám představíme dva programy 
od jedné firmy, jeden pro začátečníky a jeden 
pro profesionály. 

Rozdíly 

Amadeus je notátor pro začátečníky. Tomu od- 
povídá i jeho cena. Opus je profesionální notátor, 
proto je dražší. Je tedy zřejmé, že Opus obsahu- 
je navíc některé funkce. Na první pohled jsou 
oba notátory naprosto stejné. Je nepříjemné, že 
možnosti, které nabízí jen Opus, jsou zařazené 


umístí pod noty sám. Velmi mě též potěšil fakt, 
že notátorům nedělala problémy ani neobvyklá 
metra. Například nebyl vůbec problém zapsat 
metrum 6/11. Tuto vlastnost dosud postrádám 
ve všech sekvencerech (software nebo hard- 
ware, s jehož pomocí je možné nahrávat, upra- 
vovat a přehrávat hudební kompozice). 

Manuál 


Při zakoupení obou programů dostanete dva 
manuály. Jeden v angličtině a druhý v češtině. 
Anglický manuál je poměrně přehledný a ze- 
jména pro Opus rozsáhlý. Obsahuje i různé tipy 
a rady, snadno se v něm hledá. Naproti tomu 
oba české manuály jsou velice nepřehledné 
a nekvalitní. Nenajdete v nich žádný obsah! Ko- 
pie jsou velmi nekvalitní, takže někdy musíte 
písmenka opravdu luštit. Navíc je český manuál 



uvítal, kdyby notátor během nahrávání doká- 
zal měnit sám tempo podle toho, jak jej měním 
při hře. Není nutné pak tempo v každém tak- 
tu znovu přepisovat. Je mi jasné, že takovýto 
proces je pro naprogramování velice obtížný. 
Pokud během nahrávky snížím tempo napří- 
klad na 2/3, velice nerad bych v notách viděl 
nesrovnalosti způsobené tím, že notátor nepo- 
znal změnu tempa a všechny noty o právě 2/3 
prodloužil. Samozřejmě, že je zde možnost na- 
hrávat po částech a vždy tempo ručně upravit. 
Tato varianta je však značně nepohodlná. Bo- 
hužel, oba notátory se změně tempa při hře 
podřídit neumějí. 

Závěr 


V obou notátorech se mi pracovalo poměrně 
nepříjemně. Ovládání nepatří k intuitivním. 
Příprava not od začátku (tedy nahrání partu) 
až do konce byla téměř nemožná. Je mnohem 
snazší nahrát a připravit celou skladbu v sek- 
venceru, a teprve až pro skutečnou úpravu do 
tisku otevřít jeden z notátorů. Ovšem ani to 
není bezproblémová cesta, protože notátory 
nepracují správně se soubory typu MID. 

Pomocí notátorů je možné celkem snadno 
zpracovat jednodušší partitury. Složitější par- 
titury však vyžadují mnoho práce a spoustu 
nervů. Nedokáži si vůbec představit, že bych 
měl v Opusu připravit partitury jedné hodino- 
vé skladby pro celý symfonický orchestr. 

Ani jeden z notátorů mě ničím příliš nepře- 
kvapil. Noty vytištěné z Opusu jsou rozhodně 
přehlednější a čitelnější než z Amadea. Množ- 
ství hudebních znaků, které můžete do noto- 
vých osnov vkládat, je dostatečné. Stále mi zde 
však chybí některé vlastnosti jako například 
přizpůsobení se stylu hry hráče. 

Martin Jirsák, 
martin.jirsak@autor.softnov.cz 


do nabídky i v Amadeovi, pouze nejsou aktivní. 
V Opusu je na rozdíl od Amadea možné napří- 
klad napevno určit směr nožičky libovolné noty 
nebo orientaci ligatury, nastavit různé možnosti 
spojování trámců, vzdálenosti mezi některými 
objekty nebo různé druhy nepravidelných hod- 
not, jako jsou trioly, kvintoly a další. 

Hudební znaky 


Oba notátory mají velké množství hudebních 
znaků, které můžete do partitur vkládat. Vklá- 
dání je poměrně rychlé. Práci by ovšem ještě 
zrychlilo, kdyby bylo možné daleko více znaků 
vkládat pouze pomocí klávesnice. Velice pří- 
jemně mě překvapil způsob zadávání textu pís- 
ně. Stačí jen do samostatného okna napsat celý 
text s určitými rozdělujícími znaky a notátor jej 


pouhým přehledem a stručným popisem oken 
a palet, které se v programu objevují. V manuá- 
lu pro Amadeus je dokonce vedle jednoho ob- 
rázku možné najít text Záložka C: Tato 
záložka je aktivní pouze v plné verzi pro- 
gramu Opus“. Opravdu zajímavá informace. 

Změna tempa 

Při interpretaci především vážné hudby je za- 
potřebí pracovat s tempem. Velice bych tedy 


(autor se 10 let věnuje kompozici pomocí technologie MIDI) 

Názor SWN 

© Možnost zadávání neobvyklých meter, snadné vklá- 
dání pěveckých textů, nízké nároky na hardware. 

© Neintuitivní ovládání, nesprávná práce s MID soubo- 
ry, český manuál, pouze jednonásobná funkce undo. 
Závěr: S oběma programy lze snadno zpracovat jedno- 
dušší partitury, složitější vyžadují pevné nervy. 

Cena: Amadeus 3.900 Kč (bez DPH 3.714 Kč), Opus 
15.990 Kč (bez DPH 15.229 Kč) 

Kontakt: DISK, tel. (0501) 45 47 69, http://www.disk.cz 


Hardwarové a softwarové nároky I 


Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ procesoru 

Pentium 

Pentium 

Pentium 

Kapacita RAM (MB) 

16 

32 

32 

Operační systém 

Windows 95/98/NT 

Windows 95/98/NT 

Windows 95/98/NT 
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S O F T W A 

R E 

Display Doctor 7.0 

Vyždímejte maximum ze své grafické karty! 

LI 





Program Display Doctor, vlajková loď společ- 
nosti SciTech Software, je nástroj pro grafické 
karty pracující ve Windows a MS-DOSu. Obsa- 
huje univerzální ovladače videokarty a rovněž 
dokáže zrychlit grafické operace a odstranit 
případné chyby S potěšením lze konstatovat, 
že tvůrci Display Doctora (dále DD) konečně po 
letech vytvořili novou, sedmou verzi, kterou lze 
nyní provozovat i v novějších verzích Windows. 

Zpětná kompatibilita se staršími verzemi 
operačních systémů samozřejmě trvá, DD si ro- 
zumí i s prehistorickými Windows 3.1, stejně 
jako s MS-DOSem. Hardwarové požadavky ta- 
ké nejsou nijak náročné. Postačuje procesor 
386, ale chcete-li využít akcelerační funkce, po- 
třebujete ještě kompatibilní grafickou kartu (je- 
jich seznam hledejte na adrese ifnvtfiiViYifl 
BBBSSSlžBBSB 5BBSEKB3SBS1 ). Instalač- 
ní soubor zabírá 10,6 MB, po instalaci obsadí 
DD na pevném disku 16 MB. 

Grafické rozhraní je oproti předchozím ver- 
zím výrazně změněno. Na první pohled se mi 
nezamlouvalo, ale po několika minutách jsem 
si ho oblíbil. Je přehledné, intuitivní, zkrátka 
se díky němu program mnohem lépe ovládá. 
Jedinou nevýhodu představuje pro majitele po- 
malejších počítačů, protože kvůli grafické ná- 
ročnosti má program delší odezvu. 

Hlavní poslání DD představuje optimální 
nastavení monitoru a grafické karty. DD po- 
slouží také ke zjištění podrobných informací 
o nastavení obou zmíněných komponent. Pro 


zvýšení výkonu, které je potřebné zvláště při 
hraní her, a při přehrávání videosekvencí, obsa- 
huje program vlastní univerzální grafické ovla- 
dače SciTech Nucleus Driver a DirectDraw 
Driver. Pro optimální výkon stačí vybrat z ně- 
kolika možností podle toho, k jakému účelu 
chcete počítač v danou chvíli používat — psát 
ve Wordu, hrát hry či pracovat v CAD aplikaci. 

K dispozici jsou rovněž nástroje pro 
MS-DOS (ovladač je kompatibilní se standar- 
dem VESA VBE 3.0). Především ve hrách 
a v CAD aplikacích lze s jejich pomocí odstranit 
chyby grafického rázu (nesprávné překreslová- 
ní, chybějící pixely atp.) nebo zrychlit načítání 
grafických dat emulací nestandardních grafic- 
kých režimů (512 x 384, 400 x 300). Sníží se tím 
nároky na datový tok potřebný pro zobrazení 
rovinné či prostorové grafiky. 

Součástí DD jsou i nástroje pro otestování 
rychlosti instalované grafické karty v systému 
Windows [Graphics Performance Test) 
a v MS-DOSu (VESA Bios Extension Test), 
které zjistí skutečný výkon videokarty a umož- 
ní jej porovnat s různými hardwarovými konfi- 
guracemi. 

Při práci s popisovanou aplikací jsem ne- 
narazil na sebemenší problémy, ani mi v na- 
bídce programu nechyběly žádné funkce. Jen 
nápověda byla na několika místech nedoděla- 
ná. Vezmeme-li v potaz oficiální seznam 
podporovaných videokaret a výskyt slova 
„problém" v příslušných uživatelských konfe- 


http://swnet.cz 


Nedostanete se každý den 
naŠWNet? 


Chcete vědět, co se děje^ 

Chcete mít vlastní archiv 
zpráv ze SWNetu? 

Máme pro vás řešení: 

Objednejte si 

SWNet mailem. 

SWNet mailem můžete dostávat 

jako prostý text 
nebo 

jako HTML 

Zvolte si interval, který vám vyhovuje: 

denně 

jednou za týden 
jednou za čtrnáct dní 
jednou za měsíc 

SWNet do vaší 
poštovní schránky 



Nové grafické rozhraní je docela hezké a přehledné. ^ 


rencích, mám pocit, že si DD je jistý „v kram- 
flecích". 

Pro koho je tedy Display Doctor určen? 
Spíš pro koho není — pro uživatele, kteří ne- 
mají problémy s grafickou kartou a s monito- 
rem, poněvadž mají dobré ovladače, případně 
nevyužívají počítač pro náročné aplikace jako 
CAD a především počítačové hry. Všem ostat- 
ním doporučuji alespoň vyzkoušet sharewaro- 
vou verzi. 

Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 
(autor je student, nezávislý publicista) 


Názor SWN 

© Univerzální ovladače, vyladění výkonu, snadné ovlá- 
dání. 

© Nic konkrétního. 

Závěr: Bezkonkurenční program pro nastavení grafické 
karty. 

Cena: 45 USD (verze 6.35) 

Kontakt: SciTech Software, http://www.scitechsoft.com 


SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 0 






Na CD najdete <T> 

demoverzi programu PC Translator (plně funkční 
verze s velmi omezenou slovní zásobou). 


PC Translator 2002 
a Eurotran 2002 


Když dva dělají totéž. 

Přeložit naprosto správně anglický text do češti- 
ny je stejně jednoduché jako nalézt pevný bod 
pro zvednutí Země. Přesto existují nástroje, které 
se o překlad snaží. O některých jsme již v minu- 
losti psali. Osobně jsem měl nyní možnost podí- 
vat se na dva, které jsou na trhu ve verzi 2002. 


Krátká ukázka překladu 

Originál: Over the past few years, XML has emer- 
ged as the Computer worlďs favorite three-letter 
acronym. At first, XML was a curiosity about which 
a few technological boffins were getting a little 
over-excited-an interesting technology looking 
for a plače to happen. 

PC Translator: Za posledních pár let, XML se obje- 
vit jak počítač světový favorit tři-dopis akronym. 
Zpočátku, XML byla kuriozita o který několik techno- 
logických výzkumníků stávalo se trochu přebuze- 
ný-zajímavá technologie hledající místo k se stát. 
Eurotran: Přes minulost málo roků, XML ukázal se 
jako počítačový světový favorit three-letter 
zkratkové slovo. Nejprve, XML byl zvědavost 
ohledně kterého několik technological boffins do- 
stal malý over-excited-an zajímavá technologie 
hledat místo stát se. 


Oba dělají totéž. Snaží se přeložit celé věty 
z jednoho jazyka do alespoň trochu učesané 
podoby jazyka druhého. Oba překládají dodané 
texty, ale i webové stránky. Pokud potřebujete, 
můžete využít i slovníku, který je standardně 
dodáván s oběma nástroji. Čím se tedy produk- 
ty liší? 


PC Translator 2002 


Není nutné jej nějak zvlášť představovat, na 
stránkách našeho časopisu byl již několikrát 
popsán. Ani v nejnovější verzi se prostředí 
překladače příliš nezměnilo. Okno je rozděleno 
do tří částí. V horní je text určený k překladu, 
prostřední slouží pro významový rozklad věty, 
ve spodní části se vypisuje výsledek. Překlad 
lze provádět automaticky nebo s obsluhou, kte- 
rá vše provádí v prostředním okně. Při překla- 
du webových stránek je potřeba text určený 
k překladu označit v prohlížeči, a pak se pře- 
pnout do specifické aplikace, která text na stisk 
tlačítka přeloží. Překlad tímto poměrně krko- 
lomným způsobem funguje v Internet Explore- 
ru i Netscape Navigátoru. Téměř stejně „draze" 
vyjde překopírování textu přímo do PC Transla- 
toru. 

Eurotran 2002 

Eurotran má okna pouze dvě: pro anglický text 
a pro český překlad. Oproti svému konkurentovi 
ovládá pouze jednosměrný překlad z angličtiny 
do češtiny. Při překladu zachovává případné for- 
mátování textu, což zvyšuje jeho čitelnost. Verze 
pro překlad webových stránek se plně integruje 
do Internet Exploreru a přidá jedno tlačítko na 
nástrojovou lištu. Po jeho stisku se přeloží text 
a originální i přeložený se zobrazí v původním 
HTML formátování v jediném okně (viz obrázek). 
Jde tedy o výrazně jednodušší postup. 


Ukázka překladu z Marťanské kroniky 
R. Bradburyho. 

Originál: 

„Somehow" - she tried the words - „he looked all 
right. In špite of being tall. And he had - oh, 

I know youll think it silly - he had blue eyes!" 
„Blue eyes! Gods!" cried Mr K. „Whaťll you dream 
next? I suppose he had black hair! “ 

POT 2002: 

„Nějak" - ona zkoušela slova - „on se díval v po- 
řádku. Přes být vysoký. A on měl - ó! , Já vím , že 
vy budete myslet to pošetilý - on měl modré oči!" 
„Modré oči! Bohové!" křičel pana K. „Whaťll vy sní- 
te další? Předpokládám, že on měl černé vlasy!" 
Pozn.: 

Ve verzi 2000 uměl PCT „ Whaťll you dream next?" 
přeložit jako „Co vůle vy sníte další?", což je roz- 
hodně o něco lepší. Ale „pana K“ se nezbavil. 

ET 2002 

„Nějak “ - ona zkoušela slova - „on díval se v pořád- 
ku. Přestože je vysoký. A on měl - oh, Já vím, že vy 
budete myslet to hloupý - on měl modré oči!" 

„Modré Oči! Gods!" křičel Mr K. „Co vůle, kterou 
vy sníte příště? Já předpokládám, že on měl čer- 
né vlasy!" 

Pozn.: 

ET vynikl v překladu „In špite of being tall." Ale 
„ Whaťll" nezvládl ani on. 

(-los) 


Kvalita překladu 

Kvalitu překladu jsem testoval na několika dru- 
zích anglického textu. Nejprve jsem překládal 
běžný text článku bez odborných termínů, po- 
tom odborný text a nakonec studii zabývající se 
konfiguračním managementem. V obou progra- 
mech jsem použil vždy stejný text. Ačkoliv PC 
Translator má výrazně vyšší slovní zásobu, 
překlad je otročtější než u Eurotranu. Příkla- 
dem může být věta „SCM tools are the glue that 
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Všechna tři okna PC Translatoru. ^ 


Překlad webových stránek je s Eurotranem velmi jednoduchý. ^ 
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n 

SOFTWARE 

1 

u 

1 


Základní srovnání obou programů 


PC Translator 

Eurotran 

Velikost slovní zásoby (počet významových dvojic) 

630.000 

420.000 

Směr překladu 

obousměrně 

jen do češtiny 

Jazyky 

angličtina, němčina, ruština, francouzština, 

italština, španělština 

angličtina 

Překlad webu 

zbytečně krkolomný 

integrace do IE 

Podporované prohlížeče 

IE, NN 

IE 


Poznámka: velikost slovní zásoby je uváděna pouze pro angličtinu, pro ostatní jazyky je u PC Translatoru stejná ne- 
bo menší, Eurotran jiné jazyky nepodporuje. 


holds together the various components and 
phases of the application life cycle“. PC 
Translator ji přeložil poněkud krkolomně: 
„SCM nástroje jsou lepidlo který táhne dohro- 
mady různé součásti a fáze z aplikace životní 
cyklus " Eurotran větu přeložil naprosto doko- 
nale: „SCM nástroje jsou lepidlo, které drží po- 
hromadě různé součásti a fáze aplikačního 
životního cyklu “ Všimněte si např. skloňování 
slova „který", k němuž dochází v druhé ukázce. 

Překlad odborného textu je samozřejmě ob- 
čas zavádějící. Např. sousloví „threads of execu- 
tion" přeložil Eurotran kouzelně jako „praménky 
popravy". V tomto případě však programu nelze 
nic vytýkat, neboť v odborném textu se často vý- 
znamy slov oproti běžnému jazyku posouvají. 

Důležité je tedy jádro, které rozkládá text. 
U PC Translatoru je vidět, že nad slovy příliš 
„nepřemýšlí". Například výraz „notebook Compu- 
ter systém" přeloží jako „zápisník počítačové sy- 
stém/. Eurotran naopak provádí analýzu textu 
velmi důkladně, a tedy i kvalitněji. U českých 
slov rozpozná rod a podle něj skloňuje. Je jasné, 
že i Eurotran občas ulítne a překlad je, řekněme, 
zvláštní, ale obecně podává velmi přesvědčivé 
a kvalitnější výsledky než PC Translator. 

Závěrem 


Oba testované překladače jsou kvalitní a do- 
káží značně ulehčit práci těm, kteří s angličti- 


nou začínají, nebo s ní nepřišli do styku vůbec. 
PC Translator má velkou výhodu v možnosti 
ručního překladu stránek, Eurotran ovšem 
jednoznačně vítězí jednak díky kvalitě překla- 
du, ale také způsobem překladu webových 
stránek. 

Slávek Rydval, srydval@softnov.cz 
(autor je profesionální vývojář databázových aplikací, 
kterému je práce zábavou) 

Názor SWN — PC Translator 

© Automatizovaný i ruční překlad, bohatá slovní záso- 
ba, oboustranný překlad. 

© Nevhodně vyřešen překlad webových stránek, 
neskloňuje. 

Závěr: Nástroj pro automatický i ruční překlad celých 
vět mezi angličtinou a češtinou. 

Cena: 4.148 Kč (bez DPH 3.950 Kč) 

Kontakt: LangSoft, s. r. o., tel. (0633) 69 31 55, 
http://www.pctranslator.cz 


Názor SWN — Eurotran 

© Skloňování, obecně velmi dobrý překlad, výborná in- 
tegrace do webového prohlížeče. 

© Pouze překlad z angličtiny do češtiny, nemá ruční 
překlad. 

Závěr: Nástroj pro automatizovaný překlad z angličtiny 
do češtiny. 

Cena: 3.780 Kč (bez DPH 3.600 Kč) 

Kontakt: Microton, s. r. o., tel. (067) 710 02 01, 
http://www.microton.cz 


Překlad známá korespondence mezi 
hostem jednoho hotelu a pokojské 
nepotřebuje komentáře, (-ios) 

Originál: 

Dear Maid, 

Please do not leave any more of those little bars 
of soap in my bathroom since I háve brought my 
own bath-size Dial. Please remove the six unope- 
ned little bars from the shelf under the medicine 
chest and another three in the shower soap dish. 
They are in my way. 

Thank you, S. Berman 

Dear Room 635, 

I am not your regular maid. She will be back to- 
morrow, Thursday, from her day off. I took the 3 
hotel soaps out of the shower soap dish as you re- 
quested. The 6 bars on your shelf took out of your 
way and put on top of your Kleenex dispenser in 
oase you should change your mind. This leaves 
only the 3 bars I left today which my instructions 
from the management is to leave 3 soaps daily. 

I hope this is satisfactory. 

Kathy, fíelief Maid 

PCT 2002: 

Vážení služka, 

Prosím neodejděte více těch málo barů mýdla 
v mé koupelně od té doby, co já mám přinesl mou 
vlastní koupel-velikost vytočí. Prosím odstraňte 
šest neotevřený málo barů z police pod lé- 
kárničkou a další tři v sprše miska na mýdlo. Oni 
jsou v mé cestě. 

Děkuji vám, S. Berman 

Vážení místnost 635, 

Nejsem vaše regulérní služka. Ona bude zadní 
zítra, Čtvrtek, z jejího volného dne. Já jsem vzal 3 
hotel mýdla ze sprchy miska na mýdlo jak vy jste 
požadovali. 6 bary na vaší polici braly ven vaší 
cesty a dát na vrch vašeho kapesníku z buničiny 
automat v případě , že vy byste měli změnit váš 
názor. Toto opouštějí jen 3 bary nechal jsem dnes 
který mé instrukce z managementu je odejít 3 
mýdla denní. Doufám , že to je uspokojivý. 

Kathy, Úleva služka 

ET 2002: 

Milá Služka, 

Těšit neodejdou více těch malých kostek mýdla 
v mé koupelně od té doby Já jsem přinesl můj 
vlastní bath-size Číselník. Prosím odstraňte šest 
neotevřených malých barů od police pod lé- 
kárničkou a jiný tři v sprchové mýdlové míse. Oni 
jsou v mé cestě. 

Děkovat vám, S. Berman 

Milá Místnost 635, 

Já nejsem vaše pravidelná služka. Ona bude zpět 
zítra, Čtvrtek, od jejího dne pryč. Já jsem vzal 3 
hotelová mýdla z sprchového mýdla mísa jako vy 
žádala. 6 Barů na vaší polici vzalo z vaší cesty 
a vzal si vrchol vašeho Ubrouskového automatu 
v případu vy byste měli změnit váš názor. Toto 
odejde jen 3 bary, které já jsem opustil dnes kte- 
rý má poučení od vedení má opustit 3 mýdla de- 
ník. Já doufám, že toto je uspokojivé. 

Kathy, Pomocná Služka 


Hardwarové a softwarové nároky (PC Translator) 


Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

neuvedeno 

Athlon/600 

Kapacita RAM (MB) 

neuvedeno 

384 

Místo na disku (MB) 

50 

60 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

neuvedeno 

1.280x 1.024, True Color 

Operační systém 

Windows 9x/Me/NT/2000 

Windows 2000 Server CZ 

Hardwarové a softwarové nároky (Eurotran) 


Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

486 

Athlon/600 

Kapacita RAM (MB) 

neuvedeno 

384 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

neuvedeno 

1.280x 1.024, True Color 

Operační systém 

Windows 9x/Me/NT/2000 

Windows 2000 Server CZ 
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FormReader 4.1 



Pro informačně gramotné byrokraty. 


Vzpomeňte si na loňský rok a představte si, že 
jste zaměstnanci Českého statistického úřadu, 
kteří mají na starost přepis vyplněných sčíta- 
cích archů do nějakého informačního systému. 
Zpracování i jen části Prahy by znamenalo ne- 
smírně nudnou, pracnou a otravnou práci. Re- 
cenzovaný program pomůže právě v podobných 
případech. FormReader je totiž určen k hro- 
madnému zpracování dat z formulářů. Po jejich 
naskenování v nich rozpozná údaje a ty násled- 
ně uloží do databáze. 

Instalace je bezproblémová a nebylo by nut- 
né se o ní bavit, kdyby nevyžadovala hardwaro- 
vý klíč. Ten se musí vložit do volného USB portu 
(dodává se klíč i pro paralelní port) a instalační 
program pro něj musí nainstalovat ovladač. 

Práce s programem je rozdělena do dvou zá- 
kladních kroků. Prvním je seznámení FormRea- 
deru s formulářem a druhým vlastní proces 
skenování vyplněných předloh, rozpoznávání 
zadaných dat a jejich uložení. 

Krok 1: příprava formuláře 


První krok je nejdůležitější. Když jej neprovede- 
me precizně, bude potřeba v druhém kroku pro- 
vádět velké množství oprav. Po naskenování 
prázdného formuláře se musí určit oblasti, které 
jsou nějakým způsobem relevantní. Tyto oblasti 
se dělí do tří kategorií: blok pro rozpoznávání 
zadaných dat, referenční a servisní blok. 

Blok pro rozpoznávání určuje oblast, ve 
které budou čteny vstupní údaje, jako je např. 
rodné číslo nebo jméno. Pokud jste již pár (desí- 
tek) formulářů vyplnili, jistě víte, že text se neza- 
dává podle libovůle respondenta, ale do rámečků, 
různých sloupců, oddělených polí apod. (napří- 


klad poštovní směrovací číslo na pohlednici). 
Místo vyplnění často jen vybíráte z několika mož- 
ností a zaškrtáváte správnou odpověď. FormRea- 
der počítá se všemi možnostmi. Při určování 
oblasti pro rozpoznávání je proto nutné zadat 
druh této oblasti (kromě zmíněných lze určit 
i místo pro čárový kód). 

Referenční bloky slouží nejen k synchroni- 
zaci skenovaného vyplněného formuláře s před- 
lohou, ale také k vymezení, jak se má text 
rozpoznávat. Když například zadáváte již zmíně- 
né poštovní směrovací číslo, musíte určit jednot- 
livé obdélníky, aby nebyly zahrnuty do roz- 
poznávání čísel a následně nevznikaly paznaky. 

Poslední jsou servisní bloky, které jsou 
určeny např. k zadání dat obsluhou. 

Správné určení jednotlivých oblastí pro pří- 
pravu formulářů nestačí. Pro každou roz- 
poznávanou oblast je zapotřebí určit její 
atributy. Nejdůležitějším atributem je datový 
typ, který velmi usnadňuje rozpoznání textu. 
Bývá jím text, číslo apod. Jestliže si např. 
FormReader myslí, že našel malé „1“, ale blok 
má numerický datový typ, je zřejmé, že jde 
o jedničku. Datovým typem však může být i ně- 
co mnohem složitějšího. Například již několi- 
krát zmíněné PSČ má v České republice právě 
pět cifer. To, že jsem zmínil konkrétní stát, ne- 
ní náhodou. Aplikace má takto definované typy 
pro několik desítek států. Skvělé je, že formu- 
lář může být vícejazyčný — pro každou 
rozpoznávanou oblast můžete definovat atribut 
odpovídající jinému státu. Pokud si přesto ne- 
vyberete, můžete si definovat typ vlastní či si 
upravit stávající. 

Když už jsme u těch PSČ, FormReader se 
mylně domnívá, že v naší republice používáme 


šestimístné PSČ, proto je nutné na začátku vše 
zkontrolovat. Typy lze úspěšně definovat pomo- 
cí regulárních výrazů, povolených znaků apod. 

Po definici typů můžete přejít na další ob- 
last, a tou jsou pravidla. Pomocí pravidel lze 
určit velké množství podmínek, které musí být 
splněny, aby byl formulář přijatelný. Tuto práci 
sice může vykonat např. SQL databáze či apli- 
kační server, kam se nakonec data odesílají, ale 
při ukládání do textového souboru byste měli 
smůlu. K dispozici je patnáct druhů pravidel, ja- 
ko jsou regulární výrazy, testy na součet čísel, 
normalizace měny, test oproti databázi a další. 

Rozpoznávání je možné dále ovlivnit, ale 
jedná se již převážně o kosmetické záležitosti. 
Načtená písmena lze automaticky převádět na 
malá či velká, je možné určit druh rozpoznáva- 
ného písma (psané rukou, strojem) a další. Mož- 
ností je mnoho. Čím přesněji se vymezí, kde 
a jak se na formuláři vyplňuje, tím méně chyb 
vznikne při rozpoznávání. 

Krok 2: dávkové zpracování 


V tomto kroku již nepotřebujeme tolik znalostí 
o formuláři. Práci zastane i dobře vycvičená 
opice, která bude jednotlivé formuláře skenovat 
a korigovat případné chyby. Celý proces je roz- 
dělen do několika dílčích úloh. Skenovat lze 
jednu stránku formuláře, nebo všechny stránky 
najednou. Podobně lze i otevřít již jednou ulože- 
ný naskenovaný formulář. 

Následně je rozpoznáván naskenovaný for- 
mulář podle kritérií zadaných v prvním kroku. 
Zde je vidět síla celého procesu. Pokud se jed- 
ná o ručně vypisovaný formulář a respondent 
píše jako prase, je nutné dost věcí doopravit. 
Pro tyto zásahy je vhodně navrženo i prostře- 
dí. Na levé straně okna aplikace je naskenova- 
ný formulář, na pravé rozpoznaný text, který 
lze opravovat. Při případné opravě je ve spod- 
ním okně vidět, kterou část právě upravujete 



Naskenovaná obálka a rozpoznávání textu. ^ 
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Regulární výrazy mohou být opravdu velmi složité, podporovány jsou snad ^ 
všechny myslitelné operátory. 
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Properties 



(jde o zvětšenou část naskeno váného formulá- 
ře, viz obrázek). Druhá možnost je nechat 
zkorigovat obsluhou vše najednou, a pak pro- 
cházet jednotlivá pole za sebou a v případě po- 
třeby data opravit. To lze s úspěchem použít 
na velkém, případně velmi strukturovaném for- 
muláři. 

Na závěr zbývá data uložit. Možností je opět 
několik: textový soubor, CSV soubor, tabulka 
DBF či tabulka Excelu, ale i databáze, ke které 
je potřeba připojit se pomocí ODBC, případně 
do OLE Automation objektu. Je škoda, že apli- 
kace nezvládá novější databázovou konektivitu 
pomocí OLE DB, a proto se musí zbytečně pří- 
padný ODBC ovladač pro konkrétní databázi 
doinstalovat. 

Celkový pohled 

Při práci lze v podstatě dojít k jedinému problé- 
mu, jímž jsou již jednou zmínění respondenti 
s nečitelným rukopisem. Při testování aplikace 
jsem zkusil zadávat několik druhů formulářů 
(pohlednici, složenku typu C, přihlášku na vyso- 
kou školu a daňové přiznání) s tím, že jsem ně- 
co vyplnil ručně, něco vytiskl na počítači 
a složenku pracně vypsal na psacím stroji. 
FormReader zvládl až na opravdové detaily vše 
kromě ručně vyplněných údajů na jedničku. 

Na jednu stranu to chápu, sám mám často 
problém po sobě cokoliv přečíst. Na druhou 
stranu se nabízí otázka, zda má cenu pořizovat 
takový nástroj, jestliže budou většinu dat 


respondenti vyplňovat ručně? Osobně si myslím, 
že ano. Ačkoliv se mohou vyskytnout problémy, 
a tak nutnost často načtená data opravovat, 
přesto je FormReader cenný pomocník. Kontro- 
luje integritu dat a ukládá je do zvoleného dato- 
vého zdroje. Procento úspěšnosti může být 
relativně veliké. 

Na FormReaderu jsou působivé jeho mož- 
nosti. Parametrizování jednotlivých polí, která 
jsou určena k rozpoznávání, je impozantní. 
Datové typy připravené pro velké množství 
států včetně České republiky, podpora nejen 
textových dat, ale i zaškrtávacích polí, defino- 
vání pravidel a export do databáze činí tento 
produkt ukázkou dobře odvedené práce. Ob- 
čas sice zakulhá uživatelské prostředí, které 
by mohlo být výrazně vylepšeno, ale přesto se 
v něm neztratíte. Pakliže o „něčem takovém" 
uvažujete, mohu FormReader doporučit, neboť 
vaše uvedené nároky pravděpodobně splní. 

Slávek Rydval, srydval@softnov.cz 
(autor je profesionální vývojář databázových aplikací, 
kterému je práce zábavou) 

Názor SWN 

© Velké množství nastavitelných parametrů, podpora 
češtiny. 

© Hardwarový klíč, drobnosti v grafickém rozhraní. 
Závěr: Kvalitní nástroj pro převod vyplněných formulářů 
do elektronické podoby. 

Cena: 70.350 Kč (bez DPH 67.000 Kč) 

Kontakt: Nupseso CZ, s. r. o., tel. (02) 24 23 69 00, 
http://www.nupseso.cz 


1 Hardwarové a softwarové nároky I 


Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium/133 

Athlon/600 

Kapacita RAM (MB) 

16 + minimum pro OS 

384 

Místo na disku (MB) 

94 

98 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

600 x 800, 256 barev 

1.280 x 1.024, True Color 

Operační systém 

Windows 9x/Me/NT 4 SP 3/2000 

Windows 2000 Server CZ 

Další pořadavky 

USB nebo LPT port (kvůli hardwarovému klíči), CD-ROM, myš, skener 
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i MyCC 0.8.2 

Pohodlná a vzdálená správa MySQL. 


MySQL je bezesporu jednou z nejpopulárněj- 
ších SQL databází ve světě Linuxu i ostatních 
otevřených operačních systémů. Na úspěchu 
celého produktu se ovšem nepodepisuje jenom 
vlastní server, ale také doprovodné nástroje. 
Toho jsou si vývojáři zjevně vědomi, neboť rela- 
tivně nedávno začal vznikat nový administrač- 
ní nástroj nazvaný MySQL Control Center — 
zkrátka MyCC. 

Rozhraní programu je napsané s pomocí 
knihovny Qt verze 3.0. Pro starší distribuce lze 
použít staticky linkovanou variantu. Uživatel si 
může vybrat ze dvou možných uspořádání — 
buď je každé okno zcela samostatné (SDI), ne- 
bo jsou všechna potomky okna hlavního (MDI). 
Je-li okno dále členěno do několika částí (např. 
přehled databází, struktura vybrané tabulky, in- 
formační panel), lze části obvykle libovolně 
přeskupovat a některé z nich i vypínat, nebo 
z rodičovského okna odpojovat. Prakticky vždy 
jsou k dispozici i kontextové nabídky, které na- 
bízejí totožné funkce — jako nástrojové lišty. Za 
zmínku ještě stojí, že tyto lišty lze buď napevno 
zobrazit či skrýt, nebo nechat na programu, ať 
to dělá automaticky. 

Přistupme k samotné funkčnosti. Začít je 
třeba od připojování k serveru — v MyCC sa- 
mozřejmě nechybí záložky, které jsou pevnou 
součástí panelu, v němž se po připojení zobra- 
zují ve stromové struktuře i databáze a tabulky. 


Rád bych jenom na tomto místě upozornil, že 
heslo je do záložky ukládáno v čitelné podobě, 
což asi není úplně nejlepší. Je možné připojit se 
k více serverům najednou a podle libosti s nimi 
pracovat buď v jednom, nebo ve více oknech. 
Do nových oken lze otevírat nejen celé připoje- 
ní na server, ale také třeba jednotlivé databáze. 

Pod každým připojeným serverem se obje- 
vují kromě seznamu databází ještě další dvě 
položky. První z nich nazvaná Server Admi- 
nistration obsahuje nástroje pro administraci 
serveru jako takového, takže zde najdete se- 
znam procesů a systémových proměnných ne- 
bo třeba možnost znovu načíst (flush) tabulky, 
přístupová práva atd. V druhé, pojmenované 
User Administration, je možné velmi poho- 
dlně upravovat přístupová práva uživatelů. 

Je-li připojena i databáze, objeví se seznam 
jejích tabulek a mezi funkcemi kontextové na- 
bídky přibude možnost otevřít dialog pro zadá- 
vání SQL dotazů. Rád bych pochválil editor pro 
SQL, který zvýrazňuje syntaxi a nabízí doplně- 
ní textu po stisku tabulátoru. Trošku mi chybí 
možnost vybrat jména polí z nějakého sezna- 
mu, často by to bylo asi rychlejší. Výsledek pří- 
kazu SELECT je zobrazován v přehledné 
tabulce s možností setřídění podle libovolného 
sloupce. Získaná data mohou být uložena do 
souboru CSV. Rovněž nechybí možnost uložit 
samotný SQL dotaz. Horší je to s editací zázna- 



Na první pohled vypadá snímek obrazovky možná nepřehledně, ale opak je pravdou. ^ 
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CHCETE SE PODÍLET 
NA TVÁŘI 

SOFTWAROVÝCH NOVIN? 

Máte jedinečnou šanci. 

Rozšiřujeme tým 
externích autorů! 

Na vaše maily čekají 
vedoucí rubrik: 

Software 

Lenka M. A. Třísková 
(ltriskova@softnov.cz) 

Hardware 

Michael Málek 
(mmalek@softnov.cz) 

Sítě a komunikace 

Ivo Horváth 
(ihorvath@softnov.cz) 

PROČ VLASTNĚ PRO NÁS 
UŽ DÁVNO NEPÍŠETE?! 


mů — tu zatím v MyCC nenajdete (samozřejmě 
vyjma možnosti sestavit patřičný UPDATE, což 
nemusí být často zrovna nejpohodlnější). 

V kontextové nabídce tabulek lze dále nalézt 
funkce pro diagnostiku (check, optimize, ana- 
lýze a repair), smazání, vyprázdnění a přejme- 
nování tabulky. Bohužel zatím chybí možnost 
vytvoření, respektive modifikace tabulky (opět 
lze použít patřičnou konstrukci CREATE 
TABLE, resp. ALTER TABLE). 

Místy může uživatele zaskočit dlouhá ode- 
zva mezi vyvoláním funkce a zobrazením dialo- 
gu (zejména u modifikace přístupových práv) 
a dvojí kliknutí na jméno tabulky by nemuselo 
zrovna vracet všechny záznamy, ale to jsou spí- 
še drobné nedostatky. MyCC se poměrně rychle 
vyvíjí a brzy si jistě najde své místo u nejedno- 
ho uživatele MySQL. 

Michal Krause, michal.krause@autor.softnov.cz 
(autor je spolumajitelem firmy 4WeB, provozující servery 
ROOT.cz a NAVRCHOLU.cz) 

Názor SWN 

© Propracované uživatelské rozhraní, editor přístupo- 
vých práv, editor SQL dotazů. 

© Někdy delší odezva, nemožnost editace záznamů. 
Závěr: Kvalitní, rychle se vyvíjející nástroj pro admi- 
nistrátory preferující grafické rozhraní. 

Cena: zdarma 

Kontakt: http://www.mysql.com/products/mycc/ 
index.html 
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PCinfo 2.0 

Správce dělá inventuru. 

Program PCinfo slouží k zjednodušení správy 
a auditu většího počtu PC a lze jej rozdělit do 
čtyř částí: Desktop, Server, Klient a Databá- 
ze. Desktop je klasický program, který se in- 
staluje na počítač administrátora. Jeho 
prostřednictvím lze naplánovat spuštění hro- 
madného síťového auditu či auditu samostatné- 
ho počítače, prohlížet již hotové audity apod. 
Tento program také slouží ke komunikaci s da- 
tabází, kde jsou uložena veškerá data o jednot- 
livých stanicích, získaná při auditu. 

Jako databázový stroj je využit BDE (Bor- 
land Database Engine). Bohužel jsme pro testo- 
vání obdrželi jen licenci pro deset počítačů, 
a tak jsem nemohl vyzkoušet rychlost aplikace 
při větším počtu klientů. Rychlost načítání vý- 
sledků auditu do databáze není příliš vysoká. 

Server tvoří několik spustitelných souborů, 
které jsou nutné pro vzdálenou instalaci pro- 
gramu. Jeho umístění se vybírá při instalaci 
Desktopu, stejně jako umístění databáze. 
Server PCinfo je nutné instalovat na trvale do- 
stupné místo, kde mají všichni klienti právo zá- 
pisu i čtení. Do adresáře, kde je instalován 
server, se totiž ukládají také výsledky auditu, 
s nimiž následně pracuje Desktop. 

Program je bohužel použitelný jen ve fir- 
mách, kde jsou instalovány pouze Windows. 
PCinfo totiž pracuje jen v nich, takže je obtížné 
provádět audit ve firmě, která je vybavena po- 
čítači i s jinými operačními systémy, než jsou 
Windows. 

Program nabízí také vzdálenou správu. Au- 
toři se však nepochlubili, že použili software 
TridiaVNC, který je šířen pod licencí GPL. Pro- 
to mne také trochu překvapila platformová zá- 
vislost, protože TridiaVNC existuje i pro Linux 
nebo Unix. 

Součástí instalace je také tzv. BonusPack, 
což je změť programů majících se síťovým audi- 
tem opravdu málo společného. Mám na mysli 
například přehrávač souborů ve formátu MP3, 
prohlížeč obrázků, různé komprimátory či edi- 
tor HTML. 

Síťový audit je prováděn z přihlašovacího 
skriptu, který se spouští při každém přihlášení 


Na CD najdete 

o 

demoverzi programu. 



uživatele. V instalaci jsou pro něj připraveny 
dva dávkové soubory. I zde je patrná orientace 
na operační systém Windows. Zatímco dávka 
připravená pro přihlašovací skript Windows 
NT/2000 počítá s možností, že pro připojované 
disky nebude k dispozici volné písmeno, 
u přihlašovacího skriptu pro Novell ponecháva- 
jí autoři volbu písmenka na administrátorovi, 
žádné testování se nekoná. Také se mi příliš 
nelíbí standardní kopírování klienta PCinfo 
v přihlašovacím skriptu přímo do kořenového 
adresáře disku C:. Hromadný síťový audit lze 
naplánovat, můžete nastavit dobu, po jejímž 
uplynutí budou databáze auditu všech počítačů 
v síti aktualizovány. Výsledky auditu je možné 
následně exportovat ve formátu CSV, použi- 
telném například v MS Excelu. 

Přihlašovací skript připojí síťový prostředek, 
kde jsou umístěny soubory Serveru, následně 
spustí program PCinfo, který nejprve zkontrolu- 
je existenci adresáře na sdíleném prostředku, 
kde je nainstalován Server. V případě neúspě- 
chu zahájí automaticky audit počítače. V opač- 
ném případě zkontroluje, zda nemá v konfi- 
guračním souboru určeno, že má audit provést. 
Pokud ano, provede audit. Ten trvá v závislosti 
na velikosti pevného disku a počtu programů 
deset minut, na starších pomalých počítačích 
i déle. Do databáze na Serveru se totiž kopíru- 
je například i obsah specifikovaných souborů 
(standardně INI a BAT). Posledním krokem je 
odpojení síťového disku. Veškerá nastavení se 
berou ze souboru DEFAULT AUD, který na 
Serveru vytvoří Desktop. 

Zřejmě se ptáte, zda je možné do databáze 
rozpoznávaných programů přidávat vlastní 
software či softwarové balíky. Samozřejmě, že 
ano. Detekce programu počítá s existencí ně- 
jakého předem nadefinovaného souboru (ty- 
picky EXE). Podle počtu nalezených programů 
určuje pochopitelně počet nutných licencí 
k legálnímu pokrytí instalací. Program rozpo- 
zná i instalační balíky typu MS Office a určí 
potřebný typ licence. 

Dále je možné kontrolovat soubory určité- 
ho typu, a získat tak i celkový počet spustí- 


Hardwarová a softwarová nárok] 


Minimální Doporučeno Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 233 400 450 

Kapacita RAM (MB) 64 128 256 

Místo na disku (MB) 15 15 24 

Operační systém Windows 3.1 1 /95/98/M e/NT/2000, Windows 2000 CZ SP2, 

MS DOS, PC DOS Windows 98 




PCinfo má rozsáhlou databázi softwaru. ^ 

telných programů umístěných na discích uži- 
vatelů. Roste ovšem velikost výsledné databá- 
ze a doba importu ze Serveru na Desktop. 

A nyní zkušenosti z provozu. Upravil jsem 
náš přihlašovací skript tak, aby byl spouštěn 
program PCinfo. Nakonfiguroval jsem ho, aby 
se při spuštění ptal na jméno uživatele a na typ 
počítače. Vše se chovalo naprosto korektně ve 
Windows 2000. Ve Windows 98 se mi stalo, že 
program skončil kvůli nedostatku paměti. Po- 
tom jsem na svém počítači spustil PCinfo Desk- 
top. Import výsledků auditu z jednoho počítače 
do lokální databáze trval přibližně tři minuty, 
což je u většího počtu stanic docela dost. Pro- 
gram spolehlivě rozpoznal hardware i instalo- 
vané programy. 

Vzhledem ke své ceně představuje PCinfo 
alternativu k dražším produktům stejné kate- 
gorie. Bohužel má některé drobné nedostatky, 
které kazí celkový dojem bezproblémového 
softwaru. 

Jan Vondrák, jvondrak@softnov.cz 


Názor SWN 

© Vzdálený audit, cena, rozpozná velké množství 
hardwaru i softwaru a lze přidávat další. 

© Problematický chod na Windows 9x, pracuje pouze 
ve Windows. 

Závěr: Alternativa k dražším programům pro audit. 
Cena: Desktop a 10 licencí 12.075 Kč (bez DPH 
11.500 Kč) 

Kontakt: FairNet Systems, s. r. o., tel. (069) 613 32 23, 
http://www.pcinfo.cz 
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H Brave BlueLine Barebone 21 G2 H 

(Space Barebone System SV25) 


Budb moderní a neplýtvejte místem 


Pokud jste někdy nahlédli běžnému počítači 
PC pod „kabát", patrně vás alespoň jednou na- 
padla myšlenka týkající se plýtvání místem 
uvnitř. Většina vnitřního prostoru je totiž 
prakticky nevyužitá. Důvodů je samozřejmě 
mnoho, od zaběhlého zvyku, přes instalační 
rezervy tohoto stavebnicového systému, potře- 
by některých základních desek, až po potřeby 
proudění chladicího vzduchu. Proč se dosud 
nikdo nepokusil tento trend zvrátit? Vždyť ře- 
šení výše uvedených problémů není dnes žád- 
ný problém. Dokazují to i zdařilé minipočítače 
v čele s iPAQem. 


Dosud tyto minisystémy nabízely jen velmi 
omezený okruh prostředků a většinou jen oprav- 
du minimální šance na rozšíření či modernizaci 
(max. operační paměť, výměna mechaniky či 
replikaci portů). Pojďme se tedy podívat na jeden 
minisystém, který je na našem trhu nováčkem, 
ale jeho šance na úspěch jsou dosti vysoké. 

Řekněte sami, jestli byste pohrdli počíta- 
čem, který je možná lépe vybavený než ten váš, 
nechybí mu poměrně velké možnosti rozšíření 
a modernizace, a přitom je velice lehký a zabe- 
re je prostor o rozměrech 190 x 160 x 270 mm! 
Hned v úvodu mám však jednu výtku, i když ta- 


ké téměř jedinou. I dítě ví, že vzhled prodává, 
ale hliníkový průmyslový design počítače Bare- 
bone asi mnoho lidí nepotěší, zvláště hledají-li 
počítač do pěkného interiéru své domácnosti. 
Přitom jinak je „karoserie" tohoto aluminiového 
„monopostu" řešena velmi chytře. 

Pomineme-li, že počítač nabízí vpředu „jen" 
po jedné ze šachet pro instalaci 3,5" a 5,25" me- 
chaniky (ostatně potřebujete-li více, nemůžete 
požadovat minisystém), pak Barberone nabíd- 
ne v mnohém i více než jeho příbuzní v podo- 
bě mini-, midi- a jiných towerů (nebo chcete-li 
věží) a desktopů. Kolik třeba znáte počítačů, 
které nabízejí audiovstup i výstup a dva USB 
porty na předním panelu, a kolikrát jste na- 
opak v duchu prokleli výrobce svého počítače 
při připojování sluchátek a jiných periferii, že 
neumístil často používané konektory na dobře 
přístupný přední panel? Vrátím-li se ještě 
k omezenému počtu šachet pro mechaniky, ten 
vlastně dnes už ani přílišným omezením není, 
neboť na trhu dostupné mechaniky kombinují- 
cí CD-RW s DVD, nebo dokonce už i s DVD-R 
(či DVD+RW) pokryjí potřeby drtivé většiny 
uživatelů. 

Pojďme se podívat i z druhé strany. Pohled 
na zadní panel přinese řadu dalších uspokojení. 
Nechybí zde žádný z obvyklých portů: 2x PS/2 
pro klávesnici a myš, sériový a paralelní port, 
výstup grafického akcelerátoru, další dva USB 
porty a dokonce i konektor integrované síťové 
karty (samozřejmě Fast Ethernet 10/100 Mb/s). 
Navíc tu je i další vstup a výstup integrované 
zvukové „kartý‘, výstup na TV v provedení 
kompozitního videa a S-Video a co je hlavní, 
dva konektory moderního a rychlého FireWire 
(IEEE 1394) s podporou přenosu až 400 Mb/s. 





Pohled pod kapotu nejlépe odhalí, jaké je vnitřní uspořádání. 

O ventilátor pro odvětrání skříně © pevný disk © PCI konektor O výstupní konektory 0 procesory s aktivním 
chladičem 0 operační paměť O zdroj 0 disketová mechanika 0 5,25" mechanika (v tomto případě DVD-ROM) 
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Technické parametry 

Brave BlueLine Barebone 21 G2 — miniaturní počítač 

Procesor: patice Socket 370 pro Intel Celeron, Intel 

Pentium III nebo VIA C3 

FSB: 66/100/133 MHz 

Základní deska: Flex ATX 

BIOS: Award PnP BIOS, DMI 2.3, 2 MB paměti 
flash 

Čipová sada: VIA VT8606T 

Paměť: 2 sloty DIMM, max. 512 MB PC100/PC133 

SDRAM 

Grafika: integrovaná, Savage 4 
Audio: integrované VIA audio s AC’97 
Rozhraní: 2x IEEE 1394, integrovaná síťová karta 
Realtek 8100B (lOOBase-T), sériový port, paralel- 
ní port, 2x PS2, VGA, S-Video, kompozitní video, 
4x USB, audiovstup a výstup 
Power Management: APM 1 .2, ACPI 1 .0 
Rozměry (š x v x h): 1 90 x 1 60 x 270 mm 


Bez jakéhokoliv nástroje lze odstranit tři 
šrouby, které fixují kryt, po jehož odejmutí pro- 
nikneme do nitra počítače. Odkryje se pohled na 
malou základní desku speciálního formátu Flex 
ATX. Ta je založena na čipové sadě VIA 
VT8606T a je určena pro procesory Intel Cele- 
ron, Intel Pentium III nebo VIA C3, standardní 
patice Socket 370 dovolí i jejich snadnou výmě- 
nu. Webová stránka však prozradí, že se vyrá- 
bějí i varianty pro procesory AMD či Intel 
Pentium 4. Na desce o rozměrech 178 x 190 mm 


je integrována grafika s čipem Savage 4, zvuko- 
vá karta s kodekem AC97, síťová karta Realtek 
8100B i řadič FireWire. Dvě patice DIMM dovo- 
lují instalovat až 512 MB SDRAM 100/133 MHz. 
Deska je dokonce vybavena i dvěma kanály IDE 
Ultra DMA 100, i když do útrob se vejdou maxi- 
málně dvě zařízení tohoto typu (pokud nepotře- 
bujeme disketovou mechaniku, tak vlastně tři). 

Zajímavá je standardní pozice pevného dis- 
ku. Ten se totiž montuje na zásuvný modul 
zadní stěny. Škoda jen, že otvor pro tento mo- 
dul nemohl být o kousek širší, aby se disk dal 
vyjmout ze zavřeného počítače i s připojenými 
kabely. Byla by to zajímavá možnost pro vý- 
měny či přenášení disků. I tak však toto řeše- 
ní velmi usnadňuje montáž i třeba přestavění 
můstkových propojek disku a zapojení kabelů. 

PCI konektor na základní desce a otvor nad 
porty v zadní stěně počítače nabízejí myšlenku, 
že by se sem vešla i jedna karta rozšiřující mož- 
nosti stroje. A opravdu! V příslušenství se na- 
chází modul, s jehož pomocí lze nainstalovat 
jednu PCI kartu rovnoběžně se základní des- 
kou. Chladicí otvory s ventilátorem nevedou ke 
zdroji jako v běžném počítači, ale zajišťují od- 
čerpávání tepla z těsných útrob. Klasický velký 
zdroj by se sem ani nevešel, a proto je 150W 
štíhlý zdroj usazen v dolní části pod mechani- 


HARDWARE 



S pomocí této redukce nainstalujete jednu 
PCI kartu rovnoběžně se základní deskou. 


kami. Malý větrák a řešení zdroje bohužel ne- 
přinášejí očekávý tichý chod. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Malé rozměry, poměrně velké možnosti rozšiřitelnosti 
i modernizace, konektory na předním panelu, jednodu- 
chá montáž. 

© Vzhled, hlučnost. 

Závěr: Moderní počítač malých rozměrů, ale poměrně 
velkých možností. 

Cena: 33.190 Kč (bez DPH 27.990 Kč) 

Kontakt: ProCA, spol. s r. o., tel. (02) 67 28 31 11, 
http://www.proca.cz 


SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 E| 




i Lite-On LTR-321 23S 32x12x40 IDE 

Palte rychle, palte levně. 


Kdybychom se zeptali kohokoliv, kdo se o počíta- 
če alespoň trochu zajímá, jaké je nejpoužívanější 
médium pro přenos dat, dá nám jistě za pravdu, 
že je to CD. Při pohledu na jeho cenovou dostup- 
nost, kapacitu a lehký transport byste těžko hle- 
dali lepší médium. Dnes již není problém pořídit 
slušnou vypalovačku do 5.000 korun, která vypa- 
luje rychleji, než se před pár lety z CD četlo; po- 
víme si o vypalovačce, která zvládá vypalování 
rychlostí 32x. Jak je již patrné z označení Li- 
te-On LTR-321 23S, označované těž jako 
32x12x40, na RW zapisuje „jen“ rychlostí 12x, za- 
to čtení probíhá 40násobkem základní rychlosti, 
což je dnes dostatečné pro jakoukoliv práci. 

Po rozbalení mne překvapilo, že jsem v kra- 
bici nenašel IDE kabel. Podle mého názoru by se 
mělo myslet na ty, kteří mají pevný disk a CD na 
jednom kabelu a žádné jiné zařízení nevlastní. 

V době, kdy IDE kabel stojí pár korun, toto šetře- 
ní považuji za zbytečné a na nesprávném místě. 

V balení naleznete audiokabel, jedno 80minutové 
CD-RW médium multispeed 4 - 12x, návod na 
instalaci v deseti jazycích (čeština mezi nimi bo- 
hužel není) a mnoho programů: InCD 2.33.1. pro 
paketový zápis, Nero Burning ROM 5.5.5.6. v češ- 
tině, Cdspeed 0.84 beta, elektronický manuál 
a ovladač pro DOS. 

Na předním panelu se nachází potenciometr 
ovládání hlasitosti, výstup pro externí repro, 
dvoubarevná LED indikující zápis nebo čtení, 
štěrbina pro mechanické vysunutí a samozřejmě 
tlačítko pro ovládání vysunutí/zasunutí nosiče 
CD. Ani na zadní straně nic nepřekvapí: napáje- 
ní, IDE, audiokonektor, můstkové propojky pro 
nastavení režimu a digitální audiovýstup. 

Mechanika samozřejmě podporuje techno- 
logii BurnProof, která v případě podtečení vy- 


rovnávací paměti korektně přeruší vypalování 
a po dodání dat opět korektně naváže, kde pře- 
stala (zachrání tak médium, ovšem s mezerou, 
která mezi ukončením a navázáním vznikne, si 
nedovedou některé starší mechaniky CD-ROM 
poradit). Firma Lite-On tuto technologii vylep- 
šila a nazývá ji Smart-Burn. 

Při zápisu na CD-R 16násobnou a vyšší rych- 
lostí se používá režim Zone CLV, který na rozdíl 
od CLV (Constant Linear Velocity) používá sko- 
kově proměnnou obvodovou rychlost. Povrch se 
pomyslně rozdělí na tři části, z nichž každá má 
určenu svou zápisovou rychlost (u středu je nej- 
menší a na okraji největší). Při přechodu z jedné 
rychlosti na druhou se technologie BornProof po- 
stará o hladký přechod. CLV zápis s konstantní 
obvodovou rychlostí používá mechanika při zápi- 
su na CD-RW. 

Pro ty, kteří se snaží na CD nacpat co nejví- 
ce dat, mám dobrou zprávu. Nejen že mechani- 
ka podporuje 90minutová média, ale umí 
i „overburn" až do 99:27. Problémem však je, že 
ke čtení takto korektně vypáleného CD musíte 
použít jinou mechaniku, neboť tato si s ním 
z nepochopitelných důvodů neporadí (90minu- 
tová čte bez problémů). Další nepříjemný fakt 
(alespoň pro mne) spočívá v tom, že dovoluje 
zapsat data na CD-R 16x i vyšší rychlostí, což 
může disk poškodit. 

Výrobce udává přístupovou dobu 80ms. Na- 
měřil jsem sice něco pod lOOms, ale ani to ne- 
ní špatné. Testovaná mechanika disponuje 
dnes již standardní vyrovnávací pamětí 2 MB. 
Přečetla bez problému všechna CD, která jsem 
jí podstrkoval (i mírně poškozená), což svědčí 
o dobré korekci chyb. Mechanika podporuje 
technologii SMART-X, která se stará o vysoko- 


Technické parametry 
Lite-0n LTR-321 23S — mechanika CD-RW 
Rychlost: zápis 32x (4.800 KB/s) Zone-CLV (16x, 
20x/6 min., 24x/16 min., 32x/41 min.), přepis 12x 
(1.800 KB/s) CLV, čtení 40x max. (6.000 KB/s) 
CAV (16x - 40x) 

Vyrovnávací paměť: 2 MB 

Rozhraní: ATAPI— E/IDE, podpora až Ultra-DMA 

Mode2, 33,3 MB/sec 

Průměrná přístupová doba: 80 ms 

Podporovaná média: CD/CD-R/CD-RW, 

8/12 cm, až 99 min. 

Doporučovaná 12x CD-RW média: Acer Media, 
CMC, Mitsubishi Chemical, Plextor, RiTEK, 

Ricoh, EverMedia, Memorex (Infodisc) 

Min. hardwarové požadavky: procesor Pentium 
166 MHz, RAM 128 KB, pevný disk s přístupo- 
vou dobou < 20 ms a s min. 100 MB volného 
prostoru. 

Softwarové požadavky: DOS 6.xx nebo Windows 
9x/Me/2000/NT/XP nebo OS2 Warp 
Rozměry (š x v x h): 1 46 x 41 x 1 90 mm 
Hmotnost: cca 1 ,0 kg 


rychlostní čtení audia a VCD. Navíc se výrobce 
chlubí i přítomností antivibračního mechanis- 
mu VAS snižujícího hlučnost, upřímně však 
musím říci, že k nejhlučnějším sice nepatří, ale 
asi bych u ní ani neusnul. 

Když jsem před lety měl svou první jedno- 
rychlostní vypalovačku, mohl jsem si v době vy- 
palování zajít na oběd. Dnes mám 16rychlostní, 
která mi 80minutové CD vypálí za něco málo 
přes 5 minut. Další zkracování již nemá vý- 
znam, a to i z toho důvodu, že v současné době 
je na našem trhu medií schopných snést 
„32rychlostnf zápis jako šafránu. Tato mecha- 
nika asi bude přínosem pro firmy, kde se počí- 
tá opravdu každá sekunda. 

Bohuslav Frk, bohuslav.frk@autor.softnov.cz 
(autor pracuje jako HW i SW správce 
a zajímá se o moderní technologie) 

Názor SWN 

© Cena, technologie Smart-Burn, Smart-X a anti- 
vibrační VAS, overburn až 99:27, softwarová výbava. 

© Nepřečte CD-R se záznamem přes 90’, absence da- 
tového kabelu. 

Závěr: Poměrně výkonná mechanika s nízkými pořizo- 
vacími náklady. 

Cena: 5.103 Kč (bez DPH 4.183 Kč) 

Kontakt: Actebis Computer, s. r. o., tel. (02) 33 09 1 1 11 
http://www.actebis.cz 
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Canon FS4000US 

Vydařený skener profesionální kvality. 


Nejlepší filmový skener ze současné nabídky 
společnosti Canon udivuje, jak se výrobci po- 
vedlo vyrobit produkt zdařilý, zatížený jen 
minimem nedostatků, za mimořádně konku- 
renceschopnou cenu. FS4000US je jistě jedním 
z nejlepších filmových skenerů na trhu. 

Začněme však postupně. FS4000US je stol- 
ní skener zvládající 35mm kinofilm (negativní 
černobílý a negativní či pozitivní barevný) nebo 
formát APS. Lze jej připojit k PC i k Mácu po- 
mocí rozhraní USB 1.1 nebo SCSI-2 (v ceně je 
pouze kabel pro USB). Ke skeneru dostanete 
dva plastové držáky: na film stříhaný nejvýše 
po šesti polích, nebo na čtyři zarámované 
diapozitivy. APS filmy se zakládají do speciální- 
ho adaptéru, jenž se pak po otevření dvířek za- 
sune dovnitř přístroje. 

Zajímavější jsou technické parametry: ske- 
ner nabízí optické rozlišení 4.000 dpi při 42 
bitech a densitě 3,4D. Rozlišení je v současné 
době nejvyšší dostupné, 42 bitů (14 bitů na ka- 
nál) se vyrovná nejlepšímu z konkurence, 
densita se nejlepším blíží na dostřel. Výsled- 
kem jsou velmi podrobné snímky bez ztráty 
detailů ve stínech, jež nabývají velikosti až 
130 MB. Retušovat tak veliký soubor ručně by 
nebyl žádný med, a tak potěší, že skener je 
vybaven technologií FAŘE, tedy automatic- 
kým prostředkem k odstranění nečistot a škrá- 


banců z finálního skenu. Jde vlastně o ekviva- 
lent konkurenční technologie Digital ICE, po- 
užívající infračervené osvícení předlohy, pro 
něž je běžná podložka filmu na rozdíl od nečis- 
tot neviditelná. Normální a infračervený obraz 
jsou pak složitým procesem srovnány a nečis- 
toty z výsledku vyloučeny. 

Základní ovládací program FilmGet se 
dodává v totožné podobě pro Windows i Mac 
a instaluje se jako ovladač TWAIN. Sestává 
ze dvou oken: v jednom vidíte malé náhledy 
odpovídající právě založenému filmu, v dru- 
hém pak velký náhled konkrétního snímku 
a veškeré ovládací prvky. V praxi to vypadá 
tak, že si nejprve necháte zobrazit malé ná- 
hledy celého proužku filmu (max. šest snímků 
stříhaného filmu, čtyři diapozitivy nebo až 40 
políček APS filmu); v tomto okamžiku už mů- 
žete nastavit správnou orientaci snímku. 
Snímky, jež vás zajímají, pak jeden po druhém 
naskenujete v lepší kvalitě do hlavního okna. 
V něm můžete nastavit celou řadu dalších pa- 
rametrů. 

Nejprve je třeba nastavit základní podmínky 
skenu: určit, o jaký materiál půjde a jak bude 
skenován. Na výběr jsou barevný negativ, čer- 
nobílý negativ a barevný pozitiv (pracujete-li 
s černobílým pozitivem, musíte jej skenovat ja- 
ko barevný). Dále se nastaví barevná hloubka 


(barvy či odstíny šedi, obojí v 8 či 16 bitech na 
kanál, navíc možnost skenovat jen černobíle). 
V menu lze vybrat další možnosti: podmínky ex- 
pozice (automatická nebo ruční s kompenzací), 
odstraňování nečistot (vypnuté, normální, silné), 
zaostření (automatické nebo ruční), barevné 
gamma vyladění (podle profilu ICM) monitoru 
a nastavení úsporného režimu pro skener. Zby- 
tek ovládacích prvků v hlavním okně se již týká 
snímku, jenž byl už naskenován do hlavního ok- 
na a čeká na finální sken. 

Na výběr jsou čtyři základní režimy, jež 
ovlivňují přístupné ovládací prvky — Filé (vý- 
sledkem je soubor v grafickém programu, nasta- 
vuje se vstupní a výstupní rozlišení), Pňnter 
(tiskne se na připojenou tiskárnu, nastavuje se 
relativní velikost vůči stránce), Display (ske- 
nuje se k zobrazení na monitoru, nastavuje se 
relativní velikost vůči zvolenému rozměru obra- 
zovky) a Photo Pize (skenuje se na připojenou 
tiskárnu s ohledem na původní rozměr a orien- 
taci snímku, což je vhodné pro fototiskárny). 
Z těchto čtyř režimů je možné vzít libovolný, na- 
stavit požadované parametry a přidat jej do na- 
bídky vlastních profilů. Pochopitelně je možné 
a žádoucí zkontrolovat ořez snímku a případně 
jej upravit. 

Každý snímek je možno vylepšovat pomocí 
dalších nástrojů: histogramu (vybaveného jezd- 
cem pro nastavení ořezu světel a stínů), křivek, 
úrovně jasu a kontrastu a barevného vyvážení. 
Všechny tyto nástroje lze nastavovat pro celý 
obraz, nebo jen pro jeden z barevných kanálů; 
nastavené parametry lze resetovat pro každý 
nástroj zvlášť, nebo pro všechny najednou; lze 
též ukládat vlastní profily. Pro méně odvážné je 
tu ještě tlačítko Auto Correct pro automatic- 
kou úpravu snímku, jež není — pochopitelně — 
dokonalé a profesionálové jej potřebovat ne- 
budou. 

Potud tedy základní program pro skenová- 
ní. Na CD dále najdete Adobe Photoshop 5.0 LE 
(mírně ořezanou verzi grafického editoru), Pho- 
toBase (vytváření elementárních katalogů 
naskenovaných snímků), PhotoRecord (tisk fo- 
tografií a graficky vylepšených alb na PC) 
a ImageBrowser (jednoduché prohlížení a tisk 
snímku pro Mac). S výjimkou Photoshopu, jenž 
dokáže otevírat a do jisté míry i upravovat 
snímky s 16 bity na kanál, což je pro FS4000US 
vitální schopnost, jde o software určený spíše 
amatérskému publiku. 

Co se týče kvality skenu, plní přístroj vše, co 
leták slibuje. Rozlišení i densita jsou skutečně 
vynikající, šum ve stínech minimální. Na druhé 
straně, vezmete-li materiál, jejž výrobce jistě 
netestoval, řekněme kontrastní snímek na filmu 
Foma T200, zjistíte, že některé okem patrné de- 
taily ve světlech do skenu nedostanete (v tom 
však Canon není sám). Může to být tím, že ske- 
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Technické parametry: 

Canon FS4000US — Stolní filmový skener 
Skenovací prvek: CCD 

Světelný zdroj: studená katodová fluorescenční 
lampa (normální skenování), infračervené světlo 
světelné diody LED při použití FAŘE 

Optické rozlišení: 4.000 x 4.000 dpi 
Rozhraní: USB 1.1/SCSI-2 
Gradace skenování barvy/odstínů šedé: 42bitový 
vstup, 42bitový nebo 24bitový výstup/1 4bitový 
vstup, 14bitový nebo 8bitový výstup 
Zaostření: automatické, ruční 
Podporované typy filmů: 35mm filmové proužky, 
35mm diapozitivy, kazeta APS (1X240), diapoziti- 
vy APS (1X240) 

Velikost skenování: 24,0 x 36,0 mm (35mm film), 
15,6x27,4 mm (film APS) 

Doba skenování náhledu (35mm pozitiv): 

6 - 287 s (nezahrnuje přenosové časy) 

Rychlost skenování v barvě 1.000/2.000/4.000 dpi 
(35mm pozitiv): 12 - 72/24 - 144/48 - 287 s (neza- 
hrnuje přenosové časy a závisí na typu filmu) 
Operační systém: Windows 98, 2000, ME, Macin- 
tosh OS 8.6 nebo pozdější 
Software (TBD): FilmGet FS (Win/Mac), Adobe 
Photoshop 5. OLE (Win/Mac) 

Napájení: síťový adaptér (100 - 240 V) (TBD) 
Spotřeba energie: 35 W provoz, 13 W pohotovost- 
ní stav 

Rozměry (š x v x h): 92 x 1 44 x 368 mm 
Hmotnost: cca 2,4 kg 

Standardní příslušenství: držák filmové kazety APS 
(1X240), držák 35mm filmových proužků, držák 
zarámovaných diapozitivů, kabel USB a napájecí 
šňůra, CD-ROM a příručka 


ner filmový materiál analyzuje automaticky 
a filmy Foma jsou známé tím, že jejich podlož- 
ka je hustší, než bývá obvyklé, takže se při 
filtraci zřejmě něco ztratí. Podobně je tomu 
u zaostření — zatímco kvalitní materiál je u Ca- 
nonu vždy zaostřen velmi dobře od středu do 
krajů, u filmů T200, jež se obecně více kroutí, 
byl u některých snímků problém se zaostřením 
(opět v tom není Canon sám). Řešením je pak 
ruční doostření, jež však vyžaduje velmi zdlou- 
havé zkoušení různých hodnot a ve výsledku 
stejně nezaručí, že bude celý povrch rovnoměr- 
ně zaostřen. Z výsledných skenů se rovněž zdá, 
že FilmGet zřejmě provádí mírné softwarové 
doostření výsledného skenu, jež ovšem nikde 
není možné nastavit či vypnout (v některých 
partiích pak může být příliš zvýrazněno zrno, 
což vynikne po srovnání se skenem v sharewa- 
rovém programu VueScan). Vynikající je na 
druhé straně technologie FAŘE, jež při normál- 
ním nastavení odstraňuje většinu nečistot 
a škrábanců bez viditelných změn původních 
informací snímku. Bohužel — z principu — ne- 
funguje na černobílých filmech a inverzních 
materiálech Kodachrome. Je lepší nechat 
všechny úpravy až na grafický program: zdá se, 
že FilmGet všechny barevné transformace pro- 


vádí v režimu 8 bitů na kanál, ačkoliv skenuje 
a ukládá i 16bitové kanály. 

Nejen pro profesionály je důležité, jak skener 
zvládá dávkové zpracování většího množství 
materiálu — FilmGet to nečiní zcela šťastně. 
První problém spočívá v tom, že funguje jen ja- 
ko TWAIN modul, takže neumí ukládat přímo do 
souborů na disk; namísto toho jsou všechny ske- 
ny přenášeny do paměti grafického programu. 
Výrobcem uváděné minimum 64 MB se tedy je- 
ví jako zcela směšné — má-li nejvyšší kvalita za 
následek soubory o velikost 130 MB, je jasné, ko- 
lik jich asi můžete najednou skenovat. 

Druhá výtka patří způsobu práce uživatele 
s programem. Zatímco malé náhledy i konečný 
sken lze provádět na celém materiálu založe- 
ném ve skeneru (u ASP až 40 polí), nezbytného 
mezikroku, tj. ořezu a nastavení parametrů 
skenu, lze docílit jen po provedení velkého ná- 
hledu, ten je však možný vytvářet jedině ručně 
snímek po snímku. Jakmile máte provedený 
náhled a chcete změnit některá z nastavení (ba- 
revná hloubka, odstranění nečistot apod.), musí- 
te ihned provést nový náhled. Neučiníte-li tak, 
program patřičnou volbu zase vrátí na původní 
hodnotu. Je krajně nepraktické, že ona nasta- 
vení nelze zadat v předstihu a nechat jejich 
uplatnění až na konečný sken. 

Zatímco malé náhledy a konečný sken lze 
provést na několika snímcích najednou a ske- 
ner je načítá souvisle s minimální prodlevou, 
velký náhled je možné vyvolat jen pro každý 
snímek zvlášť a před každým takovým náhle- 
dem se skener musí „vyresetovať tím, že držák 
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s filmem nejprve přesune na začátek. Typický 
průběh skenování náhledů pro proužek o šesti 
snímcích pak vypadá takto: 0— 1 — 0-2-0-3— 0— 4— 

0—5— 0-6. Skutečnost, že jde o zbytečné plýtvá- 
ní časem, se prokáže v okamžiku, kdy skenuje- 
te v programu VueScan, který nic takového 
dělat nepotřebuje. 

Všechny problémy uvedené v tomto článku 
lze v podstatě vyřešit tím, že si koupíte share- 
warový VueScan, jenž navíc obchází veškerou 
možnou automatiku a umožňuje získat ze ske- 
neru maximum původních informací. Samozřej- 
mě by však bylo lepší, kdyby tento účel splňoval 
ovladač od Canonu. V podobné situaci jsou 
ovšem i jiní výrobci. Vzhledem k tomu, že jde 
jen o software, jenž se konec konců může kdy- 
koliv změnit, neměly by být tyto výtky na- 
hlíženy jako absolutní a rozhodující. Canon 
FS4000US je mimořádně zdařilý skener s vyni- 
kajícími parametry a v žádném případě nepatří 
k těm koupím, z nichž byste si za pár týdnů tr- 
hali vlasy. 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetý spolupracovník redakce) 

Názor SWN 

© Velmi kvalitní skenování, účinné odstraňování 
nečistot. 

© Detaily komplikující skenování velkého množství 
filmů. 

Závěr: Vskutku pozoruhodně vydařený skener, jemuž 
k dokonalosti chybí jen málo. 

Cena: 36.790 Kč (bez DPH 30.155 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, tel. (02) 57 18 01 11 



Skenování s FilmGet FS 1 .0. 
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Na CD najdete C> 

produktový leták s podrobnější technickou 


specifikací. 


Pentax Optio 330 

Pokud jste — stejně jako já — čekali na 
třímegový Canon Ixus, už čekat nemusíte.... 


Ti, kteří zaregistrovali poslední kosmetické 
úpravy řady Canon Digital Ixus (modely 330 
a v2), si asi teď říkají, že jsem se spletl. Vždyť 
jsou stále ještě dvoumegové. Ale ne, nespletl. 
Třímegový Ixus je opravdu tady, až na to, že se 
jmenuje Optio a skvi se na něm logo Pentaxu. 
Právě tohle asi nikomu vadit nebude. Vlastnost- 
mi jsou si oba aparáty podobné a jméno Pentax 
nezní ve světě fotografie zrovna špatně, i když 
ve světě fotografie digitální není u nás tak zná- 
mé jako Canon. Nicméně je na místě připome- 
nout, že Pentax je právě ta firma, která ještě 
před časem vyráběla s HP foťáky a zvláště pak 
velmi dobrý Photosmart 912/ Pentax EI-2000. 

Konkurence, jak vyšitá 

Je to malé a kovové, stejně jako Ixus (porovná- 
ní si proveďme s modelem 300). Má to automa- 
tickou krytku objektivu, stejně jako Ixus, 
a snadné (či spíše snadnější) ovládání jako Ixus. 
Tím sice podobnost nekončí, ale ta zásadní (po- 
kud nepočítáme např. zvuk) prakticky ano. 
Optio 330 je totiž osazen CCD prvkem o efek- 
tivních 3,14 mil. pixelů. V menu lze kolovat, což 
u Canonu postrádám už léta, je tu čtyřpolohový 
křížový ovladač s potvrzováním uprostřed, tak- 
že pohyb po zvětšeném snímku je hračkou, 
a konečně v menu se dají vybrat položky, po 
kterých chcete, aby se vám při zapnutí automa- 
ticky nastavily (např. zapnout LCD, digitální 
zoom, či vyvážení bílé). Tenhle přístup v praxi 


nemá chybu, stejně jako jednoduchost použití 
Optia, i když občas si něco musíte trochu více 
vyzkoušet, abyste přišli na to, jak to vlastně fun- 
guje. Česká příručka v tomto směru místy mlží. 

Do střízlíka rozměrů pomalu filigránských 
se vešel trojnásobný optický zoom, žel s rozsa- 
hem od vysoké hodnoty 37 mm do 111 mm 
(Ixus 35 - 105 mm). Pokud si porovnáme citli- 
vost dle ISO, narazíme na nejspíš největší zádr- 
hel Optia — pouze ekvivalent ISO 100 a 200, 
což spolu s nepatrně slabším bleskem, než by 
bylo záhodno, znamená dávat si při horších 
světelných podmínkách pozor. U Ixusu na tom 
ale nebudete lépe, je to daň, kterou musíte za- 
platit za malé rozměry. 

Kompaktní klasika 

Foťák je navržen jako klasický kompakt s ko- 
lečkem režimů a zoom ová ním na palec. Není to 
tedy žádný aparát pro náročného a znalého fo- 
tografa, ale pohotová věcička do kapsy, která 
v tomto směru může pomoci komukoli, konec- 
konců i tomu nejnáročnějšímu „fotoaparátníko- 
vf . Je tu sice v poslední době módní manuální 
režim, ve kterém nastavíte clonu i čas, ale ten 
podle mého jen zbytečně zabírá místo a u tako- 
véhoto foťáku ani nemá co dělat. Já bych více 
ocenil některé poloautomatické režimy jako 
sport a portrét, které žel chybí. Naopak příjem- 
ný je histogram, u kterého se blikáním zobrazu- 
jí přesvětlené plochy jako u profesionálních 



Kovový obal a automatická krytka objektivu spolu s kapesními rozměry předurčují Optio k dennímu užívání. 
Objektiv je sice málo světelný (není divu), ale disponuje slušným trojnásobným zoomem. Lampu pomocného 
ostření, známou hlavně z Canonů, tu však nehledejte. 
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Technické parametry 
Pentax Optio 330 — kompaktní digitální fotoaparát 
Snímací prvek: 1/1,8“ CCD s primárním barevným 
filtrem, 3,34 megapixelů (efektivně 3,24 megapi- 
xelů), 10 b x 3 barvy 

Objektiv: Pentax power zoom 7,6 mm - 22,8 mm 
(ekvivalent k 37 - 1 1 1 mm u formátu 35 mm), 

7 elementů v 6 skupinách (2 oboustranné asfé- 
rické elementy), F2,6 - F4,8 

Digitální zoom (exponování/přehrávání): 2x/4x 
Paměť: výměnné karty CompactFIash 
Formát ukládání dat: JPEG (Exif 2.1), DCF, 

DPOF, pro video AVI 

Záznamová rozlišení: 2.048 x 1 .536 bodů, 

1 .024 x 768 bodů, 640 x 480 bodů 
Citlivost: auto, fixovaná (ekvivalent k ISO 100, 
200 ) 

Ostření: bodový nebo 7bodový autofokus TTL 
s detekcí kontrastu (0,4 m až nekonečno, makro 
0,14 m až 0,5 m), manuální ostření (0,14 m až 
nekonečno) 

Měřicí systém: měření TTL multisegmentové/stře- 
dově vyvážené/bodové, kompenzace ±2 EV 
(po 1/3 EV) 

Závěrka: programovaná elektronická AE v objekti- 
vu s CCD elektronickou závěrkou, 1/2.000 - 15 s 
Blesk: vestavěný, automatický, sériově řízený — 
automatické odpálení při nízké hladině osvětlení, 
rozsah 0,14 - 3,7 m (pro ISO Auto a ohnisko 
7,6 mm), 0,4 - 2,0 m (pro ISO Auto a ohnisko 
22,8 mm) 

Vyvážení bílé: auto/denní světlo/stíny/žárovky/ 
zářivky/manuální 

Barevné režimy: barva/černobílá/sepia 
Optický hledáček: se skutečným zobrazením sce- 
nerie zoomovým hledáčkem s možností úpravy 
dioptrií -3 až +1 
Displej: 1,6“ LCD TFT 
Rozhraní: TV (PAL/NTSC), USB 
Napájení: lithiumiontový akumulátor + AC adaptér 
Rozměry (š x v x h): 92 x 59 x 31 mm 
Hmotnost: 205 g 


videokamer, vynikající je tlačítko sekvenčního 
focení, které má bohužel hodně málo foťáků 
v této třídě, a kupodivu jde dokoupit i dálkové 
ovládání, takže nemusíte používat pouze zabu- 
dovanou samospoušť. 

V menu je Optio podobné například vý- 
bornému Canonu S20, či novějším modelům 
S30/S40. Šipkami se pohybujete v nabídce a jed- 
noduše a svižně měníte, co potřebujete. Díky 
možnosti kolovat jste navíc ušetřeni zdlouha- 
vých objížděk a čekaček. Když kupříkladu vy- 
fotíte snímek, stačí zmáčknout OK a bez přepí- 
nání do režimu prohlížení se objeví na displeji. 
Je tu i světový čas a dokonce i budík, který na 
jednu minutu rozezní zvukový signál a zobrazí 
požadovaný snímek. Pokud se ptáte na napáje- 
ní, vše energeticky zabezpečuje lithium-iontový 
akumulátor s kapacitou 900 mAh, který v praxi 
postačí na nějakých 150, 200 fotek, podle použí- 
vání displeje a blesku. Na dodávaném CD pak 
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Menu se třemi záložkami je příjemné a dá se v něm kolovat. Tlačítka jsou rozprostřena rozumně 
a joystickový ovladač s OK uprostřed dobré a snadné ovládání jen podtrhuje. 


najdete nejen ovladače, ale i známé ACDSee pro 
Windows i MAC OS, které rozhodně potěší, pro- 
tože toho umí více než dost. 

Tak, jako vždycky 

V něčem lepší, v něčem horší, aneb všude se ně- 
co najde. Tahle stará pravda, platí to jak o Digi- 
tal txusu, tak o Optiu. Nicméně jedno je myslím 


nej důležitější: právo volby. Komu stačí dvoume- 
gapixel a je ochoten zaplatit pomalu tutéž cenu 
(oficiálně 26.900 Kč), sáhne po kusu. Kdo se 
s ním nespokojí, má k dispozici Optio 330, u ně- 
hož může jít ještě výš — model 430 má totiž 
dokonce 4 mil. pixelů! Výběr je tedy opravdu ši- 
roký. 

Pokud se ptáte, proč srovnávám Optio s ku- 
sem 300 a ne s nejnovějším modelem 330, pak 


proto, že v době odevzdávání článku ještě neby- 
ly známy ceny nejnovějších modelů 330 a V2. 
V podstatě je to jedno, neboť se liší stejně jen 
v kosmetických úpravách. Pokud bych já mohl 
volit, sáhl bych po Optiu, protože tři miliony jsou 
tři miliony. Navíc mi jeho ovládání přijde přece 
jen jednodušší. Škoda, že paměťová karta 
CompactFlash je jen typu I, když v tomto prove- 
dení můžete dnes koupit i půlgigabajtové bago, 
a že kvalita fotky je jistým kompromisem, což 
neznamená, že Optio fotí špatně. Prostě není 
špičková, ale plně odpovídá rozměrům přístroje, 
resp. objektivu. 

Bohumil Herwig 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze, pracující 
v nejrůznějších počítačových médiích od roku 1987). 

Názor SWN 

© Výborná cena, rozměry a hmotnost v kontrastu se 
třemi miliony pixelů, kovový obal, jednoduché ovládání, 
tlačítko sekvenčního focení, histogram s přepálenými 
místy. 

© Horší focení za špatných podmínek, chybí některé 
poloautomatické režimy, automatická krytka objektivu. 
Závěr: Pohotový ultrakompaktní aparát, třeba i do dám- 
ské kabelky, za cenu, kterou byste nečekali. 

Cena: 26.990 Kč (bez DPH 21.000 Kč) 

Kontakt: PenTec, s. r. o., tel. (02) 20 61 07 53 
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H Motorola Accompli 008 

Kombinace mobilního telefonu a vyspělého 
organizéru. 

Accompli 008 se mohla klidně jmenovat — a to 
by jí podle mého slušelo daleko více — StarPad. 

Svým uspořádáním totiž připomíná — samozřej- 
mě až na rozměrný dotykový displej namísto 
klávesnice — klasický StarTac. Je ovšem o ně- 
co rozměrnější (98 x 60 x 25 mm) a těžší (160 g), 
ale není divu. Zvládá totiž funkce klasického 
mobilního telefonu se vším všudy a navíc ji vy- 
užijete i jako jednoduché PDA, kapesní bezklá- 
vesnicový počítač, resp. lépe řečeno „vyspělý 
organizér". Možnostmi se sice nevyrovná klasic- 
kému kapesnímu počítači s drahým operačním 
systémem, jakým je třeba Palm, iPaq, či nejno- 
vější HP Jornada 560, ale tak nejspíš vůbec ne- 
byla Accompli míněna. Svými vlastnostmi 
odpovídá špičkovému organizéru s proprie- 
tárním operačním systémem a když si 
s Accompli 008 chvíli pohrajete a pak se podí- 
váte na její cenu, možná jako já usoudíte, že ví- 

Accompli je malá 
a příjemná věcička. Není to však 
hračka, nýbrž všestranně 
použitelná kombinace 
špičkového mobilu a neméně 
vyspělého organizéru. Vpředu 
vidíte čtyři tlačítka (vypnutí, 
šipky a M — vstup na jakousi 
pracovní plochu), z boku je pak 
ještě joystickové tlačítko 
výkyvné do dvou stran, mající 
uprostřed Enter a z druhé 
strany pak tlačítko pro hlasové 
poznámky. Shora infrarozhraní 
a konektor pro jednoduchou 
bondovku. 


Rozhraní je šikovně 
vymyšleno, i když tu a tam 
je trochu nedotažené. Na 
snímku je vidět uspořádání 
jakéhosi desktopu, tedy 
pracovní plochy, což je 
základní část celého 
uživatelského rozhraní. 
Ukazuje nejen stav sítě, 
baterie apod., ale i typ 
vyzvánění (vlevo dole), 
příchozí SMS zprávu atd. 
Nahoře uprostřed 
si všimněte ikonky 
telefonu. Tou se dostanete 
do softwarové klávesnice. 

n SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 




ce než odpovídá. Uživatelské rozhraní je často 
stejně propracované, či v některých místech do- 
konce propracovanější a Accompli je s ním na- 
víc i docela svižná, i když třeba rozpoznávání 
rukou psaného písma někdy trvá nepatrně déle 
a při natočení počítače na stranu, a tím psaní 
nerovnoběžně s hranami rámečku, si už koledu- 
jete o potíže (např. se ,,z“). 

První kroky 

Když pokukujete po takovémto kombinovaném 
zařízení, mělo by vás v první řadě zajímat, jak 
se s ním telefonuje, protože to bývá největší sla- 
bina. V tomto bodě to není tak špatné, jak jsem 
očekával. Telefon máte k dispozici v jakékoliv 
chvíli, a to pokládám za velkou výhodu. Stačí 
zmáčknout tlačítko telefónku nahoře na disple- 
ji a objeví se klávesnice. Do ní jednak můžete 


Na CD najdete C> 

produktový leták s podrobnější technickou 
specifikací. 


číslo nacvakat přímo, nebo joystickovým tlačít- 
kem na boku vstoupit do naposledy volaných 
čísel (pohyb dolů), či telefonního seznamu (po- 
hyb nahoru). Pokud tlačítko zmáčknete dříve, 
zvolíte rovnou poslední volané číslo. Takto vy- 
myšlené je to nejen velmi šikovné, ale i překva- 
pivě funkční. Divím se, že to jiní také tak 
snadno neumějí. 

Volání z telefonního seznamu je o něco kom- 
plikovanější. Vyberete si nebo si vyhledáte (jde to 
podle jména, čísla či textu ve vizitce) příslušnou 
osobu, klepnete na ni a objeví se její záznam, 
resp. vizitka. Měli byste ovšem vědět, že telefono- 
vat můžete jen tehdy, když klepnete přímo na 
zobrazené telefonní číslo, protože příslušné tla- 
čítko volat, které třeba v naposledy volaných čís- 
lech je, právě tady chybí. Mimochodem českých 
výrazů používám proto, že Accompli je lokalizo- 
vaná, i když občas s chybičkami. 

Ovládání v podstatě vše funguje na jedno 
kliknutí, výjimkou, na kterou jsem narazil, byla 
rychlá volba, kdy stačilo při vytáčení klepnout 
třeba na číslo 2, přidržet prst na tlačítku a ejhle, 
celé číslo bylo na světě (na telefonech s kláves- 
nicí klasika, ale tady to potěší dvojnásob). Oprav- 
du perfektní je, že telefonovat lze, i když zrovna 
pracujete v jakékoli aplikaci — potom se do ní 
vrátíte. Stačí klepnout na logo telefónku, které 
najdete při horním okraji menu, což nejspíše 
zvládnete i bříškem prstu. I kdyby však náhodou 
někde tímto způsobem telefonovat nešlo (na to 
jsem nepřišel), můžete zmáčknout tlačítko M (M 
jako Motorola), umístěné pod displejem, a oka- 
mžitě se tak dostat do nejvyšší úrovně menu, kde 
je telefonní seznam, poslední hovory, SMS zprá- 
vy apod. Je tu vlastně jakýsi „desktop" tedy pra- 
covní plocha, kde jsou jednotlivé aplikace 
dostupné pomocí několika záložek. 

Navíc tu jsou hlasové poznámky, ovšem ni- 
koli už hlasové vytáčení. 

Zařízení podporuje Jávu. Nevím, zda je to 
dobré či ne, osobně mám s touhle věcí samé pro- 
blémy. Nepřišel jsem na to, jak zapnout doru- 
čenky (škoda, měly tu být, ale třeba někde jsou). 

Samozřejmě je tu modem, WAP, přístup na 
web, či e-mailový klient s GPRS, který snad ne- 
má chybu až na ty peníze. Telefon se neumí za- 
pnout, ale vypnout ano, jen jsem nepřišel na to, 
jak zapnout jen samotný počítač a telefon ne- 
chat vypnutý (dříve to prý šlo). 

Kryt zařízení je řešen poměrně dobře, ale 
trochu nedomyšlené se mi zdálo otevírání jed- 
nou rukou, neboť jsem postrádal nějakou opo- 
ru. Flip je klasicky aktivní. Pevná anténa je 
dnes už klasika, citlivost na signál je ale slušná. 

Ovládání většinou prosté 

Ovládání telefonu, ale i organizéru (každý na 
to asi bude koukat jinak, protože možností je 






Technická parametry 
Motorola Accompli 008 

— organizér s vestavěným mobilním telefonem 

Frekvenční pásmo: 900 a 1 .800 MHz 

Typ SIM karty: Plug-in 

Podpora SIM Apl. Toolkit: ano 

Paměť telefonních čísel telefon/SIM: 1 000/SIM 

Paměť volaných/přijatých/zmeškaných čísel: 

20/20/20 

Displej: grafický dotykový LCD, počet řádků 
a znaků závisí na velikosti písmen 

Čeština: ano 

Příjem a odesílání SMS: ano/ano 
Přiřazení jména k příchozí SMS: ano 
Datové a faxové přenosy: ano 
GPRS: ano 

Kódování hovoru: HR/FR/EFR 
Podpora funkcí EGSM: ano 
Konektor pro externí anténu: ano 
Ovládání hlasem/audiozáznamník: ne/ano, se zázna- 
mem 3 min. 

Sign. dalšího přích, hovoru/podržení hovoru: ano/ano 

Konferenční hovor: ano 

Podpora Cell Broadcast: ano 

Blokování telefonu/hovorů: ano/ano 

Informace o délce hovoru/kreditu: ano/ano 

Identifikace volajícího: ano 

Vibrační vyzvánění: ano 

Pevná čísla pro volbu: ano 

Hodiny/budík: ano/ano 

Hry: ano 

WAP: ano 

Diář: ano 

Dostupné barvy: šedá — Grey Mica, stříbrná — 
Silver 

Připojení k PC: pomocí sériového portu nebo IR 
portu 

Napájení: akumulátor Li-lon 800mAh + cestovní 
nabíječka 

Doba hovoru/pohotovostní doba: 270 minut/145 hodin 
Další vlastnosti: kombinace telefonu a PDA, Java, 
kalkulačka, převodník měn a jednotek, vlastní me- 
lodie 

Rozměry (š x v x h): 60 x 98 x 28 
Hmotnost: 158 g s baterií 


docela dost) je klasicky jednoduché. Uživa- 
telské rozhraní Accompli zná v podstatě jen 
jedno kliknutí a nic jiného (výjimka viz dále). 
Někdy je to sice trochu komplikovanější (nejde 
kupříkladu kopírovat text a pokud ano, tak 
jsem na to prostě nepřišel) a žel i nedotažené, 
někdy chybí menu tam, kde by mělo být, a na- 
opak je tam, kde je zcela zbytečně, ale celkově 
je rozhraní opravdu solidní. S trochou škodoli- 
bosti bych řekl, že návrháři to měli v hlavě 
srovnanější, než když dělali ovládání u klasic- 
kých telefonů. 


HARDWARE 


Accompli se dá částečně ovládat prstem ru- 
ky (včetně číselníkové klávesnice), ale někdy jsou 
ikonky malé, a tak je třeba sáhnout po tužce (ty- 
picky při psaní). Jedna je zastrčena přímo v „te- 
lefono-počítačf, druhou jsem našel v apartním 
koženém pouzdře, které nemá chybu. 

Softwarová klávesnice, i když je typu 
QWERTY, trpí tradiční chybou, že je jen částeč- 
ně podobná té počítačové (fatální je, že v pra- 
vém horním rohu není Backspace, ale znak 
zavináče). Textové zprávy se píší ve větší poho- 
dě, než by se mohlo zdát, a to jak rukou, tak na 
softwarové klávesnici. 

Další zkušenosti a postřehy 

Displej testované Motoroly je podsvícen, je po- 
měrně kontrastní (dá se nastavit) a při hovoru 
zhasne displej, takže šetříme, šetříme. 

Některé aplikace jsou opravdu výborné, ku- 
příkladu konverze hmotností a měr, karátů 
apod. a vynikající jsou i piškvorky. Z vyspělej- 
ších věcí chybí kopírování textu, tabulkový pro- 
cesor či možnost přenést si data z PC ve 
Wordu, Excelu, Lotusu 1-2-3 apod. Standardně 
není k dispozici synchronizační kolébka (použí- 
vá se technologie TrueSync), jen kabel na sério- 
vé rozhraní (trochu zastaralé). Celé zařízení 
pohání Li-lon akumulátor o kapacitě 800 mAh, 
se kterým dosahuje slušné výdrže, ale tohle 
Motorola vždycky uměla. 

Pokud zrovna hledáte kombinaci solidního 
organizéru a v denní praxi opravdu použitelné- 
ho (z důrazem na toto slovo) telefonu, pak se 
nezapomeňte na Acompli 008 podívat. Neří- 
kám, že je perfektní, a už vůbec neříkám, že je 
ideální či ideálu se blížící. Pár zcela zbytečných 
a navíc snadno opravitelných chyb v rozhraní 
tu je, ale v každém případě jde o zatím tu 
nejpoužitelnější kombinaci bezklávesnicového 
počítače/organizéru a telefonu, jakou jsem měl 
v ruce. Pracovat se s ní opravdu v pohodě dá, 
i když dokument ve Wordu nebo v Lotus 1-2-3 
do ní nenahrajete (mj. právě v tom se liší orga- 
nizér od kapesního počítače). 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze, pracující v nejrůznějších 
počítačových médiích od roku 1987) 


Názor SWN 

© Příznivé rozměry a hmotnost, telefonovat se dá „z ja- 
kékoli aplikace", dobrá výbava (i organizéru), velmi 
dobrý telefon, dobré uživatelské rozhraní, ale... 

© ...ne vždy dotažené, hledání v telefonním seznamu je 
zbytečně zdlouhavé. 

Závěr: Zatím nejpoužitelnější kombinace vyspělého 
organizéru a mobilu, jakou jsem viděl. 

Cena: 20.990 Kč (bez DPH 17.200 Kč) 

Kontakt: PhoneHouse, tel. (02) 20 40 09 01 
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Creative Digital Audio Player 
(D.A.P.) Nomad Jukebox 

Dopřejte si 300 hodin hudby! 


Na CD najdete 

o 

uživatelskou příručku v PDF. 



Dnes si představíme trochu méně obvyklé MP3 
zařízení, které se příliš nepodobá malým 
přístrojům, jež si vybavíme, když se řekne MP3 
přehrávač. Jukebox ve vkusné kombinaci barev 
modré a šedé nepatří svými rozměry mezi nej- 
menší a tvarem spíše připomíná klasického 
Discmana. To proto, že nevyužívá pro záznam 
malých paměťových karet, nýbrž má v sobě za- 
budovaný 2,5" pevný disk s kapacitou necelých 
20 GB (paměťové karty poskytují obvykle 32, 64 
a výjimečně 128 MB). Notebookový disk je spe- 
ciálně konstruován pro mobilní provoz, a je te- 
dy velmi odolný proti případnému poškození 
při běžném nošení nebo i menších rázech. 

Díky vysoké kapacitě lze při klasickém da- 
tovém toku 128 kb/s v pohodě nahrát 300 ho- 
din zvuku — tedy přibližně 470 alb. Velkou 
výhodu vidím v poměrně velké vyrovnávací pa- 
měti v délce až 5 minut (8 MB DRAM), čímž se 
předchází výpadkům vzniklých při otřesech 
a minimalizuje se i doba chodu pevného disku. 
Přehrávač je napájen čtyřmi tužkovými akumu- 
látory obsaženými v základní dodávce. Jsou 
uloženy ve spodní části přehrávače, kde se na- 
chází i malý otvor skrývající tlačítko pro 
restart. Akumulátory s kapacitou 1.800 mAh 
lze dobíjet přímo v přístroji napájecím adapté- 
rem, který je rovněž součástí balení. Na jedno 
plné nabití lze počítat s maximálně 4 hodinami 
nepřetržitého přehrávání skladeb vzorkova- 


ných rychlostí 128 kb/s. Výdrž se ovšem zkra- 
cuje při větší vzorkovací frekvenci, je-li aktivo- 
vána funkce EAX, jsou-li často prováděny 
operace procházení, přeskakování atd. a je-li 
osvětlení displeje zapnuto po delší dobu, než je 
standardně nastavených 10 sekund. 

Kromě klasického sluchátkového výstupu 
(stereo minijack 3,5 mm, 100 mW) je DA.P. Ju- 
kebox vybaven také párem line-out výstupů pro 
čtyřkanálové reproduktorové soustavy. Pokud 
takové valstníte, a navíc třeba se subwooferem, 
čeká vás poslechový zážitek. Užitečnou věcí je 
určitě také vstup line-in. Pomocí něho můžete 
zaznamenávat do DA.P. zvuk z externího zdro- 
je. Přístroj disponuje USB rozhraním, které za- 
jišťuje rychlou a bezproblémovou komunikaci 
s PC. Na jednom boku přehrávače je přepínač 
zámku a na druhém je již zmiňovaný výstup na 
sluchátka a ovládání hlasitosti. 

Na vrchní straně přehrávače se nachází do- 
statečně velký grafický displej (132 x 64 bodů) 
a pod ním jsou rozmístěna ovládací tlačítka. 
Displej nabízí podsvícení zajišťující čitelnost 
i v úplné tmě, nastavení kontrastu a také, zda 
bude svítit neustále, nebo se po určitém časo- 
vém intervalu vypne. Tlačítka jsou vyrobena 
pravděpodobně z umělé hmoty a jejich stisk ne- 
ní zrovna moc spolehlivý (někdy při stisknutí 
jsem si nebyl jist, zda jsem tlačítko zmáčknul či 
nikoliv), ale to může být subjektivní pocit. 

Zkusil jsem tedy svěřit 
zařízení několika svým zná- 
mým a musím připustit, že 
ne všichni se mnou souh- 
lasili. Další nevýhodou je to, 
že tlačítka nejsou nijak pod- 
světlena, takže ve tmě je mu- 
síte mačkat poslepu! 

Hned pod displejem jsou 
rozmístěna tři tlačítka s pro- 
měnlivou funkcí a jejich aktu- 
ální funkci vidíte nad nimi na 
displeji. Pod nimi jsou čtyři tla- 
čítka na ovládání samotného 
přehrávání: Play/ Zapnout, 
Stop /Po zastavit /Vy pnout, 
Přeskočení vpřed (REW), 
Přeskočení vzad (FWD). Na- 
pravo jsou tlačítka pro posun 
v menu nahoru a dolu a tlačít- 
ko LIB, které se používá ke 
správě souborů a „playlistů“ — 


20 GB 


Technická specifikace 

Creative D.A.P. Nomad Jukebox 20 GB 
— přehrávač MP3 

Paměť: 2,5“ pevný disk s kapacitou 20 GB + vy- 
rovnávací paměť 8 MB DRAM 
Podporované formáty: MP3, WMA, WAV 
Odstup signál/šum: > 90 dB 
Frekvenční rozsah: 20 Hz - 20 kHz 
Harmonické zkreslení: < 0,1 % 

Zobrazovač: podsvícený LCD 132 x 64 bodů 
Konektivita: USB pro přenos dat, sluchátkový vý- 
stup stereo minijack 3,5 mm 
Napájení: 4 x NiMH akumulátory typu AAA + ex- 
terní napáječ 9-1 5 V DC 
Standardní příslušenství: napájecí adaptér s kabe- 
lem, 4 akumulátory NiMH typu AA, kabel USB, CD 
se softwarem, příručka v češtině pro rychlý start 
Min. hardwarové požadavky: počítač PC/MAC 
s procesorem Intel Pentium nebo AMD K6 200 
MHz/G3, operační paměť 64 MB (doporučeno 
128 MB), 30/12 MB volného místa na pevném 
disku, mechanika CD-ROM s podporou načítání 
digitálních zvukových dat, připojení k síti Internet 
umožňující stahování zvukových materiálů, pří- 
padně podpora CDDB, USB 
Softwarové požadavky: Windows 98/2000/Me (test 
bez problémů probíhal i ve Windows XP !)/ Mac 
OS verze 9.0 nebo novější + USB Manager verze 
1.2 nebo novější 
Rozměry: 125 x 125 x 40 mm 
Hmotnost: 397 g bez baterií 


je to vlastně hudební archiv. Vyhledávat soubory 
můžeme podle alba, autora a žánru. Zde se proje- 
ví důležitost mít ke všem MP3 souborům správné 
ID3vl tágy, tedy údaje o titulu, autorovi, albu atd. 

Tlačítko EAX slouží k přesunu do nabídky 
EAX a Systém. Tady můžeme najít funkce ja- 
ko parametrický ekvalizér, prostorový 
zvuk, parametry imitující různá prostředí 
a změna rychlosti přehrávání! Tato změna 
rychlosti v rozsahu poloviny až dvojnásobku 
umožňuje velice zajímavou funkci zpomalení či 
zrychlení přehrávaného záznamu. 

Perfektní je systém EAX efektů, tedy simula- 
ce různých prostředí. Na výběr máte z následují- 
cích: City (město), Aréna (aréna), Concert Halí 
(koncertní sál). Auditorium (posluchárna), Club 
(klub), Cave (jeskyně), Hallway (hala), Stone 
Room (kamenná místnost), Living Room (obý- 
vací pokoj) a Balí Room (taneční sál). Dále mů- 
žete nastavit intenzitu vybraného prostorového 



D.A.P. Nomad Jukebox 20 GB od Creativu je poněkud rozměrnější 
a vypadá spíše jako discman, ale zato se do něj vejde až neuvěřitelné 
množství hudby nebo i dat. 
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efektu podle své potřeby. Nebyl jsem spokojen 
s efekty Aréna a City. Při přehrávání rychlejších 
a zvukově bohatých písniček s maximální hlasi- 
tostí se ozývá výrazné praskání! 

Pro komunikaci s počítačem slouží program 
PlayCenter 2, který je dodáván na instalačním 
CD. Mezi jeho hlavní přednost patří velice 
snadné a intuitivní ovládání. S jeho pomocí 
snadno přenesete zvukové stopy z audioCD až 
do přehrávače. V tomto programu můžete do- 
konce převádět hudbu do MP3, WMA a WAV 
formátů, což je bezesporu veliká výhoda. 
Ovšem do DA.P. nemusíte přenášet pouze hud- 


bu, nýbrž i data, čímž si z přehrávače uděláte 
jednoduše přenosný datový disk. 

I přes řadu drobných chybiček je Creative 
DA.P. Jukebox určitě kvalitním přehrávačem, 
který dokáží ocenit i opravdoví fandové přede- 
vším hudby v MP3. Při své obrovské kapacitě 
a zvukových schopnostech nabízí velice zajíma- 
vý poměr cena/výkon. Vřele doporučuji si ho 
vyzkoušet. 

Tomáš Ureš, tomas.ures@autor.softnov.cz 
(autor je studentem gymnázia ve Vysokém Mýtě 
a již 3 roky se zabývá hudbou 
a technologií MP3) 


Názor SWN 

© Vysoká kapacita disku i vyrovnávací paměti, akumu- 
látory, široké použití včetně možnosti přenosu dat. 

© Vyšší cena a pár drobností typu nepříliš kvalitní slu- 
chátka, pouzdro nemá otvor pro konektor sluchátek, 
chybí klip pro zavěšení u pasu, absence podsvětlení 
tlačítek, pomalé načítání při startu, po spuštění skladby 
přehrávač chvíli nereaguje na užití ovládacích prvků. 
Závěr: MP3 přehrávač pro náročnější uživatele, kteří 
nelpí na malých rozměrech. 

Cena: cca 16.518 Kč (bez DPH 13.539 Kč) 

Kontakt: Actebis Computer, s. r. o., 
tel. (02) 33 09 11 11, http://www.actebis.cz 


Daisy Technology Diva MP3 



Malý sympaťák ze světa 

Americká firma Daisy Technology přináší ve 
spolupráci se svou bulharskou pobočkou další 
digitální hračku, určenou teenagerům toužícím 
po přehrávači MP3. Přístroj má hned několik 
nej: (byť o fous) je nejmenší, a co je důležitější, je 
z přehrávačů bezkonkurenčně nejlevnější. Po- 
kud si jej tedy vybereme, získáme krásný dárek, 
aniž by nám kvůli tomu hrozil bankrot. Přehrá- 
vač nabízený ve třech základních barvách stojí 
podle rozsahu paměti (32 nebo 64 MB, v USA je 
k dispozici už i 128MB a 224MB verze) od 4.592 
do 5.744 Kč. 

Nízká cena však neznamená, že by byl pře- 
hrávač nějak ošizen. Na první pohled solidní de- 


Technická specifikace 
Diva MP3 — přenosný přehrávač MP3 
Dekodér: plně programovatelný Audio DSP 
Paměť interní NAND flash 32/64/128/224 MB 
+ slot pro paměti typu Compact Flash (ukládá 
4 min./MB při 32 kb/s) 

Mikrofon: ano, vestavěný 
Vzorkovací frekvence: 32, 44,1 a 48 kHz 
Zvukový výstup: ADPCM 32 kb/s, 20 Hz - 20 kHz, 
2x25 mW/16 ohm, S/N > 90 dB 
Zobrazovač: grafický LCD 
Konektivita: USB 1.1 pro připojení k počítači 
Podporované formáty: MP3 (32 - 320 kb/s, CBR, 
VBR), WAV, možnost rozšíření o MPEG 2.5 
Další vlastnosti: možnosti využití i jako diktafonu či 
pro přenos dat, 16pásmový ekvalizér, možnost 
zrychleného přehrávání, digitální ovládání hlasitosti 
Bezpečnost: možnost jednoduchého rozšíření 
oSDMI 

Napájení: 1x baterie AA (výdrž cca 12 hodin), USB 

Rozměry (š x v x h): 56 x 78 x 1 8 mm 
Hmotnost: 39 g (bez baterie) 


MP3. 

sign vypadá ve chvíli, 
kdy vezmeme Divu po- 
prvé do ruky, ještě pří- 
jemněji, a díky pouze 
jediné baterii typu AA 
je celý přehrávač i vel- 
mi lehký. Baterie přitom 
vystačí na zhruba 10 ho- 
din hudby. 

Dekodér typu Audio 
DSP přehrává klasické 
empétrojky, ale lze jej 
naprogramovat i na no- 
vější standardy, jako je 
třeba MPEG-2.5. Frek- 
venční rozsah 20 Hz až 
20 kHz je pro běžné 
přehrávání více než do- 
statečný, přítomnost ně- 
kolika možností přehrávání, od jednotlivých 
písniček až po opakování jedné či všech, je pří- 
jemnou samozřejmostí. Pro zájemce dodávám 
též poměr S/N 90 dB. Doplňkem je i zabudova- 
ný mikrofon a možnost nahrávání hlasových 
záznamů. Jak záznam, tak přehrávání je pře- 
kvapivě kvalitní. Vedle interní paměti můžeme 
využít externího paměťového média typu Flash 
Card CF, neexistující víčko chránící zasunoutou 
paměťovou kartu je pouze drobnou vadou na 
kráse jinak velice solidního přístroje. 

Instalace doprovodného softwaru proběhla 
rychle a bez jakýchkoliv problémů. Operační 
systém Windows 2000 si našel patřičný ovladač 
sám, pro starší operační systémy musíme po- 
užít přiložené instalační CD. Připojení k počíta- 
či je uskutečněno pomocí moderního a rychlého 
USB, dodávaný kabel by však mohl být o něco 
delší. Pro přetahování souborů z počítače slou- 
ží přiložený program Diva loader, který je 


v podstatě identický s programem využitým 
sesterskou kamerou PhotoClip. 

Celkově lze Divu jednoznačně pochválit, 
jedná se o přehrávač, který nic zvláštního ne- 
předstírá, nicméně jeho koupí získáme kvalitní 
přístroj za velice příznivou cenu. 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do sedmi klasických 
i internetových českých periodik) 

Názor SWN 

© Malé rozměry, nízká hmotnost, potřeba pouze jedno- 
ho bateriového článku, příznivá cena. 

© Krátký USB kabel. 

Závěr: Malý, lehký přehrávač s velmi dobrým poměrem 
ceny a výkonu. 

Cena (32/64MB verze): 4.592/5.744 Kč (bez DPH 
3.764/4.708 Kč) 

Kontakt: Vikomkt CZ, a. s„ tel. (0181) 75 10 81 
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Discgear Selector 
a Discgear Discus 

Užitečné drobnosti — kam s CD II. 


V Softwarových novinách 2/2002 jsme popsali 
možnost ukládání většího množství CD (nebo 
také DVD) bez krabiček. Tentokrát se podívá- 
me na řešení trochu dražší, zato však mnohem 
elegantnější. V podstatě jsme se podívali na tři 
produkty-boxy, které v krátkosti představíme. 

Discgear Selector 80 

Produkt je barevně vyhotoven tak, aby ladil 
s běžnými počítači PC. K dostání je i v barvě 
černé a pokud oželíte rukojeť na snadné přená- 
šení, tak také v zelené v kombinaci s průhled- 
ným víkem (ta by se mohla pro změnu hodit 
k iMacům). Rukojeť však neslouží jen k přená- 
šení, ale jejím vyklopením dochází zároveň 
k zabezpečení boxu proti nechtěnému otevření. 
Podobného efektu lze ovšem dosáhnout i posu- 
nutím jezdce v přední části zcela vpravo nebo 
vlevo. Hlavní úlohu jezdce si však podrobněji 
popíšeme o kousek dále. Nyní se podívejme, jak 
má popisovaný box správně sloužit. 

Odklopíme-li víko, zjistíme, že uvnitř jsou 
přihrádky na 80 CD. CD postupně naskládáme 
do přihrádek a odsunutím poklopu na víku bo- 
xu se dostaneme k tabulce, do které zapíšeme 
jednotlivé disky v pořadí, jak jsme je uložili. 
Možná se ptáte, jak zase dostaneme jednotlivá 
požadovaná CD ven, když jsou naskládána jed- 
no vedle druhého! K tomu slouží onen zmíně- 
ný jezdec. Mírným tahem za něj dojde k jeho 
odblokování. Posunem vpravo nebo vlevo pře- 
suneme jezdec do polohy na číselníku odpoví- 
dající číslu požadovaného CD (dle tabulky na 
víku) a po uvolněním, je vyhledané CD na spod- 
ní straně víka, odkud ho už snadno sejmeme. 


Discgear Selector 80 se 
jezdec, bude dobře box 
na seznam disků). 


Jakmile nebudeme CD po- 
třebovat, vložíme ho zpět 
do volné pozice v dolní 
části boxu. 

Takovýto způsob uklá- 
dání je dosti praktický, po- 
kud však nepotřebujeme 
měnit pořadí CD například 
v případě, že jsme zvyklí 
řadit disky podle abecedy 
a průběžně nám disky při- 
bývají. Dalším minusem by mohl být jezdec sa- 
motný. Nebudí totiž moc důvěry, že vydrží 
i dlouhodobé hrubší zacházení a v případě ulo- 
mení se vyjmutí CD z boxu stane poměrně dost 
nepohodlnou záležitostí. Nicméně z krabice na 
mne vypadla registrační karta, jejímž prostřed- 
nictvím měl uživatel získat doživotní záruku. 
Ovšem zda je to vizitka kvality, či jak český uži- 
vatel takovou záruku dokáže uplatnit, si 
můžeme pouze domýšlet. Boxy s rukojetí při- 
jdou na 1.290 Kč, tedy uložení jednoho CD při- 
jde na 16 korun. Boxy bez rukojeti jsou o 300 Kč 
levnější a uložení každého z nich přijde cca na 
12,40 Kč. 

Názor SWN 

© Ukládání většího počtu disků bez velkých nároků na 
prostor, zajímavý způsob vyjímání disku, možnost tvor- 
by katalogu. 

© Nelze lehce změnit pořadí disků, nelze ukládat 
booklety a nepříliš pohodlné ovládání. 

Závěr: Zajímavá možnost jak uložit větší množství CD 
v poměrně malém prostoru. 

Cena: 1.290 Kč s rukojetí/990 Kč bez rukojeti (bez DPH 
1.057/811,50 Kč) 

Kontakt: A. P. Reus, spol. s r. o., tel. (0608) 32 56 66 



jasně hodí na stůl k vašemu PC. Pokud vydrží 
sloužit (na snímku s částečně odkrytou tabulkou 


Discgear Selector 100 

Další z boxů se neliší jen množstvím ulože- 
ných disků (číslo napovídá, že sem se jich ve- 
jde 100 ks), ale i elegantnějším vzhledem 
a rovněž i ovládáním. Box s černým spodním 
dílem a švestkově modrým, průsvitným ví- 
kem vypadá mnohem lépe než předchozí mo- 
del a neudělá ostudu ani u drahé hifi věže. 

Princip tohoto „pořadače" je prakticky stej- 
ný, jen seznam není na víku, ale pomalu se vy- 
sune, uložený v šuplíku vespod, po stisku 
levého tlačítka (jsou tu uloženy tři tabulky pro 
katalog uložených disků) a jezdec se nepřesou- 
vá po povytažení, ale naopak po lehkém stisk- 
nutí. Víko, které tentokrát nemá rukojeť pro 
přenášení (aretace se děje přesunutím jezdce 
do střední polohy), nemusíte zvedat, ale samo 
se pomalu odklopí a nabídne vybraný disk po 
stisku pravého tlačítka. 

Vypadá to opravdu pěkně a nehrozí zde 
ani jako v předchozím případě poškození me- 
chanismu prostým používáním. Protiváhou je 
však cena. Za luxus se platí, a tak pokud ten- 
to box chcete mermomocí vlastnit, zaplatíte 
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2.990 Kč, tedy téměř 30 korun za uložení kaž- 
dého disku. Problém změny pořadí disků zů- 
stává i zde, i když přítomnost třech tabulek 
dovoluje seznam dvakrát přepsat (na Inter- 
netu se po registraci dostane i k šablonách 
pro tvorbu nových seznamů). V obou přípa- 
dech je navíc seznam chráněn průhlednou fó- 
lií, takže při použití lihové fixy přímo na fólii 
máme možnost později seznam mazat a pře- 
psat. 

Jednu ještě nezmíněnou nevýhodu mají oba 
boxy společnou, a tou je ukládání bookletů 
z krabiček. Zvláště u hudebních disků je potře- 
ba mít booklety se seznamem písní po ruce 
a do boxu je nikam nedáte. Dovozce a prodejce 
boxů má sice v nabídce plastové šanony s ko- 
šilkami na 80 bookletů, ale právě probíhá jejich 
doprodej. 


Názor SWN 

© Ukládání většího počtu disků bez velkých nároků na 
prostor, zajímavý a pohodlný způsob vyjímání disku, 
možnost tvorby katalogu, pěkný vzhled. 

© Nelze lehce změnit pořadí disků, nelze ukládat 
booklety. 

Závěr: Zajímavá, velmi elegantní možnost jak uložit vět- 
ší množství CD v poměrně malém prostoru. 

Cena: 2.990 Kč (bez DPH 2.450,80 Kč) 

Kontakt: A. P. Reus, spol. s r. o., tel. (0608) 32 56 66 


Discgear Discus 40 

Poslední z testovaných boxů je v podstatě box 
cestovní. Jde o poměrně tlustou krabičku, otevíra- 
telnou ze čtyř stran (bude lepe podívat se na ob- 
rázek, než se zabývat složitým popisem), přičemž 
z každé strany lze vložit do měkkých schránek 
„harmoniký‘ až deset disků CD či DVD. Celkem 
lze tedy uložit až 40 disků. Výrobce ovšem navr- 
huje i vkládání 16 disket nebo 8 herních kazet 
(menší počet je z důvodu větší tloušťky médií). 

Box je velmi pěkný, ale trochu neskladný. 
Zato zaručuje velkou bezpečnost uložených mé- 
dií. Jednotlivé přihrádky jsou očíslovány a na 
každém ze čtyř vík je seznam uložených 10 dis- 
ků. Tentokrát jsem mezi zápory nedával absen- 
ci možnosti ukládat booklety, neboť takovýto box 
chápu jako dočasné úložiště pro potřeby trans- 
portu. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

© Velmi bezpečné ukládání disků i na cesty, pěkný 
vzhled. 

© Větší rozměry. 

Závěr: Zajímavé ukládání a přenášení CD, disket a ji- 
ných médií. 

Cena: 990 Kč (bez DPH 81 1 ,50 Kč) 

Kontakt: A. P. Reus, spol. s r. o., tel. (0608) 32 56 66 



Discgear Discus 40 — tahací harmonika na CD 
a jiná média. Zaklapnutím západky pro uzavření boxu 
se ze západky stává pant, který slouží při otevření na 
protilehlé straně víka. Dvě víka otevíratelná po obou 
stranách tak vytvářejí čtyři vstupy pro 4 x 10 disků. 
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PowerWare 9125 1000Í 

Záložní zdroj (nejen) do skříně. 


Záložní zdroje poskytují možnost, jak při vý- 
padku energetické sítě uchovat v provozu počí- 
tače a další elektronické přístroje. Doba, po 
kterou záložní zdroj dokáže nahradit dodávku 
elektřiny, závisí na kapacitě jeho baterií, které 
slouží k uchování energie, na jeho účinnosti 
a samozřejmě na velikosti připojené zátěže. Ty- 
pickým místem pro nasazení záložních zdrojů 
je zálohování serverů, na nichž jsou uložena 
data a prostředky umožňující provoz datové sí- 
tě (přepínače, směrovače atd.). Co všechno zálo- 
hovat, je ovlivněno charakterem provozu: jiné 
nároky budou kladeny ve firmě, která svoje vý- 
nosy odvozuje od poskytování datových služeb 
(poskytovatel připojení), a jiné v běžné obchod- 
ní firmě. 

Záložní zdroje nejsou určeny pro trvalý pro- 
voz, ale pouze pro překlenutí doby krátkého 
výpadku elektrické energie. Pokud je dodávka 
obnovena před vybitím baterií na kritickou hod- 
notu, nemusí být zálohované zařízení odstave- 



no. Jakmile vybití baterií záložního zdroje tuto 
hodnotu překročí, je obvykle nutné chráněné 
zařízení (nejčastěji server nebo stanici) regulér- 
ně vypnout. To obvykle znamená ukončení 
všech běžících procesů, transakcí a uzavření 
souborů a dokončení všech změn v souboro- 
vých systémech. Až poté je možné zařízení vy- 
pnout bez nebezpečí ztráty dat. Záložní zdroj 
přitom musí poskytnout ještě dost energie pro 
bezproblémové dokončení tohoto procesu. 

Zdroj PowerWare 9125 patří k sofistikova- 
nějším modelům, které dovolují při zachování 
výkonu zvýšit dobu zálohování přidáním 
dalších modulů baterií. Ty jsou (jak je obvyk- 
lé) olověné, zapouzdřené a mají kapacitu 9 Ah 
a napětí 12 V. V modelech do 1 kVA jsou dvě, 
větší modely do 2 kVA jsou osazeny čtyřmi. Pří- 
davné moduly obsahují baterií osm. Výstup- 
ní napětí lze zvolit 220V, 230V nebo 240V, 
přičemž na vstupu může být od 160 do 288 V. 
Výstup je sinusový s cca 5% zkreslením, regulo- 
vaný s tolerancí +-3 %, 
při překročení maxi- 


mální zátěže přepíná na obtok. Zdroj má šest 
zásuvek, které jsou rozděleny do dvou skupin 
po třech. Pro každou skupinu je možné nasta- 
vit, jak dlouho má být po výpadku dodávky 
energie napájena, a také je možné samostatně 
nastavit velikost zpoždění zapnutí po obnovení 
dodávky energie. 

Na zadní straně je kromě těchto zásuvek 
ještě pojistka chránící zdroj před přetížením, 
konektor pro připojení bateriových modulů, 
dvojice průchozích konektorů RJ-45, které 
slouží k ochraně zařízení před přepětím, tzv. 
ŘEPO konektor, pomocí nějž je možné vypína- 
čem nouzově okamžitě vypnout napájení vý- 
stupních zásuvek. 

Na zadní straně je i tzv. X-slot, do něhož se 
mohou zasouvat různé komunikační moduly, 
které slouží k rozšíření funkčnosti zdroje. Stan- 
dardně je z výroby instalován modul se sério- 
vým rozhraním RS-232, případně s USB. 
Volitelně je možné jej nahradit modulem pro 
multibodové spojení se šesti sériovými rozhra- 
ními RS232, případně SNMP/Web adaptérem, 
který na sobě nese jak webový server, jehož 
prostřednictvím lze zdroj spravovat, tak 
i SNMP. Jeho firmware je samozřejmě možné 
upgradovat. Na tomto adaptéru je integrováno 
kromě lOBaseT Ethernetu ještě klasické sério- 
vé rozhraní, aby bylo možno spravovat zdroj 



Pro správu UPS slouží LanSafe III Console, která uživateli prezentuje 
ve formě schématu momentální stav zdroje. 


Nastavení časových konstant je možné zvlášť pro jednotlivé segmenty 
a je velmi intuitivní. 



A zde je vidět, že zdroj přešel na napájení z baterií, protože chybí napětí 
z energetické sítě. Zároveň je vidět velikost zátěže a vlevo také předpokládanou 
dobu do vybití baterií. 


Zaznamenaná data jsou prezentována formou přehledného grafu — zde je 
vidět výpadek napájení a pokles napětí baterie při zatížení. 



F71 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 









O sitě 


i přímo, což je obvykle nezbytné při jeho počá- 
tečním nastavování. 


Technické parametry 

PowerWare 9125 1000Í — záložní zdroj 
Technologie: série 9 (dvojitá konverze 
on-line) 

Rozsah vstup, napětí: 160 - 288 V 
Jmenovité výst. napětí: 200/208/220/230/ 

240 V~ (možnost navolit na předním pane- 
lu), +/-3 % 

Frekvence: 50/60 Hz, automatické nastavení 
Jmenovitý výkon: 1 .000 VA (výkonnější verze 
1 .500 VA, a 2.000 VA), při účiníku 0,7 
Doba zálohy typicky: 5 (výkonnější modely 
až 9 minut), dále rozšiřitelná 
Další možnosti: uživatelské rozhraní, infor- 
mativní displej LED a zvuková signalizace 
Rozhraní: vzdálené rozhraní, slot standard- 
ně osazený RS-232, možno nahradit modu- 
lem SNMP ConnectUPS, modulem USB, 
nebo modulem RS-232 multiport (6 portů) 
Rozměry: 432 x 490 x 89 mm 
Hmotnost: 15 kg (výkonnější modely 23 ne- 
bo 30 kg) 


Pro manuální ovládání jsou na čelním pane- 
lu tři tlačítka: On, Off a třetí pro vypnutí zvu- 
kového alarmu při běhu na baterie a také pro 
test funkčnosti zdroje. Dále jsou zde ještě tři 
LED pro indikaci provozních stavů a skupina 
pěti LED ukazující velikost zatížení zdroje. 
Kromě obvyklých stavů — provoz na síť a na 
baterie — ukazuje ještě zdroj přepnutí na obtok, 
kdy zdroj pouze pasivně filtruje napětí přichá- 
zející z energetické sítě. Důvodem pro tento 
stav je přetížení či přehřátí zdroje nebo nějaká 
funkční závada. Příjemné je, že přechod na 
obtok lze povolit nebo zakázat přestavením 
můstkové propojky na modulu sériového roz- 
hraní. 

Software ke zdroji je dodáván, jak je již zvy- 
kem, na CD a má většinu obvyklých funkcí: test 
na dálku, plánování testů, nastavení doby, než je 
chráněnému zařízení oznámeno, že je napájeno 
z baterií, doby běhu na baterie, doby potřebné na 
regulérní odstavení chráněného zařízení. Doby 
přitom mohou být rozděleny pro obě skupiny zá- 
suvek. Samozřejmostí je záznam stavů zdroje 
a provozních hodnot do souboru a příjemné je 
i schéma, na němž je krásně vidět, co se „děje". 
Postrádali jsme možnost nastavit výstupní napě- 


tí. Nastavení tolerance vstupního napětí obvyklé 
u jiných zdrojů nemá vzhledem k použité techno- 
logii dvojí konverze smysl. 

Kvůli aktivnímu chlazení (větráky) je zdroj 
poměrně hlučný, a tak i přes možnost instalace 
na svislo jako samostatně stojícího kdekoli 
v kanceláři, lze jedině doporučit jeho umístění 
do 19“ stojanu v technologické místnosti spolu 
s chráněnými zařízeními. Tím se zároveň ele- 
gantně vyřeší i problém silových rozvodů v bu- 
dově, která není pro tento účel speciálně 
přizpůsobena. Správa na dálku (nejlépe přes 
síť) pak dovolí jeho bezproblémové ovládání. 
Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.swn.cz (autor se 
dlouhodobě věnuje počítačovým sítím a komunikaci) 

Názor SWN 

© Možnost připojit bezpečnostní vypínač, výměnné 
moduly. 

© Nemožnost nastavit výstupní napětí. 

Závěr: Záložní zdroj s dvojí konverzí vhodný pro ochra- 
nu většího množství zařízení, s vysokou mírou rozšiři- 
telnosti kapacity. 

Cena: 35.000 Kč (28.700 Kč bez DPH) 

Kontakt: Power Products, s. r. o., tel. (02) 72 76 03 65, 
http://www.power.cz 



Pro přehled, co se s UPS dělo, slouží PowerLog, kde jsou zaznamenány 
všechny důležité události. 




Topíte se v papírech? 

První jHHiipc 

Volejte 0603 24 67 70 
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B Smart4Web 1.0 

Webový Outlook či Notes? 


V poslední době se stále častěji na trhu objevují 
aplikace tvořící firemní portál — určené pro 
Personál Web Server (PWS — Windows 95) či 
Internet Information Server (IIS — Windows 
NT/2000). Tyto programy běžící na podnikovém 
serveru mají jednu velkou výhodu: uživatelé 
k nim mohou přistupovat jen s pomocí stan- 
dardního webového prohlížeče a nemusí insta- 
lovat na své počítače žádný software. Další 
výhodou je možnost přihlášení k dané apli- 
kaci z libovolné stanice se zachováním stejné- 
ho prostředí i dat. Je-li navíc umožněn přístup 
k serveru a k dané aplikaci i z vnější sítě, je po- 
žitek z práce dokonalý. 

Já vím, pro mnohé je to již běžnou rutinní 
prací, ale uvědomme si, že je mezi námi skuteč- 
ně ještě mnoho uživatelů, kteří takové možnos- 
ti nemají. Buď pracují v menší organizaci, která 
nepovažuje za nutné kupovat podobné produk- 
ty jako Lotus Notes, Share Point Portál Server 
(jejichž ceny tvoří šestimístná čísla), nebo ještě 
nemají svůj vlastní webový server. Pro ty- 
to skupiny uživatelů je určen dnes testovaný 
Smart4Web (Smart for Web). 

Co to umí? 

Nejedná se o nic jiného než o základní firem- 
ní a osobní agentu — seznam kontaktů, úko- 
lů, termínů a událostí, které si můžeme 
zobrazit v kalendáři. Navíc zde nalezneme 
klienta, z něhož můžeme sledovat maily, při- 
čemž si můžeme najednou prohlížet více na- 
šich mailových účtů, případně z jednoho místa 
si prohlížet i účty našich podřízených — má- 
me-li k tomu ovšem právo. A pozor, jako bon- 
bónek můžeme posílat SMSky stejně, jako 
kdybychom se připojili na webový server 


Eurotelu, Paegasu či Oskaru. Odeslané 
SMSky můžeme prohlížet, stejně jako maily. 
Další oblastí — a dalo by se říci skoro klíčo- 
vou — je inteligentní správa dokumentů. Pod 
pojmem Datový prostor si lze představit 
sdílený adresář, ke kterému mají přístup vy- 
braní ostatní kolegové s různými právy: číst, 
editovat, přidávat, mazat, administrovat — de- 
finovat práva ostatním. 

A to vše, jak jsme si již naznačili, se odehrá- 
vá jen v prostředí webového prohlížeče (Internet 
Explorer). Po instalaci S4W a definici uživatelů 
včetně jejich práv postačí říci uživatelům, na jaké 
adrese naleznou firemní agendu, jaké mají přiřa- 
zeno přihlašovací jméno a heslo. Dodatečná in- 
stalace na klientech odpadá. 

Instalace 

V krabici čeká jedno CD, obálka s licenčním 
číslem a list s pokyny pro zavedení systému. CD 
je sice v plastikové krabičce zdobené výbornou 
grafikou, avšak je vypalované a s nálepkou. Ny- 
ní k problémům. 

Především si myslím, že pokyny pro instala- 
ci jsou, eufemisticky řečeno, střídmé. Budiž, 
předpokládá se, že víme, co je PWS, IIS či Apa- 
che, a že je umíme spravovat. Já si však mys- 
lím, že několik poznámek o záludnostech 
„standardního" nastavení by se do pokynů 
vtěsnalo. 

Se čtením CD byly - v mém případě — čas- 
to problémy. Nastaly již při instalaci, kterou 
jsem musel rozbíhat několikrát: když jsem si 
chtěl CD prohlédnout, často jsem musel shazo- 
vat program a dostat se k jeho obsahu mi trva- 
lo skutečně dlouho. Musím poznamenat, že se 
čtením CD mám potíže jen zcela ojediněle. 


Vypalované disky moje mechanika louská bez 
problémů. 

Na druhou stranu se mi líbilo, že na cé- 
déčku nalezneme pro každou softwarovou plat- 
formu potřebné soubory — Service Packy a IE 
verze 5.5 (SP a IE vždy v anglické a české ver- 
zi). Hezký bonus. Alespoň nemusím tyto 
„ozdůbký‘ vyhledávat na mých CD, případně 
v podnikové síti, kde mám sice pořádek, ale 
znáte to... 

První spuštění 

Abychom si nyní rozuměli — na síti běží 
PC se spuštěným webovým serverem, kde je 
nainstalován také Smart4Web. Na libovol- 
ném PC v síti spustíme webový prohlížeč a do 
něj napíšeme adresu aplikace — například 

http://server/ smart4web.cz qq dále? 

Po prvním spuštění a přihlášení je nutné, 
abychom zadali licenční číslo, jinak by S4W 
mohl používat jen jeden uživatel. Při zadávání 
licenčního čísla nastaly opět problémy typu — 
jedná se o velké „0“ či „nulu", o jedničku či 
malé „1"? Hrubě se mi nelíbilo, že po chybném 
zadání licenčního čísla jsem byl nemilosrdně 
vyhozen. Nestačí zkontrolovat a případně 
změnit jeden či dva znaky, musíme pěkně za- 
dávat celé licenční číslo znovu. Brrr. 

Nevydržel jsem a zavolal na hot-hne. Do- 
mluvili jsme se, že jim licenční číslo pošlu 
mailem a že mi jej ověří. Pak jsem ještě zkusil 
jednou zadat číslo. Hle, ono se to povedlo. Hrů- 
za, částečně se v duchu omlouvám (záměna „1“ 
a „1"), ačkoli, myslím si, že přece jenom by se při 
generování licenčních kódů mohl brát ohled na 
O, O, 1, 1 ! 

Zadání licenčního čísla je první úspěšný 
krok, a co dál? Musíme přinejmenším zadat uži- 
vatele a připravit jim „prostředí". Já bych dopo- 
ručil (po zkušenostech) nejdříve pořádně 
pročíst nápovědu, abychom měli představu, čím 
vlastně S4W disponuje. 




Základní zobrazení datového prostoru. Na první pohled nepoznáte, kolik 
místa zabírají soubory ve složkách. 
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Další problém je totální absence jakéhoko- 
li manuálu i adekvátní nápovědy. Musíme ab- 
strahovat od takových vymožeností jako 
klávesa Fl, pravé tlačítko myši, kontextová 
a hypertextová nápověda. K dispozici je pouze 
„holý" text (viz obr. 1). 

Myslím, že nejprve bychom se měli pořádně 
seznámit s definováním práv, a teprve poté se 
vrhnout na různé pokusy. I proto se domnívám, 
že zvláště v první, seznamovací části, je absen- 
ce jakéhokoli manuálu více než tristní. Jediným 
řešením je trpělivé pročtení celé nápovědy. 

Moduly 

Smart4Web nabízí několik samostatných mo- 
dulů, které obstarávají jeho jednotlivé funkce. 

V jednoduchém náhledu zvaném Přehled vi- 
díme všechny záznamy v kalendáři, naše úkoly 
a události. U Kalendáře jsme omezeni maximál- 
ně na 7 následujících dní, můžeme měnit zobra- 
zení den/týden/měsíc a zaznamenávat termíny. 
Lze nastavit opakování, seznam účastníků a upo- 
zornění (mailem či SMS). V modulu Komunika- 
ce nalezneme vše pro práci s maily a SMS. 
Kontakty představují standardní adresář, kde 
volíme mezi privátním, veřejným a firemním zá- 
znamem. Příjemné je, že můžeme importovat 
kontakty z Outlooku, Pegeasus Mailu a Netscape. 
Datový prostor slouží k uspořádání dokumen- 
tů do složek a vystavení na portálu. Dodejme, že 
vymezením práv lze určit, které datové prostory 
— bohužel ne jednotlivé složky či dokumenty — 


mohou jednotliví uživatelé pouze číst, měnit, při- 
dávat do nich dokumenty a spravovat. Události 
můžeme dělit do rubrik, u Úkolů definujeme stav 
a rozpracovanost. Vše můžeme zobrazit v růz- 
ných náhledech. 

Adresář firem je umístěn v samostatném 
modulu Firmy, ze kterého můžeme vybírat při 
práci v modulech Úkoly, Události a Kontak- 
ty. Pro správce je určen modul Administrace, 
kde je možné nastavit údaje o firmě, uživatelích 
a skupinách, svátcích (důležité pro Kalendář), 
definovat práva pro objekty, skupiny a uživate- 
le, vytvořit poštovní schránky a měnit paramet- 
ry datových prostorů. Poslední tři „modufy" jsou 
Nápověda, Nastaveni (pouze údaje o přihlá- 
šeném uživateli, nastavení jazykové verze, titul- 
ní stránky) a Odhlásit. 

Zkušenosti a připomínky 

Jen na přiloženém žlutém listu se dočteme, že 
je radno zadávat uživatele ve formátu „Příjmení 
+ Jméno". Když tuto informaci přehlédnete a na- 
poprvé se vám nepovede zadat uživatele, je 
nutné znovu opakovat celý postup. Nešlo by na- 
příklad seznam uživatelů importovat z NT do- 
mény či alespoň nějakého souboru? 

O kvalitě nápovědy jsme již své uvedli. Za 
zmínku stojí, že její soubory mají dohromady 
cca 170 KB. To uvádím pro představu, jak je 
rozsáhlá. 

V datovém prostoru nalezneme ikonku Prá- 
va. Domníval jsem se, že tímto tlačítkem mohu 


nastavit práva k přístupu, jednotlivým dokumen- 
tům. Ale hláška „Nebyl vybrán žádný záznam" 
mě mátla. Musím říci, že až po chvilce mě na- 
padlo, že práva se nastavují jen pro celý datový 
prostor. Nelze nastavit přístupy ani pro celé 
adresáře. Škoda. 

Ještě jedna věc mi určitě chyběla, aby byl 
užitek z tohoto firemně soukromého portálu 
dokonalý. Jednou z velkých výhod je, že má- 
me přístup k důležitým informacím z libovol- 
ného počítače. Jenže některé soubory — 
například oblíbené položky — jsou uloženy lo- 
kálně, snad jen s výjimkou firem, kde se po- 
užívají profily, ale ani to nefunguje mimo 
lokální PC. Problém jde obejít vytvořením sou- 
boru, kde budeme ukládat odkazy na webové 
servery. Ten umístíme do firemního/soukro- 
mého datového prostoru. Našlo by se i ele- 
gantnější řešení. 

A další náměty? Přimlouval bych se pro za- 
členění diskusních skupin. Kdyby součástí 
S4W byly některé šablony formulářů — napří- 
klad dovolenka, zpráva ze služební cesty, kni- 
ha jízd, ohlášení závady a objednávka, bylo by 
to dokonalé. Na druhou stranu se obávám, že 
by pak cena Smart4Webu zřejmě neúměrně 
vzrostla. 

Porovnání 

Na závěr se nabízí porovnání s podobnými 
produkty. Myslím si, že bychom mohli jmeno- 
vat Lotus Notes, MS Share Point Portál 
Server a případně MS Outlook v kombinaci 
se serverem MS Exchange, i když se jedná 
o množinu značně heterogenní. Lotus Notes je 
vybaven celou řadou funkcí, které v S4W ne- 
najdeme. Na druhou stranu patří do úplně ji- 
né cenové hladiny. MS Share Portál Point 
Server nabízí podstatně lepší možnosti s vysta- 
vováním dokumentů na portálu, ale je opět 
podstatně dražší. Navíc nemá implementova- 
nou podporu pro práci s maily a SMS. Webo- 
vý přístup k MS Exchange neumí pracovat 
s SMS. Má jen omezenou obdobu „datového 
prostoru". 

Jestliže nechcete utrácet příliš mnoho pe- 
něz, je Smart4Web určitě dobrou alternativou. 

Martin Kořínek, martin.korinek@autor.softnov.cz 
(autor 27 knih o počítačích, původem statistik) 



Vidíme všechny neukončená úkoly uživatele Martin Kořínek. Názor SWN: 


© Příjemná cena, snadné ovládání. 


Hardwarové a softwarové nároky 

© Především absence manuálu a nápovědy. 


Minimální 

Použito 

Závěr: Slibný pokus o jednoduchou a vcelku i lacinou 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium/300 

Pentium Celeron/550 

alternativu k Lotus Notes či MS Outlook, připomínající 

Kapacita RAM (MB) 

64/128 

128 

Share Portál Point Server (SPPS). 

Místo na disku (MB) 

Neuvedeno (základ bez dat 0.6) 

54 

Cena: pro 5 uživatelů 10.080 Kč (bez DPH 9.600 Kč) 

Kontakt: M2000, s. r. o., tel. (0325) 53 29 41, 

http://www.smart4web.cz 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

Neuvedeno 

1.028 x 768, HighColor 
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^^^^^ředminul^Jsen^roce^^ajištěn^ezpečnostMnformac^řirovnávaM^ystémi^ajištěnMcvalit^^^^J 
(podle ISO 9000). Každý, kdo certifikaci na ISO 9000 absolvoval, ví, že značnou část procesu tvoří objemná 
mUdokumentace a že jsou na všechno vytvořeny předpisy a postupy. I pro systematické zvládání 
bezpečnosti informací je charakteristická tvorba rozsáhlé bezpečnostní dokumentace. 

1 Spadá sem již v minulých dílech zmiňovaná bezpečnostní politika, směrnice pro výkon personální práce, I 
UraJB fyzického zajištění informačních systémů, postupy pro přidělování uživatelských oprávnění, WĚSĚĚ 
/? V'. *>**■: pro zálohování, havarijní plány a další. ■: j >„■; ■*?, 


Normy, politiky, směrnice, analýzy, metodiky — je to vůbec k ně- 
čemu? Jen jsme se zbavili různých nesmyslných předpisů 
a oběžníků, které nám dlouhá léta otravovaly život a jež stejně 
téměř nikdo nečetl, už vám vnucuji zase nějaké „papíry". 

Ti z vás, kteří pracujete v podnicích se zahraničním vlastní- 
kem (a zejména americkým), asi vědí, o čem mluvím. Pro takový 
systém řízení je typické, že je veškerá činnost každého zaměst- 
nance popsána, každý má přesně vymezené pracovní místo 
a pracovní povinnosti. Není moc prostoru na iniciativu, ba na- 
opak; iniciativa se většinou přímo nevyžaduje, záměrem je ma- 
ximální zvyšování produktivity každého jednotlivce. 

Někdy je tento systém doveden do extrému. Kdybyste si 
v levném americkém motelu sami nahodili jističe, které jste ne- 
dopatřením vyhodili kávovarem a které jsou navíc přímo ve va- 
šem pokoji za dveřmi, koukali by na vás divně. Možná proto, že 
jste tím připravili místního údržbáře o pracovní úkon, který si on 
na předepsaném tiskopisu CX-251 denně vykazuje. 

Druhý extrém nastává, když zaměstnanci rámcově vědí, co 
se od nich čeká, a zbytek je ponechán na jejich iniciativě. Obec- 
ně nelze říci, že je ten či onen přístup lepší nebo horší. V mno- 
hém to závisí na předmětu podnikání, způsobu řízení, kvalitě 
personálu. Ať tak či onak, jsou určité oblasti, které přímo vyža- 
dují formální zakotvení v systému činnosti organizace. 


Jenom pro příklad uvedu svou nedávnou diskusi o účelnosti 
plánů obnovy funkčnosti IS. V rozhovoru s představiteli pobočky 
jedné banky, která byla postižena povodněmi, jsme dospěli 
k zajímavému závěru: první, co se zachraňovalo, byly právě zmi- 
ňované plány. Ty byly vyneseny ze sklepa, kde byl archiv, do 
nejvyšších pater. Dále se postupovalo, aniž by někdo do těch 
plánů nakoukl. Když se pak vyhodnocovala činnost pobočky při 
povodních bylo zjištěno, že IS byl obnovován přesně v souladu 
a podle havarijních plánů. Že by ty plány byly zbytečné? Vůbec 
ne, rychlé obnovení informačního systému není hračka. Povedlo 
se to jen díky pravidelným aktualizacím havarijních plánů a díky 
proškolování. Proto všichni kompetentní zaměstnanci věděli, co 
mají dělat a plány jako takové vlastně ani nepotřebovali. 

Zmíněný příklad vypovídá o tom, že vypracování bezpeč- 
nostní dokumentace je pouze jedním z nezbytných kroků k za- 
jištění bezpečnosti informací. V konečném důsledku není 
podstatné, jak podrobnou a rozsáhlou dokumentaci máte zpra- 
covanou, důležité je, aby každý zaměstnanec znal své místo, 
práva a povinnosti ve vztahu k bezpečnosti informací a jednal 
podle toho. Bezpečnost informací není dána tím, jak vysoký štos 
dokumentace předložíte řediteli, akcionářům nebo auditorům. 
Dokumentace musí být natolik systematická a dostatečná, aby 
se podle ní zaměstnanci naučili odpovídajícím způsobem k in- 
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Akceptovatelné riziko 

Příklad 

Škody, které incidenty mohou způsobit, jsou „přijatelné". 

Můžeme se rozhodnout nenasazovat antivirové prostředky na personální systém, protože je dosta- 
tečně oddělen od ostatní sítě, je pravidelně zálohován, dublován v papírové podobě a personál je 

kvalitně proškolen právě ve vztahu k virové problematice. Navíc tento systém není pro nás kritický 

co do požadavku na funkčnost v reálném čase, a tudíž škody způsobené případnou virovou infek- 
cí lze považovat za minimální. 

Náklady pro eliminaci rizika jsou v současnosti příliš vysoké. 

V daný moment může být neúnosně nákladné přejít z důvodů požadavků na silnější autentizaci 

z Windows 95/98 na Windovs 2000. Nákladná není jen vlastní aktualizace operačního systému, je 

nutné zvážit i náklady na inovaci počítačů. 

Pravděpodobnost výskytu incidentu je velmi nízká. 

Bylo by neefektivní vynakládat prostředky na zabránění vzniku incidentu. Typickými málo pravdě- 
podobnými bezpečnostními incidenty mohou být živelné pohromy (požár, povodeň), teroristický 

útok, vandalství, pád letadla apod. 


Tab. 1: Příklady akceptovatelných rizik. 


formačním aktivům organizace chovat. Musí rozumnou mírou za- 
padnout do úrovně vnitrofiremní kultury, být dostatečně kom- 
plexní a účinná. 

Když bezpečnost selže 

Nemalou roli v zajištění bezpečnosti informací má jasné rozdě- 
lení kompetencí. Nejasné vymezení činností jednotlivých odpo- 
vědných pracovníků může vést ke katastrofálním následkům. 
Není nic horšího, než když se v kritické situaci dohadují dosta- 
tečně vysoce postavení funkcionáři, co je nejlepší právě udělat 
a každý si prosazuje svou pravdu silou své pozice nebo svého 
platu. 

Kritické situace jsou nejlepšími zatěžkávacími zkouškami, 
které prověřují celý systém. Je nám už jasné, že přes veškerou 
snahu a investice nelze vybudovat absolutně bezpečný infor- 
mační systém. Vždy bude existovat určité zbytkové riziko. O ak- 
ceptovatelné míře rizika, které jsme se rozhodli neřešit, jsme 
nakonec mluvili v minulé části. 

Když jsme se už jednou s plným vědomím rozhodli, že určitá 
rizika akceptujeme, jsme si tím vědomi, že bezpečnostní inci- 



Obr. 1: Efektivita nákladů na eliminaci incidentů. 


denty nastat mohou, ale my se s tím smíříme. Příklad akceptova- 
telných rizik je uveden v tabulce 1 . 

Důležité a podstatné je, že po dobře provedené analýze rizik 
víme docela přesně, jaké druhy nebo skupiny bezpečnostních 
incidentů můžeme potenciálně očekávat. Víme dokonce, do kte- 
ré z výše uvedených skupin spadají a můžeme se na ně odpo- 
vídajícím způsobem připravit. Celý systém řízení bezpečnosti 
informací tak můžeme doplnit o důležitou kapitolu, která se jme- 
nuje reakce na bezpečnostní incidenty. 

Část bezpečnostní dokumentace, který se zabývá reakcemi 
na bezpečnostní incidenty, bývá velice často opomíjena. Vychá- 
zí ze skutečnosti, že když už z různých důvodů nemůžeme rizi- 
ka eliminovat, je nutné se připravit tak, aby dopady z případných 
bezpečnostních incidentů byly minimální. K dokreslení situace 
slouží obrázek 1 . V modrém oválu je pod červenou linkou vyzna- 
čena oblast, kde jsou rizika pokryta bezpečnostními opatřeními. 
Část nad linkou je nepokryta. V zeleném oválu se poměr pokry- 
tých a nepokrytých rizik obrací. Tam je vhodné použít plánování 
reakcí na bezpečnostní incidenty. 

Dobrým příkladem plánování reakcí na bezpečnostní inci- 
denty může být oblast plánování obnovy funkčnosti IS. I havárie 
(např. požár) je z pohledu teorie bezpečnosti informací vlastně 
„jen" bezpečnostní incident, u kterého dochází ke skokové ab- 
solutní ztrátě minimálně jednoho ze základních bezpečnostních 
atributů — dostupnosti informací. Proto se někdy mluví také 
o havarijním plánování. 

Kdybychom se podívali do literatury (u nás je zatím bohužel 
k sehnání pouze v originálu — většinou v angličtině), která se cí- 
leně oblastí havarijních plánů zabývá, zjistili bychom, že výcho- 
diskem pro dobrý havarijní plán (připusťme na chvíli, že plán 
obnovy funkčnosti IS = havarijní plán) je provedení tzv. analýzy 
dopadů na podnikatelské procesy (Business Impact Analysis — 
BIA). BIA je analýza, jejímž výsledkem je, velice zjednodušeně 
řečeno, pořadí důležitosti a požadavky na lhůty obnovy jednotli- 
vých informačních systémů. Je to nalezení takové časové hrani- 
ce, kdy nedostupnost některého z IS způsobí neakceptovatelné 
(velmi výrazné nebo až katastrofické) dopady na podnikatelské 
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záměry organizace. Cílem havarijních plánů je nalézt způsob, 
jak obnovit alespoň v minimálním přijatelném rozsahu funkčnost 
IS v pořadí jejich priority a s náklady, které nepřevýší škody, jež 
by jejich nefunkčností hrozily. 

Stačí si jenom na chvíli představit, že k tomu, aby vaše or- 
ganizace po požáru vůbec „přežila 11 , potřebujete nejpozději do 
tří dnů zprovoznit alespoň některé důležité informační systémy. 
A nyní si představte, že ten, kdo celou informatiku v organiza- 
ci stavěl na nohy a ví, kudy který kabel vede a kde jsou které 
instalačky a zálohy, pobývá právě na dovolené někde na neur- 
čitém místě. Bez podrobného postupu zprovoznění klíčových 
informačních systémů nemáte v takové situaci žádnou šanci. 
Musí být předem stanoveno, kde se bude provizorně IS uvádět 
do provozu, kde a jakým způsobem se sežene náhradní hard- 
ware, jak se provizorně natáhnou sítě, jak se budou instalovat 
systémy a aplikace a jak obnovovat ze záloh data. Ale nejenom 
to, musí být odzkoušena a natrénována i časová posloupnost 
jednotlivých kroků, protože v kritických případech a při časo- 
vém presu je každá hodina tápání, prostojů nebo pokusů vý- 
raznou ztrátou. Jistě také chápete, že takový postup už není 
jen záležitost informatiky, ale že se na něm musí podílet prak- 
ticky každý. Bez toho, aby bylo vše naplánováno, koordinová- 
no a hlavně i schváleno vedením organizace, to asi už 
nepůjde. A ještě jednou zopakuji, že snad nejdůležitějším fak- 
torem je jasné (myslím tím i vedením organizace odsouhlase- 
né) vyjasnění kompetencí. 

O plánování obnovy funkčnosti by se dalo mluvit dlouho. 
Mnohem častěji než s haváriemi se ale v praxi setkáváme s men- 
šími a mnohdy neméně nebezpečnými bezpečnostními inciden- 
ty. I tady obecně platí stejné pravidlo: musíme být na incidenty 
předem připraveni. Dobře provedená analýza rizik nám k tomu 
vytváří všechny základní předpoklady. 

Turecké hospodářství a závěr 

Během své praxe jsem se setkal již s mnoha přímo absurdními 
situacemi. Např. když byl pracovník kárné stíhán za to, že se mu 
v průběhu několika přestaveb jeho počítače někde ztratila re- 
dukce z 9- na 25pinový sériový port. Jenom na popsaném pa- 
píře a poštovném se při řešení tohoto případu prodělalo víc. 
V žádném případě nenavádím k benevolenci nebo nepořádku, 
právě naopak. Když jsem vzpomněl ztracenou redukci, je to jed- 
noznačně vzniklá škoda, která jako každá jiná zaslouží vyřešení 
(ale vzhledem k její marginální výši pouze z principiálního hledis- 
ka a způsobem, odpovídajícím její výši a konkrétní situaci). 

Při provádění auditu plánů obnovy funkčnosti IS jsem se 
prakticky vždy setkal u klientů s udivenou reakcí na otázku, zda 
mezi prostředky, které budou při procesu obnovy IS potřebovat, 
mají i kameru nebo alespoň fotoaparát. Co to má prý s IS spo- 
lečného! 

Mnoho. Mohu zodpovědně prohlásit, že prakticky nikdo si 
tuto souvislost neuvědomuje. Ztracenou redukci každý auto- 
maticky vyhodnotí jako škodu, ale málokdo si už dá do souvis- 


losti bezpečnostní incident (a je jedno, zda to je zavirování po- 
čítače, technická závada pevného disku nebo průnik hackera 
z Internetu do interní sítě) s pojmem škoda. Škody přitom vzni- 
kají, a nemalé. Jen si spočtěte, co vám to dá práce, než odvi- 
rujete jeden počítač. A v případě, že to nejde, musíte 
reinstalovat systém, aplikace, obnovovat data, navíc zkontrolo- 
vat, zda se vir nerozšířil do celé sítě. Než to uděláte, dotyčný 
nešťastník, co počítač zaviroval, nic nedělá a kouká vám pod 
ruce. Ztratí se tak minimálně hodina jeho i vaší práce. Spočetl 
si někdo, co stojí organizaci jen dvě hodiny na mzdách? A vy 
přitom jednoznačně víte, že dotyčný si zavirování počítače 
způsobil sám. 

Byl to jenom banální případ zavirovaného počítače. Velice 
často jsou bezpečnostní incidenty mnohem závažnější a způso- 
bují mnohem větší škody. Přesto je nikdo neřeší a jaksi „automa- 
ticky se odepisují 11 s konstatováním, že v IS se to přece stává. 
(To jenom Bili Gates naučil celý svět, že restartování počítače 
patří k samozřejmosti jeho fungování a teď, kdy Windows 2000 
už tolik nepadají, považuje se to ne za samozřejmost, ale velký 
úspěch tvůrců!) 

Řešení bezpečnostních incidentů má podle všech stávajících 
doporučených postupů následující základní kroky: 

■ odhalení incidentu (jsme vůbec schopni odhalit incident a od- 
halit jej včas?); 

■ zamezení incidentu (jak rychle a dobře jsme schopni incident 
zastavit?); 

■ obnovení funkčnosti (jsme schopni obnovit funkčnost systému 
po incidentu a jak rychle a spolehlivě?); 

■ ponaučení (jsme schopni analyzovat příčiny incidentu a při- 
jmout taková opatření, aby se už neopakoval?). 

Ponaučení z incidentu však nemůže být pouze technického rá- 
zu. Nemůže to být jen zajištění pravidelné aktualizace antivirové- 
ho prostředku na zavirovaném počítači. Každý bezpečnostní 
incident musí být zadokumentován dvojím způsobem: 

■ z pohledu technického, aby se mohla přijmout technická opa- 
tření k zamezení jeho opakování; 

■ z pohledu procesního, aby bylo možné právně prokázat příči- 
ny a původce jeho vzniku. 

Jen tak je potom možné se snažit původce postihovat a škodu 
případně vymáhat. Na první pohled se to zdá být téměř nereali- 
zovatelné. Ale jenom na první pohled. Prostředky a metody k ta- 
kovému postupu jsou už dlouho známé. Jestliže stávající systém 
a existující mechanismy jsou schopny postihovat takovou absur- 
ditu, o jaké jsem se zmínil v úvodu, určitě stojí za to nasadit pro- 
středky a metody, které odpovídají charakteru a povaze 
problematiky informačních technologií, a jsou tím schopny po- 
stihnout i situace, na které je stávající systém „klasického účto- 
vání 11 neuzpůsoben. Protože už teď platí, že hardware a software 
sice mají svojí (účetní) hodnotu, ale informace jsou a v krátké bu- 
doucnosti ještě více budou klíčovým aktivem celé společnosti. 
Začněme si už konečně uvědomovat, že informace mají nena- 
hraditelnou hodnotu a učme se je chránit. ■ 
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Dobrá podpora pro XML je dnes nezbytnou vlastností všech vývojových nástrojů a platforem, 
minulém čísle jsme si ukázali, jak je XML podporováno v Jávě. 

V tomto článku se podíváme, jak je XML podporováno v 


Celá platforma .NET je postavena na využití XML (pro webové služ- 
by, konfigurační soubory apod.), a nabízí proto velmi dobrou 
programátorskou podporu pro zpracování XML. Kromě toho samot- 
né vývojové prostředí Visual Studio.NET nabízí mnoho užitečných 
nástrojů, jako jsou editory XML a XML schémat. V tomto článku se 
však nebudeme zabývat možnostmi vývojového prostředí (ty byly 
stručně popsány v recenzi Visual Studia .NET v čísle 4/2002), ani 
podporou webových služeb. Soustředíme se výhradně na knihovny 
pro zpracování XML. 

Všechny jazyky .NET používají stejné knihovny. Podpora XML je 
soustředěna ve jmenném prostoru System. Xml — jmenné prostory 
jsou obdobou javových balíčků. Microsoft měl výbornou imple- 
mentaci XML k dispozici již dříve v podobě knihovny MSXML. 
System. Xml je nástupcem MSXML — vylepšena byla především 
rychlost a možnost rozšiřování. 

Sys tem.Xml obsahuje asi vše, co pro práci s XML vývojář potře- 
buje. Jako základ pro čtení XML slouží třída XmIReader, která 
implementuje pull parser. Pokud potřebujeme komfortnější přístup 
k dokumentu, máme k dispozici rozšířené D0M2 rozhraní. Pro se- 
rializaci XML dokumentů zase můžeme použít XmlWriter. Nad ja- 
kýmkoliv dokumentem můžeme pokládat XPath výrazy a provádět 
na něm XSLT transformace. Všechny parsery mohou pracovat ve 
validujícím režimu a podporují dokonce XML schémata. Díky tomu, 
že celá XML knihovna je od jednoho výrobce, její jednotlivé části do 
sebe pěkně zapadají, jak ukazuje obr. 1. 

XmlReader 

XmIReader je abstraktní třída pro sekvenční čtení XML dokumentů. 
.NET přináší její tři různé implementace — XmITextReader pro čte- 
ní ze vstupních proudů (soubory, HTTP spojení apod.), XmlNode- 
Reader pro sekvenční čtení části DOM stromu a XmlValida- 
tingReader pro čtení a současnou validaci dokumentu. Můžeme si 
vytvořit vlastní implementace; na Internetu se dají získat např. třídy, 


které umožňují čtení celého souborového systému nebo registru ja- 
ko XML dokumentu. 

Samotné vytvoření parseru je velmi jednoduché. Konstruktor to- 
tiž rovnou počítá se jménem souboru, který chceme zpracovat: 

XmITextReader reader = new XmITextReader 

( "faktura . xml" ) ; 

Nyní můžeme dokument postupně číst a zjišťovat informace o jeho 
jednotlivých částech. Knihovna navíc umí nezajímavé části doku- 
mentu přeskakovat, vracet obsah elementu jako XML fragment 
apod. Celé zpracování dokumentu se pak redukuje na postupné 
procházení dokumentu ve smyčce. Mnoho programátorů považuje 
tento přístup za snazší, než použít SAX, kde se musí starat o velké 
množství stavových informací. Výpis 1 ukazuje, že například sečte- 
ní faktury lze napsat na pouhých pár řádků. 


XmITextReader reader = 
new XmITextReader ( "faktura . xml " ) ; 
while (reader . Read () ) 

if (reader . NodeType == XmlNodeType . Element 
&& reader. Name == "cena") 
double sazbaDPH = 

Double . Parse 

(reader . GetAttribute ( "dph" ) ) / 100; 

double castka = 

Double . Parse (reader . ReadString ( ) ) ; 
suma += castka; 
sumaDPH += sazbaDPH * castka; 


Výpis 1: Sečtení faktury s využitím parseru 
XMLTextReader (v proměnné reader). 
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Jediné, na co si musíme dát pozor, je čtení atributů a obsahu 
elementu ve správném pořadí. Nejprve musíme číst atributy, a tepr- 
ve poté obsah elementu. Kdybychom v naší ukázce (výpis 1) dva 
zmíněné řádky prohodili, přestal by program fungovat. 

Práce s třídou je tak příjemná, že brzy zapomenete na push 
parsery, jako je SAX. Kdybyste však přece jen SAX potřebovali, ne- 
ní problém nad XmIReaderem vytvořit SAX obálku. 

DOM 

Pokud potřebujeme dokument procházet nesekvenčně, nebo jej 
v paměti modifikovat, máme k dispozici standardní rozhraní DOM. To 
je navíc rozšířeno o několik dalších metod a vlastností, které progra- 
mátorskou práci usnadňují. Zejména vlastnosti InnerText a InnerXml 
usnadňují čtení obsahu elementu ve srovnání s tím, co nabízí stan- 
dard. Hnidopich by možná řekl, že aplikace pak nebude používat 
standardní DOM rozhraní, ale vzhledem k tomu, že stejně poběží jen 
v .NETu a bude používat parser ze System.Xml, je to asi jedno. 

DOM rozhraní je také rozšířeno o metody Load a Savé, které 
umožňují načtení a uložení XML dokumentu ze souboru a případně 
z dalších míst. Dokument tak lze načíst například i přímo z již exis- 
tujícího XmIReaderu, který byl vygenerován jako výsledek XSLT 
transformace. Vytvoření DOM reprezentace dokumentu v paměti je 
velmi jednoduché: 

XmlDocument doc = new XmlDocument ( ) ; 
doc.Load ("faktura. xml") ; 


// získáni všech elementu cena 
XmlNodeList nl = 

doc . GetElementsByTagName ( "cena" ) ; 

// průchod uzly 
int n = nl.Count; 
double suma = 0; 
double sumaDPH = 0; 

for (int 1=0; i<n; i++) 

XmlElement cena = (XmlElement) nl.Item(i); 
double sazbaDPH = Double. Parse 
(cena . GetAttribute ( "dph" ) ) / 100; 

double castka = 

Double . Parse (cena . InnerText) ; 

suma += castka; 

sumaDPH += sazbaDPH * castka; 

// výpis statistiky 

System. Console .WriteLine ("Celkem Ke:" 

+ suma) ; 

System. Console .WriteLine ("Celkem DPH:" 

+ sumaDPH) ; 


Výpis 2: Sečtení faktury s využitím standardního DOM. 


Protože používáme standardní DOM, bude ukázkový kód pro sečte- 
ní faktury velmi podobný kódu v Jávě (viz článek XML API pro Jávu, 
SWN 4/2002). Využitím vlastnosti InnerText, která vrací textový ob- 
sah všech dětských uzlů, si však ušetříme mnoho práce. Celý kód 
pro sečtení faktury vidíte ve výpisu 2. 


// vytvooeni iterátoru pro všechny 
// elementy cena 
XPathNodelterator iter = 
nav. Select ( " /faktura/polozka/cena" ) ; 

// průchod vybranými uzly 
while ( iter . MoveNext ( ) ) 
double sazbaDPH = Double. Parse 
( iter . Current . GetAttribute ( "dph" , " " ) ) 
/ 100 ; 

double castka = 

Double . Parse (iter . Current . Value) ; 

suma += castka; 

sumaDPH += sazbaDPH * castka; 

// výpis statistiky 

System . Console . WriteLine ("Celkem Kě : " 
+ suma) ; 

System . Console . WriteLine ("Celkem DPH: 
+ sumaDPH) ; 


Výpis 3: Sečtení faktury s využitím XPath. 

Kromě třídy XmlDocument obsahuje .NET i třídu XmlDataDocu- 
ment, která slouží pro ukládání a manipulaci se záznamy z re- 
lačních databáze. Tato třída paralelně nabízí dva způsoby práce 
s daty — jako s klasickými záznamy nebo jako s XML dokumen- 
tem pomocí DOM rozhraní. Můžeme tak na databázové záznamy 
snadno aplikovat XSLT transformace nebo se dotazovat pomocí 
XPathu. 

XPath 

V předchozím textu jsme se již několikrát zmínili, že často bývá jedno- 
dušší použít jednoduchý XPath dotaz, než se ručně brodit po zákou- 
tích XML dokumentu. .NET obsahuje speciální třídu XPath Navigátor, 
která umožňuje vyhodnocování XPath výrazů nad libovolným zdrojem 
dat. V současné době lze jako zdroj dat použít DOM dokument 
(XmlDocument), fragment databáze (XmlDataDocument) a speciální 
reprezentaci XML dokumentu určenou jen pro čtení a rychlé provádě- 
ní XSLT transformací (XPath Docu ment). 

Typická práce s XPath navigátorem vypadá tak, že si načteme 
XML dokument do paměti 

XPathDocument doc = new XPathDocument 
( "faktura . xml" ) ; 

a pak si pro dokument vytvoříme navigátor 
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XPathNavigator nav = doc . CreateNavigator ( ) ; 

Navigátor umožňuje vyhodnocování libovolných XPath výrazů. Po- 
kud výraz vrací skalární hodnotu, použijeme metodu Evaluate . Se- 
čtení faktury se pak redukuje na jeden XPath výraz a jeho vy- 
hodnocení: 

double suma = (double) nav. Evaluate 

( "sum (/faktura/polozka/cena) ") ; 
System. Console .WriteLine ("Celkem Kě : " 

+ suma) ; 

Mnohem častější jsou však výrazy, které vracejí množinu uzlů z do- 
kumentu. Výsledkem je pak iterátor, který umožňuje snadný prů- 
chod výsledkem dotazu. Ve výpisu 3 je tímto postupem opět 
sečtena ukázková faktura. 


XSLT 

XSLT transformaci lze aplikovat na libovolný XPath navigátor — ten 
můžeme vytvořit pro dokument na disku, pro DOM strom nebo 
z XmIReaderu. Zcela obdobně můžeme styl načíst z jakéhokoliv 
zdroje a výsledek uložit buď do souboru, nebo z něj vytvořit nový 
XmIReader, který dále využijeme například pro zřetězené zpracová- 
ní. Praktické použití ukazuje výpis 4. 

Validace 

Pokud chceme dokument při čtení validovat, musíme k jeho načte- 
ní použít třídu XmIValidatingReader. Vzhledem k modulární archi- 
tektuře můžeme tuto třídu používat i při vytváření DOM stromu — 
validaci tedy můžeme provádět bez ohledu na to, jakým způsobem 
potřebujeme dokument v aplikaci číst. Dokument lze validovat opro- 
ti DTD nebo XML schématu, parser podporuje i XDR — historické- 
ho předchůdce XML schémat z dílny Microsoftu. Při čtení můžeme 
také zjišťovat datový typ (PSVI), případně přečíst obsah elementu či 



Výpis 2: Sečtení faktury s využitím standardního DOM. 
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// naěteni dokumentu 
// který chceme transformovat 
XPathDocument doc = 
new XPathDocument ( "faktura . xml " ) ; 

// vybvooeni XSLT transformátoru 
// a naěteni stylu 

XslTransform t = new XslTransform ( ) ; 
t.Load ("faktura. xsl") ; 

//Jvytvooeni XmlWriteru pro uloženi 
// výsledku transformace 

XmlTextWriter writer = new XmlTextWriter 
(new StreamWriter ( "faktura . html" ) ) ; 

// nastaveni formátováni výstupu 
writer . Formatting = Formatting . Indented; 
writer . Indentation = 2; 

// provedeni transformace 
t . Transform (doc, null, writer); 


Výpis 4: Ukázka XSLT transformace. 

atributu typově a nechat si ho rovnou uložit do odpovídajícího na- 
tivního datového typu. 

Chceme-li během čtení dokument validovat, musíme si nejprve 
vytvořit normální XmIReader a teprve na něj si přidat validační obál- 
ku, jak ukazuje výpis 5. 

S validujícím XmIReaderem můžeme pracovat stejně jako s neva- 
lidujícím. Můžeme jej použít i jako vstup pro vytvoření DOM stromu: 


// vytvooeni pull parseru pro dokument 
XmlTextReader reader = 
new XmlTextReader ( "faktura . xml " ) ; 

// vytvooeni validujiciho parseru 
XmlValidatingReader vr = 
new XmlValidatingReader (reader ) ; 


Výpis 5: Validace dokumentu. 


maty, je tento přístup opakovaného načítání schémat velmi ne- 
efektivní. Lze proto použít vyrovnávací paměť pro schémata. 

Vyrovnávací paměť je implementována třídou XmlSchema- 
Collection a pro jmenný prostor I MMimWikW .1 J Jla«ni wm 
do ní můžeme uložit odpovídající schéma. 
K XML dokumentu se schéma připojuje pomocí speciálních atribu- 
tů ze jmenného prostoru : 


<faktura 

xmlns="urn : x-kosek : schemas : faktura: 1 . 0" 
xmlns : xsi= 

"http : //www . w3 . org/2 001 /XMLSchema-ins tance" 
xsi : schemaLocation= 

"urn : x-kosek : schemas : faktura : 1 . 0 faktura . xsd" 

. > 

Tento zápis říká, že elementy v dokumentu patří do jmenného pro- 
storu urn:x-kosek:schemas:faktura: 1 .0 a že schéma dokumentu je 
dostupné v souboru faktura. xsd. Chceme-li, aby dokumenty jako 
tento byly rychleji zpracovány, uložíme schéma pro tento jmenný 
prostor do vyrovnávací paměti pro schémata: 


doc . Load (vr) ; 

Jak bude aplikace reagovat na chybu, záleží samozřejmě na nás. 
Můžeme si definovat vlastní funkci, která se stará o obsluhu chybo- 
vých stavů. Definici takové funkce ukazuje výpis 6. 

Aby XmlValidatingReader námi definovanou obslužnou funkci 
používal, musíme ji přidat jako obsluhu událostí, jak ukazuje druhá 
část výpisu 6. 

Samotné čtení dokumentu pak probíhá zcela klasicky pomocí 
funkce ReadQ, která postupně vrací jeden prvek XML za druhým. 
Pokud chceme dokument jen zvalidovat a nechceme ho nijak 
zpracovávat, stačí „naprázdno 11 přečíst celý dokument. 

while ( vr . Read ( ) ) 

Při validaci dokumentů se pro každý dokument zjistí, jakému má 
vyhovovat schématu, toto schéma se načte do paměti a zkompi- 
luje. Poté se proti němu dokument zkontroluje. V aplikacích, které 
zpracovávají velké množství dokumentů s předem známými sché- 


XmlSchemaCollection xsc = 
new XmlSchemaCollection ( ) ; 
xsc . Add ( "urn : x-kosek : schemas : faktura : 1 . 0" , 

"faktura . xsd" ) ; 

Validujícímu parseru pak musíme říci, že má tuto vyrovnávací paměť 
a v ní uložená a předkompilovaná schémata používat: 

vr . Schemas .Add (xsc) ; 

Vyrovnávací paměť pro schémata je překvapivě účinná. Po jejím 
aktivování se propustnost systému může zvýšit na dvoj- až trojná- 
sobek. 

Práce se schématy 

Podobně, jako můžeme s obecným dokumentem manipulovat v pa- 
měti pomocí rozhraní DOM, můžeme s XML schématem v paměti 
pracovat pomocí Schéma Object Model (SOM). SOM je rozhraní 
speciálně určené pro práci se schématy. Umožňuje programové 
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// definice funkce 
static void ValidationCallback 
(object sender, ValidationEventArgs args) 

/ / vypsáni chybového hlášeni 
Console . WriteLine ("Error: 0", args.Messa- 
ge) ; 

// aby XMLValidatingReader funkci používal, 
// je nutné ji registrovat jako událost 
// pro obsluhu chyb 

ValidationEventHandler errorHandler = 
new ValidationEventHandler 
(ValidationCallback) ; 

vr . ValidationEventHandler += errorHandler; 


Výpis 6: Funkce obsluhující výskyt chyby v dokumentu. 

čtení, modifikování a vytváření XML schémat přímo v paměti bez 
nutnosti zabývat se syntaxí schémat. 

Kolik API umíš... 

Ještě před rokem byla situace na poli API pro práci s XML celkem 
přehledná — většinou se použil DOM nebo SAX. Stále více kniho- 


ven však přináší rozšířenou nebo upravenou verzi DOMu, která 
usnadňuje programátorům práci. Tento trend pravděpodobně osla- 
bí v okamžiku standardizace a široké implementace DOM3, který 
mj. přináší integrovanou podporu XPathu a XML schémat. Doufej- 
me, že se Java v brzké době dočká nějakého standardního rozhra- 
ní pro pull parser, protože v tomto ohledu má .NET jasný náskok. 

Jestli jste od článků čekali jednoznačný výrok, zda je podpora 
XML lepší v Jávě nebo .NET, tak budete zklamáni. Výhodou .NE- 
Tu je ucelenost a komplexnost řešení — od jednoho výrobce do- 
stanete komplexní sadu nástrojů, které do sebe dobře zapadají. 
Mé zkušenosti s .NETem ukazují, že implementace XML je velmi 
rychlá a robustní. Ostrá verze .NETu spatřila světlo světa teprve 
nedávno a svou pověst opřenou o zkušenosti z reálného nasaze- 
ní si nejprve musí vybudovat. Java je přitom ověřená technologie 
a některé XML knihovny za sebou mají již více než dva roky ostré- 
ho provozu. Podpora XML je však více roztříštěná a k dosažení 
funkčnosti známé z .NETu si zatím musíte poskládat několik kniho- 
ven dohromady. Nicméně Sun nespí a příští verze JAXPu mají 
.NET dohnat — přidají např. podporu schémat. Mně osobně se 
navíc líbí idea JAXPu, která umožňuje zaměňovat implementace 
jednotlivých komponent. 

Pokud to budeme brát konfrontačně, tak současný stav XML 
v Jávě versus XML v .NET bych hodnotil 1:1. Míč je však na straně 
javového světa a pokud se ho někdo nechopí, brzy začne javové 
skóre devalvovat. ■ 


Toužíte? 

dostat se ke správným lidem 
prosadit se u potenciálního zákazníka 
vyhrát výběrové řízení 
najít kvalifikované pracovní síly 


www. p omuzemevam. cz 
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Od konce osmdesátých let nahrazuje digitální 
zvuková technika masově starší analogovou. 

Jasným zlomem bylo vytvoření kompaktního 
disku, jenž je nyní považován z hlediska kvality za standard, kte- 
rý je vhodné následovat. Tím vznikla první generace digitálních 
zařízení pro přehrávání zvuku. Do této skupiny lze kromě CD za- 
řadit také DAT (Digital Audio Tápe). Pro tyto formáty byla použi- 
ta pulzní kódová modulace (PCM), která při šestnáctibitovém 
vzorkování s frekvencí 44,1 kHz požaduje pro stereofonní zvuk 
datový tok 1,41 megabitů na zakódování jedné sekundy zvuku. 
Již od začátku bylo jasné, že vysoké datové toky jsou pro někte- 
ré aplikace nevhodné, navíc mechanická média, na kterých by- 
la data zaznamenána, vyžadují velké množství energie pro svůj 
pohyb. 

Počátkem devadesátých let přišel čas pro kompresní formá- 
ty, jež zmenšují datový tok. Kompresní algoritmy lze rozdělit do 
dvou základních skupin: bezztrátové a ztrátové. 

Bezztrátové metody 

Bezztrátové algoritmy jsou schopné zrekonstruovat zvuk, který je 
s originálem shodný na bitové úrovni. Tyto metody se využívají 
v oblastech, kde je nutné další zpracování zvuku a případně je- 
ho opětovné zakódování. Zde by nebylo efektivní používat ztráto- 
vé metody, protože ztráty jsou aditivní a další zpracování by 
mohlo zvýraznit nechtěné efekty ztrátové komprese. Nevýhodou 
je nižší kompresní poměr — obvykle polovina původní velikosti. 

Pro zvukový záznam je typická vysoká míra závislosti (kore- 
lace) mezi sousedními vzorky. Této vlastnosti využívají bezztrá- 
tové algoritmy pro kompresi zvuku. Klasické kompresní 


algoritmy, jako je například ZIP, tuto vlastnost 
nevyužívají, a proto při kompresi zvukových 
signálů selhávají. Nejjednodušší metodou, kte- 
rá využívá korelace sousedních vzorků, je diferenční kódování. 

Při jeho použití se vychází z předpokladu, že sousední vzor- 
ky mají podobnou velikost, a proto se zaznamenává rozdíl je- 
jich hodnot. Předpokládá se, že rozdíly mají mnohem menší 
velikost a k jejich zakódování bude potřeba méně bitů. Samot- 
né použití této metody by při snaze o větší redukci vedlo k vel- 
mi nekvalitní ztrátové kompresi, proto musí být metoda 
rozšířena o postupy, jež zajistí kódování dostatečně malých 
rozdílových hodnot. 

Výrazné zlepšení diferenční metody lze docílit zavedením 
odhadu následujícího vzorku, neboli predikce. Pomocí hodnot 
předchozích vzorků je určen odhad následujícího vzorku 
a ukládá se rozdíl mezi odhadem a skutečnou hodnotou. Jed- 
notlivé algoritmy pro ztrátové komprese se vzájemně liší meto- 
dami, které používají pro odhad hodnoty následujícího vzorku. 
Ve většině případů se jedná o modifikované verze extrapolací 
(proložení bodů křivkou). 

Ztrátové metody 

Ztrátové algoritmy se snaží dosáhnout maximální komprese při 
dodržení zvukové shody originálu a zakódovaného zvuku. Ča- 
sový průběh originálu a dekódovaného zvuku se většinou liší. 
Ztrátové algoritmy se snaží hledat redundance ve frekvenční 
oblasti. Používají shodné základní schéma, jehož strukturu se 
pokusím v rychlosti naznačit. Konkrétní modifikace budou zmí- 
něny u odpovídajících kompresních metod. 


Na CD najdete <T> 

ukázkové soubory, zdrojové kódy pro něk- 
teré algoritmy a další doplňující informace. 
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Obr. 1: Celková struktura kodéru pro AAC. 


Společný základ 

Algoritmy většinou rozdělují vstupní data do rámců trvajících 
od 2 ms do 50 ms, které tvoří dále nedělitelné jednotky, jež lze 
odděleně dekódovat. Velikost rámců předurčuje velikost zpož- 
dění, které je kodérem zavedeno, a jemnost frekvenčního roz- 
lišení, jehož je možné dosáhnout. Čím je delší rámec, tím je 
možné větší frekvenční rozlišení. Ztrácí se však přesnost loka- 
lizace začátků a konců výskytu frekvencí v časové oblasti, což 
ústí v problémy zvané pre-echo. Frekvence a čas jsou v tom- 
to případě jako spojené nádoby — když určíme přesně frek- 
venci, nelze dostatečně přesně určit, kdy začala. Prakticky ve 
všech algoritmech pro ztrátové kódování zvuku se rámce dále 
dělí na časová okna. Někdy se pro různé typy signálů volí růz- 
ně dlouhá časová okna, což omezí nežádoucí jevy spojené 
s pre-echem. 

V další části se data filtrují do frekvenčních pásem a transfor- 
mují se z časové do frekvenční domény. Rozdělení do pásem se 
provádí proto, aby se později vzniklý kvantizační šum nerozšířil 
po celém frekvenčním spektru. Šířka pásem je navíc vhodně vo- 
lena a koresponduje s fyzikálními vlastnostmi lidského sluchové- 
ho systému. 


Paralelně jsou prováděny výpočty psychoakustického mode- 
lu, který je ve ztrátových algoritmech jednou z nejdůležitějších 
částí. Blok psychoakustického modelu simuluje vlastnosti lidské- 
ho sluchu a určuje, které frekvence mohou být odstraněny nebo 
nakvantovány s použitím menšího počtu bitů. Výstupem psy- 
choakustického bloku je u většiny kodérů metrika, jež určuje 
frekvence, které bude lidské ucho vnímat intenzivně, a které na- 
opak téměř neuslyší. Dobrý psychoakustický model zohledňuje 
nejen aktuální stav výskytu frekvencí ve zvuku, ale například 
i předchozí průběh signálu. 

Modul kvantování volí pro každou frekvenci určitý počet bitů, do 
kterých zakóduje amplitudu frekvence. Nakvantovaná hodnota by 
měla být co možná nejblíže původní hodnotě a vzniklý kvantizační 
šum nesmí způsobit slyšitelný vjem. Na kvantizační šum může být 
aplikovaná metoda noise shaping , která přesune šum do pásem, 
kde nebude vnímán tak intenzivně. Nakvantované hodnoty mohou 
být zakódovány například použitím PCM nebo diferenciálního PCM 
s lineárním nebo nelineárním krokem. Kvantování může být prová- 
děno na skalárních nebo vektorových datech. 

V konečné fázi je z dat odstraněna statistická redundance 
pomocí klasických bezztrátových algoritmů (Huffmanovo kódo- 
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Obr. 2: Kodér formátu AC-3. 


vání, aritmetické kódování, LZW). Používá-li se Huffmanovo kó- 
dování, jsou aplikovány statické kódovací tabulky, které jsou na- 
pevno uloženy v enkodéru a dekodéru, což zmenšuje velikost 
výsledného souboru. 

Hlavní rozdíly mezi jednotlivými kodéry lze nalézt v psy- 
choakustickém modelu a především v modulu kvantizace. Čím 
je kodér specializovanější, tím se jeho vnitřní struktura může ví- 
ce lišit od pomyslného standardu. V algoritmech, které jsou 
schopné zpracovávat větší množství zvukových kanálů, jsou 
zavedeny další mechanismy, které odstraňují mezikanálovou 
redundanci. 

MP3PRO 

Motivací pro vytvoření formátu mp3PRO je nutnost kvalitního 
přenosu zvuku v reálném čase pomocí dnes standardních ana- 
logových a ISDN modemů. Je obecně známo, že nejnižší dato- 
vý tok pro kvalitní přenos zvuku pomocí MP3 je 128 kbit/s. To 
představuje téměř dvojnásobný datový tok, než jakého lze docí- 
lit s dnešními modemy. Když datový tok MP3 snížíme na polovi- 
nu, začnou vznikat nechtěné digitální artefakty (zvonění, 
cvrlikání), nebo je nutné výrazně omezit frekvenční spektrum, 
případně je ochuzený stereovjem. Při řešení všech těchto pro- 
blémů přichází do popředí zájmu formát mp3PRO. 

Je dobré si uvědomit, že mp3PRO není primárně určen pro 
archivaci nahrávek z CD, což naznačují i podporované datové 
toky — 32 až 96kbit/s. Podle firemní dokumentace je datový tok 
64 kbit/s mp3PRO ekvivalentní datovému toku většímu než 
100 kbit/s u MP3. Ke všeobecnému překvapení lze toto tvrzení 
podle provedených testů považovat za pravdivé. 

Formát mp3PRO je založen na principu SBR (Spectral Band 
Replication), což je nová metoda pro zlepšení kvality zvuku při 
nízkých datových tocích — například při kódování řeči a hudby 
přenášené po Internetu. Hlavní myšlenkou je použití standardní- 
ho MP3 kodéru, do kterého je přidán modul pro kódování infor- 
mací specifických pro SBR. Ve výsledném souboru je obsažena 
standardní MP3, která je prokládána daty pro řízení dekodéru 
podporujícího SBR. 


V praxi může být jako základ použit jakýkoliv kodér, jehož 
úkol je kódovat nižší frekvence. Při dekódování je horní část frek- 
vencí zrekonstruována pomocí metody SBR. SBR analyzuje 
spodní část frekvencí a snaží se zrekonstruovat odpovídající 
horní část. Jedná se vlastně o řízený post-procesní filtr. Pro za- 
jištění přesné rekonstrukce je využito malého množství dat, kte- 
rá jsou proložena v datovém proudu MP3. Formát je zpětně 
kompatibilní. Je-li zakódovaný zvuk přehráván v dekodéru, kte- 
rý nepodporuje SBR, je přehráván s poloviční vzorkovací frek- 
vencí. 

Výhodou mp3PRO je zpětná kompatibilita s MP3, což 
umožňuje hladký přechod na tento formát. Dnešní přenosné 
přehrávače tedy mohou přehrávat mp3PRO, ale pouze bez 
možnosti vylepšení pomocí SBR. Počátkem roku 2001 byl uvol- 
něn ukázkový kodér mp3PRO, který podporoval datový tok 
64kbit/s a jako základ používal tzv. kodér Fraunhofer. K dispo- 
zici je také hardwarový čip, který umí dekódovat mp3PRO. 

Určitou nevýhodou formátu, která zabraňuje masovému roz- 
šíření, je silnější komerční orientace, než tomu bylo u MP3. Zřej- 
mě nebude standardizován, nebudou uvolněny zdrojové kódy 
a je zavedena tvrdší licenční politika. 

MP3 není jediným základem, nad kterým může SBR fungo- 
vat. Připraven je také kodér, který využívá dále popsaný formát 
AAC. Silné spojení AAC a SBR je zamýšleno pro nahrazení ana- 
logového vysílání digitálním ve spektru dlouhých vln. 

AAC 

Pokud o MP3 mluvíme jako o formátu dneška, lze považovat 
AAC (Advanced Audio Coding) za formát zítřka. AAC je poměr- 
ně nové kompresní schéma vytvořené v rámci MPEG. Stejně ja- 
ko MP3 bylo standardizováno mezinárodní organizací ISO. 
Spolutvůrci audioformátu jsou Fraunhofer Institut, Dolby Labora- 
toties, AT&T a Sony. Fraunhofer Institut se proslavil vytvořením 
MP3, Dolby Laboratories jsou autorem kompresních schémat 
AC-3 a Dolby Pro Logic, AT&T provádí rozsáhlý výzkum v oblas- 
ti nasazování ztrátových kodérů do oboru telekomunikačních 
služeb a Sony vyvinula ATRAC jako ztrátový kompresní formát 
pro své minidisky. Lepší podmínky pro svůj vývoj neměl žádný 
jiný kompresní formát. 

Bohužel k dispozici je pouze málo kvalitních implementací 
AAC, kde slovo kvalitní je nutno chápat jako dávající lepší výsle- 
dek než optimalizovaný enkodér MP3 při stejném datovém toku. 
Je tomu tak proto, že norma popisující formát AAC definuje pou- 
ze strukturu bitového proudu. V informativní části normy je uve- 
dena jen základní implementace kodéru a dekodéru. MPEG 
uvolnil (jako přílohu normy) tzv. referenční kodér AAC, který 
ovšem poskytuje velmi nízkou kvalitu. Ukázkové programy mo- 
hou sloužit pouze jako pomůcka pro lepší pochopení myšlenek 
AAC, ale vlastní „know-how“ v nich obsaženo není. Pro vytvoře- 
ní úspěšného kodéru AAC je nutná další znalost, kterou vlastní 
pouze firmy, jež standard tvořily. Kvalitní implementace jsou li- 
cencovány především firmou Dolby Laboratories, která je ochot- 
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ná poskytnout ukázkový software, ale pouze „prověřeným 11 oso- 
bám. 

AAC opouští myšlenku zpětné kompatibility s MP3, což se 
ukazuje jako kvalitativní posun správným směrem. AAC umož- 
ňuje kódování až 48 nezávislých kanálů při vzorkovací frek- 
venci 8 kHz - 96 kHz. Při návrhu byl kladen důraz na flexibilitu 
tak, aby bylo možné použití formátu i v případech omezeného 
výpočetního výkonu, což vedlo k vytvoření tří profilů — Main, 
LC (Low Compexity), SSR (Scalable Sampling Rate). V závis- 
losti na použitém profilu jsou přístupná rozdílná vylepšení kó- 
dování. Celková struktura kodéru pro AAC je vidět na obráz- 
ku 1. 

Ve srovnání s MP3 poskytuje AAC následující výhody: 

■ vyšší frekvenční rozlišení — počet frekvenčních čar u formátu 
AAC je 1.024, na rozdíl od 576 použitých u MP3; 
predikce — volitelně může být použita predikce, která se pro- 
vádí pro každou frekvenci a umožňuje efektivnější kódování 
(především u sinusových průběhů); 

■ vylepšené Huffmanovo kódování — frekvenční spektrum je 
stejně jako u MP3 rozděleno do sekcí, ve kterých se zvolí 
vhodná kódovací tabulka pro zakódování čtveřic frekvenčních 
vzorků. Dělení je ale mnohem flexibilnější a umožňuje efektiv- 
nější přidělení Huffmanových kódů jednotlivým sekcím; 

■ vylepšené přepínání bloků — pro zakódování části zvuku se 
používají bloky (někdy nazývané časová okna), které mohou 
mít různou velikost. Vylepšená detekce začátku dynamických 
částí ve zvuku, kdy se použije krátký blok, omezuje efekt 
pre-echa; 

■ TNS (Temporal Noise Shaping) — kvantizační šum se „přesu- 
ne 11 v časové oblasti do místa, kde nepůsobí rušivě. TNS je 
metoda, která je účinná především při kódování hlasu pro níz- 
ké datové toky. 

Zajímavostí metody AAC je, že byla standardizována prakticky 
pouze struktura datového formátu, která může být podle účelu 
použití dvojího typu. Pro transport v reálném čase je určen typ 


Slovníček 

Aritmetické kódování. Metoda bezztrátové komprese pro 
obecná data podobná Huffmanovu kódování. 

Časová oblast : Veličina je sledována v závislosti na čase. 

Dekodér : Programová realizace procesu dekódování — pře- 
vede zvuk ze zakódované reprezentace, například AAC, 
AC-3, do PCM formátu, většinou WAV. 

Frekvenční oblast: Signál je reprezentován svým 

frekvenčním spektrem, které se vyhodnocuje v po sobě 
následujících časových rámcích. 

Fluffmanovo kódování: Metoda bezztrátové komprese pro 
obecná data založená na statistických mechanizmech. 

Kodér: Ztělesnění procesu kódování — převede zvuk 
z PCM formátu do zkomprimované reprezentace. 

Kompresní poměr: Poměr velikosti datového toku vstupních 
dat vůči velikosti dat výstupních. 

Kvantizace: Proces, při kterém jsou převedeny spojité hod- 
noty na diskrétní. 

Kvantizační šum: Chyby v signálu, které vzniknou při proce- 
su kvantizace. 

LZW (Lempel Ziv Welch): Metoda bezztrátové komprese za- 
ložená na průběžně aktualizovaném slovníku. 

Predikce: Odhad, předpověď. 

Redundance: Nadbytečnost. 


ADTS (Audio Data Transport Stream) a pro uchovávání na 
záznamovém médiu se používá ADIF (Audio Data Interchange 
Formát). ADIF obsahuje na začátku hlavičku, která uvozuje 
vlastní zvukový obsah a je určena pro řízení dekodéru. Kdyby 
se při příjmu nestačila zachytit hlavička, nešel by zvuk přehrát. 
Z tohoto důvodu byl pro účely streamování a on-line přenosu 
zvuku vytvořen formát ADTS. Datový proud je při použití formá- 
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Kompresní 

Typický 

Informace 

formát 

datový tok [kb/s] 


AAC 

96 

www.iis.fhg.de/amm/techinf/aac/ 1 

1 ACJ, | 

384 

www.dolby.com/digital/ 1 

DTS 

1.509 

www.dtsonline.com 1 

mp3PRO 

64 

www.codingtechnologies.com 1 

Ogg/Vorbis 

128 

www.vorbis.com 1 

TwinVQ 

96 

www.twinvq.org/english/index_ex.html 




WMA 

128 

www.microsoft.com/windowsmedia 

1 





Zajíi 


í „konkurenti" MP3. 


tu ADTS rozdělen do rámců, které jsou podobné rámcům MP3. 
ADTS umožňuje zahájit dekódování zvuku v kterékoliv chvíli 
přenosu. Tento formát se díky svým vlastnostem stal nosným 
prakticky pro všechny aplikace používající AAC. 


AC-3 

Počátkem devadesátých let vyvstala nutnost vytvoření formátu 
pro vícekanálový zvuk, což vyústilo ve vývoj AC-3. Formát AC-3 
byl první, který se snažil systematicky řešit digitální kódování ví- 
cekanálového zvuku. Formát AC-3 byl původně připraven pro 
použití v americkém standardu digitální televize, ale ve skuteč- 
nosti se začal používat pod označením Dolby Digital pro kódo- 
vání zvuku v kinech a především na DVD. Od roku 1979 se sice 
používal digitální multikanálový záznam ve formě Dolby Stereo , 
který pracoval na principu 4-2-4, ale z hlediska kvality přestával 
postačovat požadavkům. Struktura 4-2-4 znamená, že se čtyři 
vstupní kanály zakódují do dvou a při přehrávání se zpětně zre- 
konstruují. V dnešní době je tato struktura značně zastaralá, ale 
přesto nalézá místo u některých výrobců spotřební elektroniky 
ve formě Dolby Surround a Dolby Pro Logic. AC-3 se oprostil od 
vlivu svých předchůdců a definoval vysoký standard v oblasti ví- 
cekanálového zvuku. 

AC-3 se poprvé objevil v kinech při promítání filmu Batman 
fíeturns v roce 1992 a nahradil původní Dolby Stereo. AC-3 byl 
první formát, který kóduje zvuk ve formátu kanálů 5.1, tedy pět 
nezávislých kanálů (dva přední, prostřední, dva zadní) a jeden 
nízkofrekvenční efektový kanál. Tato struktura kanálů je nyní po- 
važována za standardní pro kódování vícekanálového zvuku. 
Dekodér AC-3 přesto zachovává možnost přehrávání zvuku na 
menším počtu kanálů. 

Enkodér formátu AC-3 (obrázek 2) zpracovává vstupní data 
po blocích o délce 512 vzorků, které jsou vzápětí převedeny do 
frekvenčního spektra. Pokud se dočasně vyžaduje větší časové 
rozlišení, je použitý blok poloviční délky. Frekvenční vzorky jsou 
binárně reprezentovány jako reálná čísla pomocí exponentu 
a mantisy. Exponenty hrubě vyjadřují intenzitu dané frekvence 
a spolu s výstupy psychoakustického modelu jsou použity pro 
určení množství bitů, na kterých bude zakódována mantisa. Po- 
dle průběhu frekvenčního spektra je zvolena jedna ze čtyř repre- 


zentací exponentů. Exponenty a nakvantované mantisy jsou 
odeslány do bloku, který formátuje výstupní rámce datového 
proudu. Dekódování je v případě tohoto formátu inverzní obdo- 
bou kódování. 

Datové toky AC-3 se pohybují v rozmezí 32 kbit/s - 640 
kbit/s. Typická hodnota používaná v Dolby Digital je 384 kbit/s. 
AC-3 je hardwarově orientován a je možné ho využít také v kom- 
binaci s videem ve formátu MPEG, což otvírá další možnosti ap- 
likace vícekanálového zvuku. 

DTS COHERENT ACOUSTICS 

V oblasti vícekanálového zvuku se stává významným DTS (Di- 
gital Theatre Systems). Z pohledu kompresních algoritmů je 
zajímavý především jedem z formátů DTS — konkrétně Cohe- 
rent Acoustics. Formát Coherent Acoustics se začíná používat 
ve spojení s formátem Video DVD. Přestože se jedná o ztráto- 
vý kompresní algoritmus jako u předchozích případů, je hlavní 
myšlenka tohoto formátu poněkud odlišná od ostatních. 

Tvůrci DTS Coherent Acoustics si předsevzali, že vytvoří 
kompresní algoritmus, který bude použitelný jak v domácím 
prostředí, tak i v profesionálních studiích. Cílem formátu není 
vyhledávat redundance ve zvukovém signálu a odstraňovat je, 
ale vytvořit efektivnější reprezentaci zvuku, než je kódování 
PCM. Kódování PCM je standardně používáno pro záznam 
a uchování zvuku například na CD a poskytuje výhodné vlast- 
nosti pro záznam obecného signálu. Zvuk však většinou ne- 
jsou pouze chaotické frekvence, ale lze vysledovat jasné 
charakteristiky ve frekvenční i časové doméně, čehož je využi- 
to v DTS Coherent Acoustics. Výsledkem použití formátu Cohe- 
rent Acoustics může být například záznam s datovým tokem 
shodným s CD, ale ve kvalitě Audio DVD (24bitové vzorkování 
192 kHz/s). 

Formát DTS Coherent Acoustics je definován tak, aby nepod- 
lehl rychlému zestárnutí, proto poskytuje flexibilní možnosti kó- 
dování. Datové toky jsou definovány v rozsahu 32 až 512 kbit/s 
na jeden kanál, počet je omezen na 1 6 kanálů, ale předpokláda- 
jí se kanály v konfiguraci 5.1 . Formát umožňuje převedení kaná- 
lů do nižší konfigurace fyzických výstupů, tedy například 
z formátu 5.1 do standardního dvoukanálového stereo signálu. 
Návrh systému sleduje aktuální trend, kdy případné změny v ko- 
déru nesmí ovlivnit funkčnost dekodéru. 

Algoritmus Coherent Acoustics se vnitřně podobá bezztrá- 
tovým metodám a pracuje převážně v časové oblasti. Do ko- 
déru vstupují data v blocích dlouhých 256 - 4.096 vzorků. 

V první fázi zpracování jsou bloky soustavou filtrů rozděleny 
podle frekvencí do 32 pásem. Na rozdíl od ostatních schémat 
nejsou vzorky převedeny do frekvenční oblasti, ale jsou zpra- 
covány přímo diferenčním kódováním se zavedenou predikcí 
(obrázek 3). Jako predikce je použita extrapolace čtvrtého 
stupně. Pomocí psychoakustického modelu je rozdělen datový 
tok mezi jednotlivá pásma a jsou zvoleny oblasti, které se ne- 
budou kódovat. Vzorky ve všech 32 pásmech jsou nakvantová- 
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Obr. 3: Metoda DTS Coherent Acoustics se strukturou 
kodéru odlišuje od ostatních ztrátových metod pro 
kompresi zvuku. 


ny a odeslány s řídicí informací do bloku formátování výstup- 
ních dat. Data jsou formátována do rámců zahrnujících syn- 
chronizaci, hlavičku, až 16 bloků obsahujících data jednot- 
livých kanálů a oblast pro případné rozšiřující informace. 

TwinVQ, WMA 

TwinVQ (Transform-Domain Weighted Interleave Vector 
Quantization) je jedním z algoritmů, jenž používá vektorovou 
kvantizaci pro zakódování frekvenčních vzorků. Při použití vek- 
torové kvantizace obsahují kodér a dekodér shodné kódovací 
tabulky s typickými vektory koeficientů. Vstupní data jsou 
transformována do podobného vektoru koeficientů, který je po- 
rovnán s vektory uloženými v kódovacích tabulkách. Místo 
ukládání celého vektoru je uložen pouze index nejpodobnější- 
ho vektoru v tabulce. 

Podle některých informací používá WMA (Windows Media 
Audio) jádro, které pro Microsoft zřejmě vyvinula firma Voxware, 
a je založeno právě na vektorové kvantizaci. 


Obecně platí, že vektorová kvantizace může podávat dobré 
výsledky při kódování mluveného slova a při použití nízkých da- 
tových toků. 

Ostatní algoritmy 

Významným pojmem, který je nutné v souvislosti kompresních 
algoritmů zmínit, je MPEG-4, což je projekt zahrnující mnohé 
algoritmy pro syntézu řeči, přenos při velmi nízkých datových to- 
cích (4 kbit/s), TwinVQ nebo AAC (až 320 kbit/s). Jakýkoliv po- 
pis tohoto formátu by zdaleka přesáhl rozsah článku, proto 
odkazuji případné zájemce na CD přílohu časopisu, kde lze na- 
lézt rozšiřující informace. 

Další formát, kterému někteří uživatelé předpovídají úspěch 
v budoucnosti, je Ogg/Vorbis. Ogg je projekt, který má za cíl vy- 
tvořit multimediální formáty, jež nejsou vázané na patenty nebo 
jakoukoliv licenční politiku. Vorbis je zatím jediný formát projek- 
tu Ogg, který se pomalu rozšiřuje především mezi uživatele Li- 
nuxu. 

Další vývoj 

Veškerý vývoj směřuje k obecné datové struktuře, která by mě- 
la být schopná pojmout jakýkoliv datový tok. Úspěšný algorit- 
mus musí být lehce rozšiřitelný, tedy umožňovat modifikaci 
kodéru bez nutnosti modifikace datového formátu nebo deko- 
déru. Možnost kódování vícekanálového zvuku se u nových 
kompresních schémat stává samozřejmostí. Jak vyplynulo 
z diagramů, struktura kodérů je vždy téměř shodná a výkon 
udávají především techniky, které jsou použity uvnitř modulu 
kvantování a kódování. Jistý posun k vyšší kvalitě by mohl 
v budoucnu nastat při použití tzv. wavelet komprese. MP3 však 
bude v příštích letech stále hlavním kompresním formátem pro 
všeobecné použití. 

Na CD najdete ukázkové soubory, zdrojové kódy pro někte- 
ré algoritmy a další doplňující informace. ■ 
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Slávek Rydval, Petr Václavek, ttt@softnov.cz 


Dnešní série tipů a triků se věnuje prográmkům v JavaScriptu, pomocí nichž můžete vylepšit svoje 
jdEI webové stránky a také se dozvíte něco o Delphi. Výpisy najdete, jako již tradičně, na CD. I 


Nainstalované tiskárny 

Pokud má program něco vytisknout, měl by dát uživateli na výběr, 
na jakou tiskárnu se má tisknout. Musí poznat nainstalované tiskár- 
ny a nabídnout tu, která je přednastavená. K tomu slouží objekt Prin- 
ter typu Tprinter, který je v jednotce Printers. Obsahuje mimo jiné ve 
vlastnosti Printers názvy všech tiskáren a v proměnné Printerlndex 
je uložen index na předvolenou tiskárnu. Pokud chcete výběr pro- 
vést pomocí rozbalovacího seznamu (kombobox), pak kód může 
vypadat jako v souboru PRINT.TXT. 

Rolování obsahu okna 

Snad každý prohlížeč je vybaven na pravé a spodní straně dvěma 
posuvníky, které slouží k posouvání obsahu okna, pokud se neve- 
jde do vyhrazeného místa. Pokud se vám „dodané“ posuvníky ne- 
líbí a chcete si vytvořit vlastní, stačí využít metodu scrollByfX, Y) 
objektu Windows. Parametry X a Y udávají, o kolik se má obsah po- 
sunout v horizontálním a vertikálním směru. Další zajímavou meto- 
dou téhož objektu je scrollfX, Y), případně scrollTofX, Y). 
Parametry udávají přesnou polohu, kam se má obsah okna posu- 
nout. 

scrollTo(0, 0) 

posune obsah dokumentu tak, aby byl vidět jeho levý horní roh. 

V ROLUJI .TXT je jednoduchý příklad využití uvedených metod. 
Stránka bude obsahovat dva rámce. V horním jsou čtyři tlačítka, kte- 
rá budou sloužit k posouvání obsahu ve spodním rámu. 

Rolování podruhé 

Další využití možnosti posouvat obsah dokumentu v okně může být 
náhrada za kotvu (tvoří se elementem a s atributem name), napří- 
klad odskoky na konec nebo začátek stránky. Výhodou je, že uživa- 
tel může shlédnout celý obsah stránky (pravda trochu rychleji), ale 
bude vědět, že je stále na stejné stránce. Napadlo mě další, pod- 
statně zábavnější využití posunu obsahu dokumentu v okně — pro- 


studujte ukázku R0LUJ2.TXT a vše bude jasné. Nezapomeňte, že 
stránka musí kromě tohoto tlačítka obsahovat i nějaký delší text (ne- 
bo obrázky), aby bylo možno dokument posouvat (musí být větší 
než vlastní okno). 


Vyhledávací centrála 

Dnes si ukážeme jak zjednodušit a hlavně zrychlit vyhledávání infor- 
mací na Internetu pomocí jednoduchého a snadno rozšiřitelného 
skriptu. Základem je formulář, který obsahuje editační pole, do ně- 
hož uživatel zadá hledaný řetězec, tlačítko, kterým se zahájí vyhle- 
dávání, a seznam dostupných vyhledávacích serverů. V definici 
tohoto seznamu se uvádí nejen název položky (řetězec mezi znač- 
kami <OPTION> a <;/OPTION> ), ale i mírně komplikovaná adresa 
v parametru Value (o ní bude řeč později). 

Ve formuláři VYHLEĎ. TXT je obsloužená událost onFocus vstup- 
ní řádky, která způsobí označení zadaného textu, když se stane ak- 
tivní (uživatel pak může snadno a rychle tuto hodnotu přepsat). 
Vlastní vyhledání provádí funkce SearchltQ, která otevře nové okno 
prohlížeče s adresou vybraného webového vyhledávače a předá 
mu hledané slovo (toto slovo je vlastně zahrnuto v adrese). Adresa 
je obsažena v parametru Value příslušné volby, pouze je nutno na- 
hradit řetězec „%s“ skutečným parametrem. 

Seznam vyhledávacích serverů snadno rozšíříte přidáním dal- 
ších položek (a příslušných adres). Uvedenou komplikovanou adre- 
su získáte snadno — ukažme si to na příkladě vyhledávání pomocí 
Atlasu stačí do vyhledávacího políčka zadat 

snadno identifikovatelný řetězec (například XXXX). Po potvrzení hle- 
dání se zobrazí nová stránka s výsledky, která má následující adre- 
su: > YU ilkw 'Af-Ml W 

Tu vezmeme, nahradíme hledaný řetězec (XXXX) řetězcem „%s“ 
a přidáme do seznamu jako další položku: 


COPTION 

Value=„http : //msn .atlas . cz/search . asp? 
searchtext=%s" >Atlas</OPTION> . ■ 


SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 E| 














Jak a za kolik 

NA KOMUNIKACE? 


Jak to bylo a bude s ADSL, 
a jak to vypadá s volbou telefonního operátora. 


Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz (autor se dlouhodobě zabývá problematikou sítí) 


V minulém čísle jsem psal o službách ADSL 
URPA, které měl zavádět Český Telecom. 
Mnozí jistě zavětřili podezřele dobré ceny a ti 
pozornější si povšimli, že jediným místem, 
kde se tato informace objevila, byly pouze 
Softwarové noviny — ano, šlo o dubnové 
(aprílové) číslo. Koneckonců nejen skvělé ce- 
ny, ale i jméno služby ADSL LIRPA (= ADSL 
APRÍL) dávaly na srozuměnou, oč jde. Pokud 
jste se tedy pobavili, je to dobře, pokud je pro 
vás předchozí věta zklamáním, vězte, že na 
skutečné zavedení ADSL už nebudete podle 
tvrzení Telecomu opravdu muset čekat příliš 
dlouho, neboť v několika posledních týdnech 
jeho představitelé opakovaně potvrdili zave- 
dení během tohoto pololetí. 

Zcela spekulativně se tedy dá předpoklá- 
dat obdobný scénář jako při zavádění ISDN, 
kdy Telecom ohlásil služby (a také ceny) 
v červnu na tehdejším Comnetu, přes prázd- 
niny volným tempem začal s instalacemi, a te- 
prve na Invexu se pustil do masivní propaga- 
ce. U ADSL zatím údajně není jasno v ničem 
— ani v cenách, které mají být srovnatelné 
s úrovní v západní Evropě, a ani v tom, zda 
budou technologii ADSL moci využít jako pří- 
stupovou síť také ostatní ISP. Osobně jsem 
toho názoru, že ceny budou položeny výše, 
než jaké nabízejí operátoři kabelové televize. 
Ti mají jen malé plošné pokrytí a budou kon- 
kurencí hlavně pro rádiové a pevné linky na 
nízkých rychlostech. 

Další významná změna, která se projeví 
na telekomunikačním trhu přibližně ve stejnou 
dobu (od 1 . července) souvisí s liberalizací 


telekomunikačního trhu. Jde o tzv. volbu ope- 
rátora. Účastník telefonní sítě bude mít mož- 
nost určit, prostřednictvím sítě kterého tele- 
fonního operátora chce uskutečnit svoje 
spojení (hovor, internetové spojení atd.). Prv- 
ní způsob, který bude možný právě od začát- 
ku července, předpokládá volbu operátora 
vytočením skupiny čísel před každým telefon- 
ním spojením. Druhý od nového roku umožní 
si svého operátora „předvolit", takže hovory 
budou směrovány přes něj. 

V obou případech bude spojení fungovat 
tak, že účastník využije část vedení od telefo- 
nu do ústředny Českého Telecomu (pomiňme 
případ, že by účastník byl připojen k jinému 
operátorovi), odkud bude jeho hovor předán 
zvolenému operátorovi, který jej svojí sítí do- 
vede na místo určení buď sám, nebo pro- 
střednictvím operátora, jenž připojuje volané- 
ho účastníka. Na uskutečnění hovoru se tedy 
budou podílet nejméně dvě složky: cena za 
část hovoru v přístupové síti Telecomu a cena 
za část u alternativního operátora. Aby alter- 
nativní operátoři měli vůbec na trhu šanci, 
musí být obě složky pod cenou, kterou nabízí 
Český Telecom, nebo budou muset nabízet 
výrazně lepší doplňkové služby. 

Telecom v uplynulých deseti letech inten- 
zivně modernizoval svoji síť, takže technicky 
má prakticky stejné podmínky jako alternativ- 
ní operátoři, kteří zde začali svoje sítě budo- 
vat jen o málo později. V doplňkových služ- 
bách tedy moc prostoru pro manévrování 
operátorům nezbývá, a tak musí lákat zákaz- 
níky cenou. A zde je zakopán pes. 


V současné době probíhají intenzivní jed- 
nání, za kolik by měl Český Telecom předávat 
ostatním tato volání. Rozhodnutím ČTÚ je 
stanovena cena za terminaci hovoru v rámci 
UTO na 60 haléřů mimo špičku a 30 haléřů ve 
špičce. Telecom si chce počítat stejnou cenu 
za předání hovoru a k ní připočíst ještě 28 ha- 
léřů za náklady způsobené zavedením volby 
operátora a ještě neuhrazené náklady na pří- 
stupovou síť. Alternativní operátor by tedy 
musel zaplatit nejméně 88 haléřů Telecomu. 
Pokud budeme předpokládat, že i druhý 
účastník je v síti ČTc, rázem je cena za minu- 
tu hovoru 1 ,48 Kč, což je i bez započítání ne- 
specifikovaných nákladů na přístupovou síť 
více, než ČTc účtuje svým zákazníkům (podle 
tarifu Home 1 ,35 až 1 ,40 Kč, u Home Mini 
2,80 Kč). 

Alternativní operátoři by tak byli omezeni 
pouze na meziměstské hovory, kde by jim na 
minutu hovoru zbývalo něco mezi 1 ,60 Kč až 
2,25 Kč z čehož budou muset pokrýt nejen 
svoje vlastní náklady, ale i náklady za prona- 
jaté meziměstské linky, protože ne vždy jsou 
jejich vlastní. Vzhledem k tomu, že velká vět- 
šina volání je místních (a se zmenšením poč- 
tu UTO v síti ČTc jich bude ještě více), je ten- 
to návrh zcela jistě nepřijatelný, neboť by pro 
operátory prakticky znamenal ztrátu význam- 
né části trhu, s níž počítali při svých investič- 
ních záměrech. Opět tedy bude záležet na 
ČTÚ, jak a za kolik budeme komunikovat, 
protože kdyby podobné praktiky ČTc prošly, 
zanedlouho bychom měli zase jen jednoho 
monopolního operátora. ■ 
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Stavební 




Internetem 


Fenoménem posledních let je uzavírání smluv na stavební spoření. Všech šest spořitelen působících v České 
republice proto nemohlo opominout Internet a mají více či méně povedené stránky s nabídkou služeb. 


Jan Pala, jan.pala@autor.softnov.cz (autor dokončuje studium PhD na MFF UK) 



Pro základní informace o stavebním spo- 
ření a uzavírání smluv navštivte stránky 

, pn- 

padně ESSjBESESSSSnsSMSO 
UBEWEBEEttEBESHIi na 

nichž je dobře zpracovaný přehled stavebních 
spořitelen a s nimi spojené problematiky. Vel- 
mi dobrým webem o stavebním spoření je za- 
čátkem roku 2002 výrazně inovovaná ekono- 
mická sekce Idnesu i.u-vJfJitimulUMW 

kde kromě sta- 
vebního zákona najdete i slovníček pojmů, 
odpovědi na nejčastější otázky, porovnání 
jednotlivých spořitelen, stejně jako kompletní 
informace o jejich produktech. Dobrým vodít- 
kem je také řešení modelových situací u jed- 
notlivých spořitelen. 

Z tohoto serveru se přímo dostanete na 
stránky spořitelen. Na stránkách Českomo- 
ravské stavební spořitelny 
imvKWĚíMmmTttfĚ můžete po podrobněj- 
ším seznámení se s podmínkami vyplnit ná- 
vrh na uzavření smlouvy. Do něho klidně vy- 
plňte cokoliv — není vůbec závazný. V rámci 
ověřování a upravování údajů vás kontaktuje 
zaměstnanec pojišťovny, s nímž budete mu- 


set vše probrat znova. Je to poněkud nepo- 
chopitelné, neboť se tím výhoda uzavření 
pojištění online poněkud ztrácí. 

Raiffeisen spořitelna na to jde na webu 
ještě vykutáleněji. Mů- 
žete pohodlně vyplnit a odeslat návrh na uza- 
vření smlouvy se všemi potřebnými detaily. 
Ovšem má to jeden, a to dost podstatný há- 
ček, na který jsem se také chytil. Po vyplnění 
a odeslání návrhu smlouvy se nic neděje, ni- 
kdo vás nekontaktuje. Začnete si říkat: „Do 
prčic, v čem je problém, že by ten návrh ne- 
dostali?" Pošlete tedy e-mail. A ejhle, za tý- 
den dostanete odpověď, že návrhy smluv na 
Internetu jsou pouze pro ty, kteří chtějí ihned 
požádat o překlenovací úvěr. Záhada Blair 
Witch, neboť ani po velmi pečlivém prostudo- 
vání všech stránek dané spořitelny nenalez- 
nete o tomto omezení nejmenší zmínku. 

Třetí v pořadí je Stavební spořitelna Čes- 
ké spořitelny která 

zaujme příjemně zpracovaným webem a jed- 
notlivými okny nabídky. Kromě „tradice" ve 
formě online kontaktního formuláře je tady 
online kalkulace, simulace spoření a posou- 
zení bonity klienta. 

Prioritou hlavní stránky Všeobecné sta- 
vební spořitelny Komerční banky — Modrá 
pyramida ( fSEBÍEREE^EESl ] jsou růz- 
né soutěže ve spojitosti s uzavřením smlou- 
vy a něco málo informací. Nabídka začíná 
trochu paradoxně úvěrem po Internetu. Člo- 
věk by předpokládal, že u stavební spořitel- 
ny bude nejprve nějaký ten rok spořit, a až 
poté se zajímat o úvěr — Modrá pyramida to 
ovšem vidí jinak. Opět je přítomen návrh na 
uzavření smlouvy online, podmínky, simula- 
ce, vyhledávání a nabídka zaměstnání. Na 
tu ani neklikejte, protože jediným nabíze- 
ným zaměstnáním je pojišťovací poradce na 
v současnosti poměrně nasyceném trhu. 

Zbývajícími dvěma spořitelnami jsou 
Wůstenrot a Hypo. U Wustenrotu 

je poněkud 


ttp:/ /www.wustenrot.cz 


zvláštně pod jednou hlavičkou spojeno jak 
stavební spoření, tak životní pojištění. Nevi- 
dím důvod, proč bych měl v případě zájmu 
o stavební spoření věnovat stejně velký zá- 




jem životnímu pojištění. Najdete zde jako 
obvykle návrh smlouvy, zákon o stavebním 
spoření, či simulaci průběhu spoření. 

Dříve asi nejstrašidelnější prezentaci mí- 
vala Hypo stavební spořitelna (EB3ffl33a 
fin 

Šíleným způsobem udělané žluto-modré od- 
kazy na tmavě modrém podkladu stránky do- 
plňovaly čtyři trapně rozjásané snímky „fi- 
nančního štěstí" s Hypo. Dnes je na stejné 
adrese, která je ovšem přesměrována na 
mnohem lepší EBE^BMSEBSS3žH Hn - 
cela příjemná a přehledná prezentace srov- 
natelná s konkurencí. I zde najdete formulář 
pro uzavření smlouvy, možnost objednat si 
návštěvu poradce i různé žádosti o změny ve 
smlouvě — všechno v PDF. 

S posledními zbytky duševních a fyzic- 
kých sil se zkuste ještě vrhnout na Rady 
a triky na stavební spoření s Hypo 

neoficiální a po- 
někud amatérský web, kde můžete podle 
autora uzavřít stavební spoření a z obvyk- 
lého jednoprocentního poplatku z cílové 
částky vám vrátí 500 Kč. No neberte to, já 
tedy ne... 
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Ing. Miroslav Majoroš (* 1959) pochází z městečka Filakovo 
na jižním Slovensku. Vystudoval Elektrotechnickou fakultu Slovenské technické 
univerzity v Bratislavě, obor zvukové a obrazové techniky. V letech 1983 - 1994 
pracoval ve Slovenské televizi, poslední dva roky jako generální ředitel 
Televizního studia Bratislava. V roce 1994 nastoupil do společnosti IBM Slovensko 
jako obchodní ředitel pro průmyslový sektor. 1. ledna 1998 byl jmenován 
generálním ředitelem IBM Slovenská republika. 15. května 2000 byl jmenován 
generálním ředitelem IBM Česká republika se zodpovědností za Českou republiku 
i Slovensko. Je ženatý, má dva syny. 
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Na první pohled nesplňuje Miroslav Majoroš stereotypní českou představu 
o temperamentním Slovákovi: klidný, uvolněný, nadaný suchým ironickým humorem. 
Výbušnost je schovaná hluboko uvnitř, ale je tam. Dává přednost jednoduchým 
řešením před složitými konstrukcemi, dovede držet při zemi sebe i jiné: každý pokus 
opít jej rohlíkem je předem ztracen. Povídali jsme si den po jeho třiačtyřicátých 
narozeninách. Rozhovor se točil kolem životních plánů, slovenské evangelické menšiny, 
vztahů mezi oběma národy bývalé federace a budoucnosti výpočetní techniky. 

A samozřejmě kolem IBM. 


Čím jste chtěl být, když jste byl malý? 

Dirigentem. Líbilo se mi, jak tam ten člověk má- 
vá rukama, zatímco ostatní hrají. Až později jsem se 
dověděl, že i dirigent musí hudbě rozumět. Pak jsem 
chtěl být kosmonautem. A ještě později jsem se 
chtěl věnovat hudbě. Učil jsem se na klavír, jako 
správný chlapec z dobré rodiny, pak jsem trochu 
hrál na bicí. . . Původně jsem chtěl studovat kunst- 
historii nebo žurnalistiku. Ale otec mi moudře pora- 
dil, že pak bych buď musel říkat, co by po mně 
chtěli — anebo bych mohl říkat pravdu, ale ne 
dlouho. A tak jsem dal přednost technice. 

Pak jste ovšem šel pracovat do televize — 
tam jistě také nebyla o kompromisy nouze. 

V televizi jsem ale nepůsobil jako novinář. Zají- 
mala mě práce se zvukem. Nastoupil jsem tam jako 
asistent zvuku — to je ten člověk, co drží mikrofon 
na dlouhé tyči... 

...takzvanou šibenici. 

Správně. Postupně jsem se vypracoval na mistra 
zvuku... potom vypukla revoluce, zaměstnanci si 
volili nový management, a tak jsem se stal šéfem 
zvukové techniky. Tím začala má manažerská karié- 


ra. Později jsem se stal šéfem techniky, pak šéfem 
Televizního studia Bratislava a nakonec jsem byl 
ústředním ředitelem Slovenské televize, ale ne dlou- 
ho, jen asi pět měsíců — Mečiarova vláda mě po 
pěti měsících odvolala. 

Jaká cesta vedla z televize do IBM? 

Pár měsíců jsem byl bez práce, pak jsem dostal 
nabídku personální agentury na pozici ředitele pro 
průmysl a obchod. A přijal jsem ji. 

Když jsem dělal před mnoha lety rozhovor 
s tehdejším ředitelem IBM Česká republika 
Janem Dohnalem, nazval jsem jej „Velvysla- 
nec", protože to odpovídalo situaci. Pan 
Dohnal tehdy skutečně jako by zastupoval 
velmoc — ekonomicky mnohem silnější než 
celá ČR. Jeho úloha do značné míry spočí- 
vala v osvětě, ve vysvětlování, co je IBM 
zač, co může přinést zdejším zákazníkům, 
k čemu je informatika jako taková. Připadá- 
te si taky tak? 

Rozhodně ne. V této zemi je dnes až příliš mno- 
ho odborníků na informatiku — zhruba deset milio- 
nů. Zdá se mi, že fotbalu, politice a informačním 


systémům rozumí v České republice a na Slovensku 
úplně každý. Tady je každá osvěta zbytečná. Ale váž- 
ně: kutilská povaha našich národů je často na pře- 
kážku všem dodavatelům informačních systémů. 
„Dejte mi pécéčko, já to zvládnu sám ..." — spous- 
ta lidí takhle uvažuje. To jinde není. 

Je IBM prostě jen firma jako každá jiná — 
jen větší — , nebo je na ní něco zvláštního, 
co se jinde nenajde? 

Těžko říci — pro jinou firmu v oboru jsem ni- 
kdy nepracoval. Ale je třeba zdůraznit, že u IBM je 
velmi důležitou věcí etický rozměr podnikání. Etiku 
berou vážně i jiné firmy, obzvlášť americké, ale 
u nás je skutečně hlavním principem, jemuž se vše 
podřizuje. Podobně snad funguje ještě General 
Electric. Etickými principy se řídí byznys a také veš- 
kerá komunikace, vnitřní i vnější. Jsme připraveni 
— a máme nařízeno se tak chovat — přijít o jakou- 
koli zakázku, kdybychom se měli dostat s těmito 
principy do rozporu. To ani nemluvím o takových 
samozřejmostech, jako jsou úplatky či zmanipulova- 
ná výběrová řízení. Mluvím o tom, že když zákazní- 
kovi slíbíme cenu, pak ji dodržíme. Ať se stane 
cokoli. S tím máme v České republice i na Sloven- 
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sku trochu problém, protože zdejší zákazníci jsou 
většinou zvyklí na jiné chování dodavatele. Na men- 
talitu bazaru. 

Že se smlouvá? 

Spíš jde o to, že zákazník dostane dvě nabídky, 
jednu od nás s cenou pět, druhou od jiného doda- 
vatele s cenou čtyři. Podepíše tedy smlouvu na čtyři 
a nakonec zaplatí deset. U nás by zaplatil v každém 
případě pět. Ale ještě k těm specifikům: vedle etiky 
je důležitou zvláštností IBM obrovský důraz na vý- 
zkum a vědu, což dokazuje množství patentů a ji- 
ných našich úspěchů na tomto poli. My jen 
neskládáme výrobky z dílů vyrobených jinými doda- 
vateli. My tvoříme technický pokrok. 

Jak vypadá průměrný pracovní den generál- 
ního ředitele IBM? 

Nerad vstávám, takže do práce přijdu kolem půl 
deváté, přečtu si maily, a pak začne kolotoč schů- 
zek. Když nemám nějakou večerní společenskou ak- 
ci, končím tak v půl osmé. V opačném případě 
kolem jedenácté. Takhle jednoduché to je. . . Čím je 
firma větší, tím více času musí manažeři trávit řeše- 
ním interních problémů. Snažím se s tím bojovat 
a ušetřit co nejvíc času na setkání se zákazníky 
a s našimi obchodními partnery, ale nejsem po téhle 
stránce spokojen. Samozřejmě i řada vnitřních akti- 
vit souvisí se zákazníky a prací s nimi, takže nelze 
říci, že vnitřní problémy jsou jenom naše, ale i tak 
bych si přál příznivější poměr mezi vnitřními a vněj- 
šími aktivitami. V současné době je to zhruba tak, že 
šedesát procent času trávím vnitřními záležitostmi 
a čtyřicet vnějšími. 

Jak to zvládá vaše rodina? Oni v Bratislavě, 
vy přes pracovní týden v Praze... 

Moje žena je inženýrkou ekonomie. Brali jsme 
se hned po skončení studií, už jsme spolu devate- 
náct let. Podniká v oblasti finančního poradenství, je 
v tom úspěšná a baví ji to, což nás teď staví před di- 
lema, protože bychom se chtěli všichni přestěhovat 
do Prahy, ale tím má žena přijde o svou klientelu. 
Oba synové chodí na Evanjelické lýceum v Bratisla- 
vě, starší má před maturitou, mladší je v kvartě. To 
je mimochodem zajímavá škola, působili na ní té- 
měř všichni slovenští obrozenci, Pavel Josef Šafařík, 
Ludovít Štúr. . . Naše rodina odedávna patří ke slo- 
venské evangelické menšině. Máme doma zpěvník 
se jmény vepsanými na deskách, seznam začíná 
v osmnáctém století. Můj děda postavil na vesnici 
kostel. 

Za socialismu? 

Za socialismu, v sedmdesátých letech. Vyběhal 
osobně všechna povolení. To je Slovensko: starý pán 
jde s demižonem na ústřední výbor a zařídí tam pro 


svou rodnou vesnici kostel. Sednou si u slivovice a už 
to není komunista a luterán, ale Jano a Jožo. . . 

Jak hodnotíte vztah českého státu k infor- 
mačním technologiím? 

V České republice politici již převážně pochopi- 
li, že informační technologie představují zajímavé 
téma a že to je téma skutečně politické. Uvědomují 
si, že prostřednictvím svého postoje k informatice 
mohou oslovit voliče. Tím se tato země liší od 
ostatních v regionu. Myslím, že to je dobře, i když 
se pak někdy stane politické téma i z problému, 
který by se měl řešit čistě věcně a odborně. To je 
nevyhnutelné. Důležitá je jiná věc: pokud nemáme 
být chudými příbuznými Evropské unie, je třeba do- 
sáhnout velkého kvalitativního posunu. Dnes se dá 
takový posun realizovat vybudováním informační 
společnosti. Za deset či dvacet let se může objevit 
jiný podobně účinný faktor, ale dnes to je jedno- 
značně informatika. Proto je politická podpora tak 
významná. 

Jak se liší trh IT v České republice a na Slo- 
vensku? 

Velikostí, samozřejmě. A kromě toho — na Slo- 
vensku každý každého zná. Osobní kontakty tam jsou 
velice důležité. Pokud se člověk nachází uvnitř těch 
kruhů, kde každý každého zná, dá se tam byznys dě- 
lat jednodušeji a příjemněji, ale je to dost dvojsečná 
věc. Český trh je po všech stránkách vyspělejší. Jsou 
zde přímo zastoupeny prakticky všechny důležité 
světové firmy. Zahraniční kapitál tu má silné pozice, 
což se projevuje v chování zákazníků i v jejich kupní 
síle. Na Slovensku to je, jak už jsem řekl . . . rusti- 
kálnější: sejdeme se s Janem u vína a nějak se do- 
mluvíme. V Česku tohle už nefunguje. 

Dá se tedy říci, že vývoj slovenského trhu 
kopíruje trh český — s nějakým zpožděním? 

Se zpožděním dva roky. 

A jak se liší Slováci a Češi? 

Češi jsou racionálnější. Na můj vkus někdy až 
příliš. Přemítají, spekulují, zvažují tisíce možností. 
Ztrácejí tím čas, protože intuice vede k cíli rychleji 
— a té vy nevěříte. . . Je tu mnoho intelektuálů, je tu 
mnoho opravdu chytrých lidí, ale v byznysu to ně- 
kdy škodí. My jsme impulsivnější, emocionální. 
Kombinace obou přístupů však může být vynikající. 

Litujete tedy rozdělení federace? 

Litoval jsem zániku společného státu, ne rozdě- 
lení federace — to byl patvar odsouzený k nevy- 
hnutelnému zániku. Ale teď se mi zdá, že to 
dopadlo překvapivě dobře. Přinejmenším v obchod- 
ní sféře neexistují bariéry, byznys je propojený. Na 
státní hranici mám samozřejmě vždycky trochu div- 


ný pocit — Česko pro mne není cizina. Nicméně 
jsem si jist, že vztahy mezi Čechy a Slováky jsou 
teď tak dobré jako nikdy předtím. Bez rozdělení by 
pravděpodobně nebyly. 

Co se změní, až vstoupíme do Evropské 
unie? 

Myslím, že skoro nic. Pokud jde o fungování 
státní správy a velkých firem, jako bychom tam už 
byli. Procesy v této sféře jsou plně kompatibilní. 

Nedostanou se místní výrobci pod příliš vel- 
ký konkurenční tlak? 

Myslím, že pod ním už dávno jsou. Po této 
stránce se asi mnoho nezmění. Snad se trochu 
zrychlí restrukturalizace průmyslu, ale ani to nemusí 
představovat nějaký drtivý tlak. Jsem optimista, 
myslím, že se především otevře prostor pro seberea- 
lizaci. Lidem i firmám. 

Jaký osobní vztah máte k výpočetní techni- 
ce? Jste jen uživatel, nebo nadšenec, fanda? 

Býval jsem fanda, dokud jsem nezačal pracovat 
v IBM . . . Mám přítele kuchaře, je to skutečný mistr, 
ale když vaří doma, dělá segedín nebo chleba se sád- 
lem, ne své špičkové speciality. Pokud jde o počíta- 
če, jsem poučený uživatel a nesnažím se být nic víc. 

Jak si představujete budoucnost výpočetní 
techniky? 

Myslím, že informatika jako disciplína zanikne. 
Rozpustí se. Dnes se často zbytečně zdůrazňuje a fe- 
tišizuje. Stejně jako se nezabýváme tím, jak je možné, 
že v zásuvce je stále k dispozici elektřina, nebudeme 
se časem zabývat tím, odkud se berou nástroje a pro- 
středky pro řešení našich informačních potřeb. Když 
vytočím číslo na mobilu, nestarám se o to, jak fungu- 
je ústředna, kdo byl dodavatelem technologie, do- 
konce ani o to, jaké značky je ten telefon a k jaké síti 
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je připojen. Starám se o téma rozhovoru s tím, komu 
volám. Takhle to s informatikou dopadne, musí do- 
padnout. Zároveň samozřejmě dojde k tomu, že infor- 
matika bude úplně všude, ve všem. Bude všudy- 
přítomná a neviditelná zároveň. 

Zvyšují vůbec počítače produktivitu práce? 
Ekonomové o to vedou rozsáhlá spory... 

Je snadné se přesvědčit, kdo má pravdu: stačí 
počítače vypnout. I já jsem měl na tohle téma řadu 
debat, často s řediteli velkých firem. Říkám jim 
vždy: zkuste nějak vyčíslit přínos toho, že ve svém 
podniku používáte elektřinu. S informačními techno- 
logiemi jeto zcela stejné. 


Byli tedy hloupí všichni ti, kdo ještě nedáv- 
no na novou ekonomiku přísahali? 

Jistěže nebyli hloupí. Kdo podlehne mystice, ná- 
boženské sektě, jakékoli takzvané vyšší ideji a uvěří, 
že ta idea může změnit realitu, ten ani zdaleka ne- 
musí být hloupý. Do takových pastí upadají naopak 
často ti nejchytřejší. 

IBM teďzásadním způsobem podporuje Li- 
nux. Jak ten zapadá do rovnice, že tržby mi- 
nus náklady rovná se profit? 

IBM dnes není v takové pozici, aby mohla diktovat 
své normy a představy. V té není nikdo, kdo nemá as- 
poň padesátiprocentní podíl na trhu. Za takových 


okolností je velmi rozumné přizpůsobit se vžitým 
standardům, začít je používat a podporovat. Linux ta- 
kovým standardem je. Rychle pro něj přibývá aplikací. 
Bylo by hloupé stavět se proti spontánně probíhající- 
mu procesu, jímž adaptace Linuxu je. Pro nás není 
rozhodující, že je zadarmo, ale to, že je standardem. 

Mnoho lidí dnes vyjadřuje otevřenou skepsi 
k technickému pokroku. Jsou přesvědčeni, 
že je nositelem zla. 

Tuším, že to bylo roku 36 před naším letopoč- 
tem, kdy císař Augustus zakázal provoz koňských 
potahů v Římě, protože tak chtěl bojovat za zlepšení 
životního prostředí. A to zdaleka nebyl první konflikt 
lidstva s technickým pokrokem, protože už boj 

0 přežité mezi cromagnonci a neandrtálci byl v pod- 
statě střetem dvou různých technologických úrovní. 
Co k tomu říci? Vždy budou lidé, kteří si najdou ar- 
gumenty proti technickému pokroku, a vždy budou 
mít z nějakého úzkého a omezeného hlediska prav- 
du. Ale celková tendence je podle mého názoru jed- 
noznačně pozitivní. 

Prohlubuje informatika sociální rozdíly mezi 
lidmi a národy, nebo je vyrovnává? 

Informační technologie mohou výrazně zkvalitnit 
život těch, kdo k nim mají přístup. S nástupem 
biotechnologií a genového inženýrství může význam 
tohoto faktoru dále růst. Dovedu si představit dokonce 

1 vznik nějaké kasty nadlidí podporovaných informati- 
kou a genetikou — takže rozdíly se skutečně mohou 
prohlubovat. Na druhou stranu však zároveň platí, že 
díky informatice dostanou šanci uplatnit se a prosadit 
v moderní společnosti i ti, kdo by dřív neměli šanci: 
lidé z Afriky, z chudých oblastí Asie. . . Myslím si 
však, že první z popsaných tendencí je silnější. 

Máte osobní známé, přátele, mezi lidmi, 
kteří jsou na tom sociálně hůř? 

Samozřejmě. 

A hovoříte s nimi na podobná témata? 

Občas. Obecně vzato mám na známé a přátele 
mnohem méně času, než bych chtěl. Je zajímavé, 
jak silně právě tito lidé věří v budoucnost, jak výraz- 
ně investují do svých dětí, do jejich vzdělání. To je 
často obdivuhodné. 

Čím byste chtěl být, kdybyste nebyl tím, 
čím jste? 

Měl bych dobrou restauraci. Muselo by tam roz- 
hodně být dobré víno, čerstvé suroviny, ryby, uvol- 
něná atmosféra... 

Tam budu chodit! 


Existuje nová ekonomika? 

Ne. Ekonomika je jedna: tržby minus náklady 
rovná se profit. Pokud někdo říká něco jiného, pak 
se mýlí. 



SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 [UJ 


David Kadleček, david.kadlecek@autor.softnov.cz 

(autor je je doktorandem na katedře kybernetiky FEL ČVUT a podílí se na výzkumu modelování agentů v oblasti robotiky, softwarových agentů a umělého života) 
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(autor je zakladatelem skupiny mobilní robotiky na katedře kybernetiky FEL ČVUT a předním odborníkem v oblasti řízení mobilních nbotů) 


Čím to je, že umělá inteligence a kybernetika prožívají v posledních letech tak 
bouřlivý rozvoj? Za posledních dvacet let došlo k prudkému rozvoji informačních 
technologií. Nebyl to jen dramatický rozvoj hardwaru; hlavně vzniklo velké množ- 
ství metodologií, standardů a softwarových produktů, na kterých lze stavět. Nepří- 
mým důsledkem je i rozvoj umělé inteligence a kybernetiky v posledních letech. 


Vraťme se o pár let zpět. První aplikace umělé inteli- 
gence, převážně vojenské, najdeme již během druhé 
světové války. Teoretický rozvoj odvětví začal v letech 
padesátých. Vědci se zabývali otázkou, jak přimět 
stroje k činnostem, které byly tradičně chápány jako 
projevy lidské činnosti. V té době narážel větší rozvoj 
odvětví na absenci nástrojů potřebných pro realizaci. 
Neexistovaly počítače s potřebným výkonem, neexis- 
toval potřebný software a ani metodiky jeho vývoje. 

V sedmdesátých letech nastal další obrat a zna- 
menal po teoretické stránce značný skok kupředu. 
Začaly vznikat tzv. znalostní systémy. Hlavní nesnází 
byly problémy reprezentace. Reprezentace odpovídá 
na otázku, jak převést poznatky člověka do struktur 
a procesů a jak tyto struktury a procesy reprezento- 
vat v počítači, aby výsledek zpracování byl podobný 
výsledkům lidské intelektuální činnosti. Tyto zna- 
lostní systémy měly obvykle centralizovanou archi- 
tekturu a obsahovaly v sobě reprezentaci vnějšího 
prostředí a jeho zákonitostí, a také vlastních schop- 
nosti toto prostředí měnit. Nad těmito reprezenta- 
cemi pak probíhalo plánování a odvozování. 


stinktivně (a obvykle i správně) zareagovat i na si- 
tuace, ve kterých jsme se nikdy dříve neocitli. 

Také u robotů často stačí, když v situacích s jis- 
tými příznaky konají rutinně. Tyto tzv. reaktivníro- 
boty se ukázaly v mnohých oblastech jako plně 
vyhovující. Jejich konstrukce je přitom jednodušší, 
jsou spolehlivější a také mnohem levnější, než kdy- 
by byly vybaveny složitým softwarem na bázi tradič- 
ní umělé inteligence. Podle podobných principů se 
chovají i nižší formy živočichů. 

Tyto myšlenky se staly základem pro celou větev 
behaviorální robotiky ( přístup na základě chování). 
Na tomto principu byl postaven i první český kráčivý 
robot - šestinoh Marvin, vzniklý již začátkem 90. let 
na katedře řídicí techniky FEL ČVUT ve skupině mo- 
bilní robotiky. I její dnešní roboty fungují - spíše než 
jen podle strohých a neměnných matematických po- 
stupů - na základě stále se vyvíjejících emocí, mají 
své vlastní ego, potřeby a vrtochy. V současnosti se 
používají oba zmíněné přístupy. Zatímco dříve byly 
vývoj a aplikace metod umělé inteligence a kyberne- 
tiky brzděny nedostatečností informačních techno- 
logií, nyní se zdá, že je tomu spíše naopak. 


a vyšších forem živočichů, nebo se jim bude naopak 
velmi podobat? Na tuto otázku ještě nikdo nedoká- 
že odpovědět, ale již teď je zřejmé, že kromě těchto 
jednoduchých a jednoúčelových robotů budou v bu- 
doucnu vznikat roboty mající mnohem širší spekt- 
rum schopností. Budou schopné pracovat 
a přežívat v předem nepřipraveném, pro ně nezná- 
mém prostředí, které se bude navíc dynamicky mě- 
nit. Nebudou již tak specializované, ale budou 
schopné pracovat v mnohem více situacích a roz- 
manitějším prostředí. 

Současná robotika se v důsledku nedostatečně 
silných přístupů a nedokonalostí hardwaru (hardwa- 
rem nerozumíme jen kognitivní, rozhodovací jednot- 
ku robota, ale např. i jeho končetiny, kola, pásy či 
jiné aktuátory, senzory apod.) potýká s výrobou prá- 
vě takových robotů. Možná právě teď přišel čas, 
stejně jako k tomu došlo i v jiných oblastech, zrevi- 
dovat spoustu experimentů, aplikací a přístupů, kte- 
ré existují, a vnést řád do tohoto poněkud 
neuspořádaného odvětví. Toto sjednocení by zname- 
nalo matematicky popsat chování, najít formalismy 
pro procesy uvažování, vnímání a konání. 

Multiagentní systémy 

Mezi případy tohoto procesu určitě patří i rozvoj 
multiagentních systémů v posledních letech. Multi- 
agentní systémy mají od kybernetiky k informačním 
technologiím velice blízko. Zde autonomní agenty 
a multiagentní systémy reprezentují nový způsob 


V podobném duchu se vyvíjel i názor na to, jak má vy- 
padat a fungovat autonomní robot, který bude plno- 
hodnotně fungovat a plnit úkoly v našem prostředí. 
Koncem osmdesátých let se paralelně s klasickými 
systémy založenými na reprezentaci začala rozvíjet 
i druhá větev. Jejím zakladatelem je Rodney Brooks 
zMIT (Massachusetts Institute of Technology). Ten- 
to tzv. behaviorální přístup vychází z myšlenky, že ve 
většině případů nepotřebujeme dokonalou znalost 
prostředí a detailní analýzu vzniklé situace. Stačí, 
když vhodně a hlavně rychle zareagujeme. Pro spuš- 
tění chování stačí, aby nastalá situace vykazovala 
jisté příznaky. Pak jsme schopni bez přemýšlení in- 


Přestože se dnes roboty vy- 
skytují již na mnoha místech, 
jsou často omezené na práci 
ve zjednodušeném prostředí, 
k vykonávání omezených úko- 
nů. Jakým směrem se bude 
ubírat robotika v následují- 
cích letech? Jaké budou bu- 
doucí roboty? Bude jejich 
myšlení fungovat na zcela ji- 
ných principech než u lidí 
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analyzování, navrhování a implementování softwaro- 
vých systémů. Existujícím důkazem je i úsilí standar- 
dizačních skupin jako OMG (Object Management 
Group) a AUML (Agent Unified Modeling Language), 
které se snaží, aby se tento přístup stal standardem 
softwarového inženýrství. Multiagentní systémy zahr- 
nují široké spektrum oblastí od medicíny, teoretické 
biologie a elektronického obchodování přes evoluční 
a sociální systémy až po nanotechnologii, mobilní ro- 
botiku a výzkum umělého života. 

Agenty (reprezentantem takového agenta je 
i náš robot) se v těchto systémech často liší chová- 
ním a úrovní svých schopností. Mohou mít implemen- 
tované rozdílné metody učení, mít jinou architekturu 
) implementaci, mohou také poskytovat různou úro- 
veň mobility, adaptability a sociálních schopností. 
Dostatečná úroveň mobility u agenta - personálního 
asistenta je značně nižší než u mobilního robota. 
Implementace mobility například u e-commerce 
agenta napsaného v Jávě, který cestuje po Internetu 
a hledá nejlepší ceny a příležitosti pro nákup zboží, 
znamená pouze serializaci jeho kódu na jednom javo- 
vém virtuálním stroji a loadování a deserializaci na 
jiném. 

V případě mobilního robotu termín mobilita za- 
hrnuje extrémně širokou množinu nutných schop- 
ností. Jestliže se má, vybaven například pásy, 
dostat z jednoho místa na druhé, přičemž v cestě je 
les a potok, musí předvést heroický výkon, aby ne- 
skončil zrezlý v potoce, nebo zapíchnutý v hromadě 
dřeva. Ač v těchto systémech poskytují agenty své 
schopnosti na různé úrovni, což je dáno požadavky 
okolního prostředí a aplikace, forma agenta jako 
autonomní entity a multiagentního systému zůstává 
ve všech těchto systémech stejná. 


Roboty, nebo roboti? 

Kam do toho všeho zapadají naše roboty? Takové, 
které budou schopné žít ve stejném prostředí jako 
my a stejně jako my si poradí s nástrahami a rozma- 
nitostí prostředí, jež nás obklopuje. Zde je totiž úro- 
veň schopností, kterou budou muset zvládnout 
a poskytovat, mnohem vyšší než u výše zmiňovaných 
aplikací. V takovém prostředí nemohou fungovat 
úzce specializované roboty, ale naopak ty, které to- 
ho zvládají co nejvíce. 

Kde hledat inspiraci? Teď možná mnohem více 
než dříve se zdá, že tyto roboty mají blízko k přírodě. 
Inspirací nemusí být a zdaleka není jen člověk. Ten 
navíc není jako počáteční předloha vůbec vhodný, 
protože jeho mentální procesy jsou příliš komplexní. 
Zvířata mají na potřebné úrovni takové spektrum 
schopností, aby mohla fungovat v našem prostředí. 

V přírodě běhá plno exemplárních příkladů takových 
kybernetických systémů. 

Ať už se nám podaří najít vztahy mezi přírodou 
a kybernetikou, nebo ne, je příroda přinejmenším 
důkazem toho, že inteligence je možná. Není nutné 
a ani nelze hledat přímé analogie mezi přírodou 
a kybernetickými systémy. Zvířata obsahují plno tzv. 
evolučního odpadu; přes složitý systém látkové pře- 
měny, subsustémy pro rozvod kyslíku, imunitní a za- 
žívací systém a další. Je zbytečné implementovat 



Cog, humanoidní robot, jehož chování je kombinací 
řady přístupů. 


tyto systémy se stejnou precizností a komplexností 
jako u živých tvorů, což by bylo stejně nemožné. 

U robota se může celý složitý systém od přijímání 
potravy přes její přeměnu na energii až po vylučová- 
ní odpadů nahradit přidáním baterie, ze které bude 
čerpat energii a kterou si v případě potřeby půjde 
někam nabít. Jestliže však umístíme robota do stej- 
ného prostředí jako zvíře, tak budou na oba kladeny 
i stejné požadavky. Jaké jsou tyto požadavky a kde 
vlastně existují přímé analogie mezi živým organis- 
mem a jeho robotickými protějšky? 


Vraťme se k autonomnímu agentu. Definicí agenta 
existuje několik, ale v podstatě ho můžeme defino- 
vat jako systém, který se snaží splnit množinu cílů 
v komplexním a dynamickém prostředí, a navíc je 
emergentní, adaptabilní, autonomní, sociální a de- 
liberativní. Z dalších vlastností, které nejsou tolik 
dominantní, můžeme uvést například mobilitu, ro- 
bustnost, proaktivnost a další. 

Jestliže se podíváme na zvířata a lidi, zjistíme, že 
tato definice se stejně dobře hodí i pro ně. Nic sice 
neříká o tom, jakým způsobem bude té či které vlast- 
nosti dosaženo, pouze definuje nutnost systému dis- 
ponovat těmito vlastnostmi. Co vlastně znamenají 
tyto vlastnosti u zvířat a robotů, potažmo agentů? 

Emergentnost 

Schopnost reagovat na vnější podměty, a to téměř 
okamžitě. U agenta to znamená, že dostane-li se do 


nějaké situace, která si žádá okamžité rozhodnutí, 
tak rozhodnutí provede, aniž by prováděl detailní 
analýzu situace, protože na to prostě není čas. V pří- 
padě, že by čas měl, by jeho rozhodnutí bylo zřejmě 
lepší. 

U lidí to například znamená, že když sáhnou na 
rozpálená kamna, reflexivně ucuknou, aniž by o ně- 
čem přemýšleli. Takové chování máme v sobě zakódo- 
vané a patří mezi celou řadu instinktů, které jsou 
nutnou součástí našeho chování. U zvířat hrají instink- 
ty a reflexivní chování ještě důležitější roli než u lidí. 
Instinkty například řídí stavění hnízda a odlétání ptá- 
ků na jih, soupeření o teritorium, společenskou hierar- 
chii ve skupině vlků či šimpanzů, mraveniště a další. 

Pravidlem je, že čím jednodušší zvíře, tím více je 
jeho chování automatické - řízené instinkty. 

Adaptabilita 

Schopnost přizpůsobovat se změnám. Toto přizpů- 
sobování může být krátkodobé, nebo dlouhodobé. 
Přizpůsobit lze jak chování, tak i fyzické vlastnosti 
daného jedince. Změnami zde rozumíme proměny 
okolního prostředí, změny cílů a změny podmínek 
při plnění těchto cílů. Krátkodobým cílem je např. 
nalezení zdroje potravy či provedení platebního pří- 
kazu, dlouhodobým cílem založení potomstva, pro- 
sperita firmy apod. 

Autonomnost 

Jedna z vlastností velmi specifických pro živé orga- 
nismy. Organismus je autonomní, jestliže je scho- 
pen rozhodovat se na základě vlastních potřeb, mít 
své vlastní úmysly. Prakticky se rozlišují dva druhy 
autonomnosti. První je tzv. dynamická autonom- 
nost, která znamená, že organismus je schopen 
provést akci bez vnějšího zásahu. Druhá, tzv. de- 
terministická autonomnost znamená, že organis- 
mus je schopen odmítnout či změnit požadavek, 
který je na něj kladen z vnějšku. 

Z pohledu softwarového inženýra jde o asi nejzá- 
važnější rozdíl mezi objektem v objektovém progra- 
mování a agentem v multiagentním systému. 
Zatímco metody objektu jsou volány nějakým jiným 
objektem nebo třetí stranou, agent sám rozhoduje, 
jakou akci provede. Zatímco softwarové objekty se 
hodí pro popis statických objektů v prostředí, selhá- 
vají už pro objekty s vlastní dynamikou a rozhodová- 
ním, jakými jsou téměř všechny biologické systémy. 
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Sociálnost i pro úlohu vyšší. Bude schopen uvažovat a plánovat cesty místností. Ve chvíli, kdy skončí s analýzou 

Schopnost umět se chovat ve společenství, dávat nad prostředím, analyzovat situace, ve kterých se vzniklé situace, může být už příliš pozdě. Robot vy- 

ostatním k dispozici své schopnosti a znalosti a na- nachází a do kterých by se mohl potenciálně do- užívající přístup na základě chování se nebude sna- 

opak využívat jejich schopností a znalostí. stát, a vybere to nejlepší v rámci dat a algoritmů, žit vypočítat úplně optimální cestu. Vydá se třeba 

Zjednodušeně řečeno to znamená, že robot, po- jež má k dispozici. tou, která se mu bude „zdáť krátká, která bude co 

tažmo agent, by měl pomáhat řešit ostatním jejich Nejtěžším úkolem při návrhu takového systému nejdále od zlého Horáčka a na které „omylem" vrazí 

problémy a na oplátku s jejich pomocí řešit problé- bude najít vhodné formalismy pro analyzování do příjemné mladé dámy. Ve chvíli, kdy propukne po- 
rny svoje. Tento rys je nejpatrnější u lidí, ale na růz- vzniklé situace. To je obtížné zejména proto, že pro žár a robot ucítí, že se mu pálí kabát, bez přemýšle- 
né úrovni ho nalezneme jak u vyšších forem řadu systémů a situací je těžké najít matematické ní uteče. Jeho cesta nebude nejkratší a v mnoha 

živočichů, tak i u jednoduchých organismů. popisy. Slabinou takového systému je, že pravděpo- případech bude méně výhodná než v případě prvního 

dobně selže v situaci, kterou nezná nebo kterou ne- robota, ale bude připraven řešit nepředvídané situa- 

Deliberativnost dokáže dostatečně rychle analyzovat. ce a řešení problému bude vyžadovat mnohem men- 

Vlastnost, kdy systém pouze nereaguje na podněty Systém, který bude založen na behaviorálním ší míru znalostí o prostředí a výpočetní čas. 

z prostředí, ale naopak se může, chovat i oportunis- přístupu, bude naopak mít emergentní rysy. Naučí- Takové uvažování je blízké tomu typu lidského 

ticky, sledovat své cíle promýšlet nejlepší cestu ke me ho jednoduchým sekvencím chování. Takovými uvažování, při kterém hraje důležitou roli instinkt 

splnění těchto cílů, a v případě potřeby podle toho sekvencemi může být např. prchej: robot začne pr- a náhoda. Člověk se také většinou nesnaží analyzo- 

změnit své chování. chat směrem od zdroje nebezpečí; útoč, jez, rozhlí- vat celou situaci a všechny konsekvence svého cho- 

Deliberativnost je rysem téměř všech systémů zej se kolem sebe a podobně. Tyto sekvence vání. Na druhé straně, při zastavení u oné sličné 

založených na reprezentaci, v přírodě ji nalezneme chování se budou spouštět, jestliže vnější situace dámy by asi náš robot zle pohořel, kdyby se na ni vrh- 

pouze u lidí a vyšších forem zvířat. či vnitřní stav systému bude mít jisté příznaky. Čím nul, jak mu velí instinkty, a začal by po ní jezdit svými 

více příznaků bude situace nebo stav mít, tím pásy. V takové situaci by se mu více než kdy jindy vy- 

Problémy implementace urgentnější sekvence se spustí. Takto koncipovaný platila strategie založená na dokonalé analýze situa- 

Jak tedy navrhnout roboty, které budou emergentní, systém je schopný ve velké většině situací reagovat ce a promyšlení možných konsekvencí svého konání, 

autonomní, adaptabilní, deliberativní a sociální téměř okamžitě. Jak však již bylo řečeno, řešení ne- Jestliže je slečna navíc intelektuálně založená, tak ji 

a které a) budou navíc schopny přežít v tak složitém musí být ani zdaleka optimální. spíše než svým plechovým kabátem a blikajícími 

prostředí, jako je to naše, a b) ještě se budou při kontrolkami okouzlí glosami z historie a literatury, 

plnění mechanických úkolů umět zdokonalovat? Porovnání přístupů V podstatě se dá říci, že přístup na základě re- 

V případě výše zmíněných dvou přístupů můžeme Rozdíl obou přístupů je možné demonstrovat na, prezentace se osvědčuje v úzce specializovaných ob- 

adaptivitu zabudovat tak, že jednoduše necháme pro člověka extrémně jednoduché, zatímco pro ro- lastech, kde se dá problém dobře popsat pomocí 

část parametrů systému volnou - nastavovat se bu- bota velice složité, úloze. Představme si žáka (ro- pravidel a matematiky, nebo tam, kde je k dispozici 

dou během učení nebo v průběhu evolučního proce- bota), který je ve škole a chce přejít z jedné učebny velké množství využitelných dat. Naproti tomu přístup 

su. V případě autonomnosti jsou oba principy skoro do druhé. Robot využívající přístup na základě re- na základě chování funguje i ve velmi složitém a pře- 

rovnocenné a je to jen otázka toho, aby vnitřní priori- prezentace využije maximální znalosti o okolním dem nepřipraveném prostředí, které se často i mění 

ty robota (například vůle přežít) byly vyšší než priori- prostředí - tvar učebny, rozmístění překážek apod. a je velice těžko popsatelné pomocí pravidel a mate- 

ta externích příkazů. Sociální chování, zastavíme-li Z těchto znalostí vypočítá např. nejkratší cestu a po matiky. Takový systém je naopak bezradný v problé- 

se opět u přírody, nalezneme jak na behaviorální bázi ní se vydá. Co však udělat ve chvíli, kdy se v míst- mech vyžadujících koncepční plánování 

(například ve společenství mravenců), tak i na zna- nosti vyskytuje zlý žák Horáček, jehož radostí je ro- a analyzování. 

lostní bázi (například u lidí). Problém nastává bota rozbít, nebo naopak příjemná mladá dáma, Ukazuje se, že značné výsledky může přinést po- 

u emergentnosti a deliberativnosti. která by mu věnovala svůj rozkošný úsměv? Ve chví- užití obou přístupů v jednom systému. Systémy v příro- 

Systém založený na reprezentaci bude ze své li, kdy robot začne propočítávat tyto a všechny po- dě jsou také z podstaty hybridní a při rozhodování se 

podstaty deliberativní. Bude si vytvářet reprezenta- dobné situace, které mohou potenciálně nastat, bere v potaz několik úrovní a druhů uvažování. Člověk 

ci prostředí, sbírat data, a nad tím vším bude pro- zjistí, že se setkal se situací, na jejíž řešení není samotný je představitelem systému, který používá ins- 

vádět analýzu. Při ní bude postupovat odshora dolů naprogramován, že má nedostatek dat, nebo se vů- tinkty a reflexy, ale je i schopen komplexního delibera- 

a bude se snažit úlohu dekomponovat na jednoduš- bec nemůže „dopočítat". tivního uvažování. Před přijmutím rozhodnutí mohou 

ší podúlohy, až se dostane k úlohám, u kterých bu- Takovou situací, na niž robot nebyl naprogramo- převládnout instinkty a nebo deliberativní jednání 

de znát řešení - na jeho základě nalezne řešení ván, může být například požár vypuknuvší během v závislosti na prioritě daných podmětů. Člověk navíc 

používá při rozhodování ještě mnohem rafinovanější 
metody. 


Roboty musí také mít schopnost učit se. Jak se kom- 
plikuje prostředí, ve kterém se pohybují, a jejich úkoly 
a poslání, tak se postupně doplňuje i jejich chování. 
Mění se způsob jejich „myšlení" (mění se vnitřní na- 
stavení), aby obstály ve složitějším prostředí. Roboty 
se postupně učí chovat v prostředí - získávají znalos- 
ti o jeho omezeních, snaží se mu „porozumět". Příka- 
zy pak plní mnohem spolehlivěji, než kdyby byly na 
toto prostředí předem naprogramovány. 

Jakým způsobem probíhá učení? V kybernetice 
existuje a bylo odzkoušeno velké množství algoritmů 
učení. Problémem našich robotů a biologických 
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systémů obecně je, že neexistuje učitel, který by hod- 
notil jejich akce a po každém kroku by říkal, jestli byl 
v dané situaci dobrý nebo špatný. Systémy musí mít 
v sobě mechanismus, který bude hodnotit provedené 
akce. V přírodě to funguje tak, že největší prioritou, 
která byla dána živým tvorům, je snaha o přežití dru- 
hu a přímým důsledkem je i vůle přežití jedince. Živý 
tvor má v sobě něco jako vnitřní stavy, jež se vyvíjejí 
v závislosti na vjemech, fyzické interakci s okolním 
prostředím a akcemi, které provedl. Těmito vnitřními 
stavy může být například hladina tekutin a živin v tě- 
le, tělesná teplota, ale i poněkud abstraktnější sta- 
vy, jako je hladina bolesti, stresu či sexuálního 
vzrušení. 

Jelikož hlavní prioritou je přežít, je živý systém 
koncipován tak, aby mu všechno, co snižuje šanci na 
přežití, způsobovalo nepříjemné pocity, a to, co zvy- 
šuje jeho šanci na přežití, vyvolávalo pocity příjemné. 
Takový systém se pak snaží potlačovat nepříjemné 
pocity a naopak se snaží dostávat do situací, kdy by 
zažíval ty příjemné. Jestliže je v organismu nedosta- 
tek tekutin, dostaví se nepříjemný pocit žízně, který 
narůstá a zmizí až po jejich doplnění. Ve chvíli, kdy je 
organismus fyzicky poškozován, dostaví se pocit bo- 
lesti, který je opět tím silnější, čím k většímu poško- 
zování dochází. Organismus se učí tak, že změní-li se 
mu po provedení nějaké akce nějaký stav (dostaví se 
například příjemné, nebo nepříjemné pocity), tak si 
danou situaci a akci spojí se změnou daného stavu. 


Jestliže se například jednou napije a zmenší pocit 
žízně, povede příště stav žízeň k napití se. 

Podobný systém lze použít i u robotů. Zavedou se 
zmíněné stavy a rozhodovací algoritmus robota se 
koncipuje tak, aby se snažil držet je v normálu. Jestli- 
že robotovi dochází energie a potřebuje si dobít bate- 
rii, začne v jeho rozhodovací proceduře hrát dobití 
baterie tak vysokou prioritu, že přehluší všechny 
ostatní aktivity. Robot přeruší rozdělanou práci a pů- 
jde se nabít. Ve chvíli, kdy se nabije a jeho systém za- 
čne signalizovat dostatek energie, priorita doplnění 
energie se rapidně sníží a robot může pokračovat 
v přerušené činnosti. 

Podobně lze zavést i abstraktnější pocity jako po- 
cit samoty, který poroste, když se robot dlouho ne- 
setká s jiným robotem, nebo pocit nudy, jestliže bude 
opakovat tutéž činnost vícekrát. Robot se pak bude 
snažit najít si kamaráda, či změnit druh činnosti. 


Člověk, který navrhuje architekturu robota, nedokáže 
nastavit jeho parametry tak, aby co nejlépe odpovída- 
ly situaci a prostředí, ve kterém bude robot pracovat. 
Evoluční algoritmy jsou standardním nástrojem umě- 
lé inteligence již řadu let a lze je velice dobře použít 
pro nastavování oněch parametrů. V přírodě to fungu- 
je podobě. Vlastnosti (parametry) daného druhu se 
mění v závislosti na změnách prostředí tak, aby jedin- 


ci daného druhu byli lépe přizpůsobeni pro dané pro- 
středí. Je to podstata druhové adaptivity. 

Z pohledu genetiky je genetická „vhodnosť 
(fitness) organismu měřena podle toho, kolik kopií 
svých genů předá svému potomstvu. Organismus 
může zajistit propagaci svých genů dvěma způsoby. 
Buď se reprodukuje maximálně často tak, aby vy- 
tvořil co nejvíce potomků, kteří zdědí část jeho ge- 
nů. To implikuje snahu přežít co nejdéle, a tedy 
vytvořit nejvíce svých potomků, nebo pomáhat 
ostatním jedincům, kteří sdílejí část genů (genetic- 
ky blízcí jedinci jako sourozenci, rodiče a potomci). 
Budeme-li tedy mít množství jedinců jednoho dru- 
hu, který z nich bude právě ten geneticky nejvhod- 
nější (který udělá nejvíce svých kopií)? Bude to ten, 
který bude mít nejvíce příležitostí. To se mu podaří 
jednak tím, že nejdéle přežije, ale také proto, že 
bude nejčastěji vybrán samicemi (samice si vybírají 
nejlepší jedince). Ne nadarmo si ženy v pravěku vy- 
bíraly toho nejsilnějšího a nejmrštnějšího lovce 
z kmene; dnešní ženy si vybírají toho nejbohatšího. 

Jestliže tedy budeme chtít, aby se roboty adapto- 
valy na změny prostředí a zároveň se zdokonalovaly 
v plnění svých úkolů, musíme jim umožnit stát se sou- 
částí evolučního procesu. K tomu jsou zapotřebí dvě 
podmínky. První je dát robotům „pociť, aby si chtěly 
vyměňovat genetický materiál. Genetickým materiá- 
lem u robotů je třeba nastavení rozhodovacích algo- 
ritmů, fyzické parametry a podobně. Toho lze 
dosáhnout tím, že u robota zavedeme analogii stavu 
sexuálního vzrušení: to poroste s časem a bude sníže- 
no, jestliže si robot vymění s jiným robotem genetické 
informace. Druhou podmínkou je umožnit fyzický akt 
výměny těchto informací. U robotů to může být realizo- 
váno například tak, že se propojí drátem a vymění si 
data, nebo jeden robot „vypálí" své privátní informace 
na CD-ROM a předá je druhému robotovi. Pak se 
ovšem může stát, že půjdeme po ulici a tam, za inten- 
zivního blikání a skřípání, bude poskakovat hromada 
zrezivělých robotů házejících po sobě disketami. 


Jisté je, že vytvoření robotů schopných plnohodnot- 
ného fungování v našem různorodém prostředí bude 
trvat ještě hodně a hodně dlouho. 0 dosažení inte- 
lektuálních schopností člověka ani nemluvě. Člověk 
kromě toho, že je schopen deliberativního uvažová- 
ní a instinktivního chování, je také schopen tak so- 
fistikovaných intelektuálních procesů, jako je ab- 
straktní myšlení, představivost a emotivní cítění. 

Co dělá člověka člověkem, je právě jeho schopnost 
používat řadu navzájem nekompatibilních přístupů 
a nástrojů, a ty účelně kombinovat při řešení pro- 
blému. 

Je zřejmé, že roboty bude čekat rozšíření o další 
způsoby uvažování a řadu chování, než budou moci 
plnohodnotně fungovat v tak složitém prostředí, ja- 
ko je naše. Podobnou cestou se ostatně už před le- 
ty vydali i vědci zMIT při návrhu robota Coga. 

http : / / www .mrgr oup . org 

- stránky skupiny mobilní robotiky 
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Sběratelé 

osobních 


udaju I 


Vladimír Smejkal, www.pravni-sluzby.cz (autor je soudní znalec a odborník na právo IT) 


Máte firmu a provozujete databázi svých zákazní- 
ků? A co telefonní seznam s adresami lidí? Vedete 
evidenci předplatitelů vaší internetové informační 
služby? Neporušujete náhodou zákon? 

Ochrana soukromí 

Ochrana osobních údajů není něco, co se objevilo znenadá- 
ní, v podobě zákona vymyšleného vládou či skupinou záko- 
nodárců. Jedná se o základní požadavek, který je zakotven 
přímo v naší ústavě (viz [1 ]) a na ní navazující Listině zá- 
kladních práv a svobod (LPS) — viz [2]. 

Podle čl. 1 0 LPS každý má právo: 

■ aby byla zachována Jeho lidská důstojnost, osobní čest, 
dobrá pověst a chráněno jeho jméno; 

■ na ochranu před neoprávněným zasahováním do soukro- 
mého a rodinného života; 

■ na ochranu před neoprávněným shromažďováním, zve- 
řejňováním nebo jiným zneužíváním údajů o své osobě. 

V návaznosti na toto základní lidské právo platí velmi obec- 
ná úprava ochrany osobnosti podle občanského zákoníku 
(viz Citace [1 ] a [3]). 

Přestože je základní právo na ochranu soukromí, a tedy 
i osobních údajů, zakotveno Již v těchto obecných předpi- 
sech, není tato úprava vzhledem k trendům a možnostem 
především automatizovaného zpracování osobních údajů 
dostatečná. Celosvětový trend ochrany těchto dat, a s tím 
související mezinárodní ujednání, kladou na legislativní vy- 
mezení práv a povinností zpracovatelů osobních údajů 
i dotčených osob daleko větší nároky (viz [4]). 

Ochrana osobních údajů v ČR 

Do roku 1 992 u nás žádný zvláštní zákon na ochranu 
osobních údajů neexistoval. V roce 1 992 byl vydán zákon 
č. 256/1 992 Sb., o ochraně osobních údajů v informačních 
systémech. Jednalo se o první, leč bohužel velmi bezzubý 
právní předpis, který neobsahoval žádné sankce za poru- 


šování práv, ani neustavil Jakýkoliv dozorový orgán, který 
by ochranu osobních údajů kontroloval (viz [5]). Teprve 
dnešní právní úprava, daná zákonem č. 1 01 /2000 Sb., 
o ochraně osobních údajů, ve znění pozdějších předpisů, 
tyto náležitosti obsahuje a Je třeba si již opravdu dávat 
pozor. 

Ochrana osobních údajů dnes 

Zákon č. 1 01 /2000 Sb. (dále jen zákon) upravuje ochranu 
osobních údajů o fyzických osobách, práva a povinnosti při 
zpracování těchto údajů a stanoví podmínky, za nichž se 
uskutečňuje Jejich předávání do jiných států. Zákon vyme- 
zuje, co rozumíme pod pojmem osobní údaje a Jak se s nimi 
může zacházet, přičemž se vztahuje (kromě zvláštních výji- 
mek) na všechny subjekty — státní orgány, orgány územní 
samosprávy, Jiné orgány veřejné moci, Jakož i všechny fy- 
zické a právnické osoby — např. obchodní společnosti, živ- 
nostníky, občanská sdružení, ale i soukromé provozovatele 
serverů nebo poskytovatele služeb na Internetu. 

Zákon se vztahuje na veškeré zpracovávání osobních 
údajů, ať k němu dochází automatizovaně nebo jinými pro- 
středky. Nezáleží tedy, zda je určitá evidence vedena na pa- 
píru (v notesu či kartotéce) nebo v elektronické podobě. 

Zákon se nevztahuje na zpracování osobních údajů, kte- 
ré provádí fyzická osoba výlučně pro osobní potřebu, takže 
se ho nemusejí obávat provozovatelé aplikací (Jako např. MS 
Outlook nebo Lotus Notes) na svých domácích počítačích, 
kde si vedou adresáře svých kamarádů či přítelkyň. 

Jakmile se však Jedná o zpracování např. databáze ná- 
vštěvníků nebo zaměstnanců firmy obsahující Jakékoliv 
osobní údaje, nebo jde o zpracování údajů o návštěvnících 
určitých webových stránek provozovaných v rámci nějaké- 
ho serveru, pak samozřejmě podléhá tomuto zákonu. 

Jistou hraniční situací může být provozování serveru vý- 
lučně pro vlastní potřebu — např. webu o chovu želv, který 
vytvoří chovatel pouze a jen za účelem sdělování informací 
o želvách, a eviduje údaje o návštěvnících jen a jen za tím 


rnrn softwarové noviny 5/2002 


§ 1 1 - Fyzická osoba má právo na ochranu své osobnosti, 
zejména života a zdraví, občanské cti a lidské důstoj- 
nosti, jakož i soukromí, svého jména a projevů osobní 
povahy. 

§ 1 2 - Písemnosti osobní povahy, podobizny, obrazové 
snímky a obrazové a zvukové záznamy týkající se fy- 
zické osoby nebo jejích projevů osobní povahy, smějí 
být pořízeny nebo použity jen s jejím svolením. Svolení 
není třeba, použijí-li se písemnosti osobní povahy, po- 
dobizny, obrazové snímky nebo obrazové a zvukové 
záznamy k účelům úředním na základě zákona. Podo- 
bizny, obrazové snímky a obrazové a zvukové zázna- 
my se mohou bez svolení fyzické osoby pořídit nebo 
použít přiměřeným způsobem též pro vědecké a umě- 
lecké účely a pro tiskové, filmové, rozhlasové a televiz- 
ní zpravodajství. Ani takové použití však nesmí být 
v rozporu s oprávněnými zájmy fyzické osoby. 

§13- Fyzická osoba má právo se zejména domáhat, aby 
bylo upuštěno od neoprávněných zásahů do práva na 
ochranu její osobnosti, aby byly odstraněny následky 
těchto zásahů a aby Jí bylo dáno přiměřené zadostiuči- 
nění. Pokud by se nejevilo postačujícím takové zadosti- 
učinění zejména proto, že byla ve značné míře snížena 
důstojnost fyzické osoby nebo její vážnost ve společ- 
nosti, má fyzická osoba též právo na náhradu nema- 
jetkové újmy v penězích. Výši náhrady v tomto případě 
určí soud s přihlédnutím k závažnosti vzniklé újmy 
a k okolnostem, za nichž k porušení práva došlo. 


Citace 1 : Zákon č. 40/1 964 Sb., ve znění pozdějších 
předpisů. 


účelem, aby věděl, kdo na jeho stránky vstupuje, jakmile by 
ovšem chtěl provozovat jakoukoliv jinou aktivitu — založit 
klub, zprostředkovávat služby, provozovat na tomto serveru 
reklamu, a to i třeba nevýdělečně, a pro tyto účely evidoval 
osobní údaje o návštěvnících, dostává se od oblasti působ- 
nosti tohoto zákona. 

Pokud například čerpání určité služby vyžaduje sdělení 
údajů, jako jsou v tomto případě jméno, příjmení, ročník na- 
rození, bydliště, povolání — pak se bude již zcela zřejmě 
jednat o sběr osobních údajů a bude podléhat režimu podle 
tohoto zákona. 

Zákon se nevztahuje na nahodilé shromažďování osob- 
ních údajů, pokud tyto údaje nejsou dále zpracovávány — 

tedy pokud vaše internetová aplikace získává nějaké údaje, 
ale nejsou ukládány či nějak dále využívány (například si 
dovedu představit web počítající jednorázově horoskop 
nebo provádějící určitou informační službu), zřejmě by šlo 
o tento případ. Typickým příkladem je čistírna: přístup zá- 
kazníka je nahodilou událostí, údaje jsou zapsány pouze 
za účelem poskytnutí jednorázové služby a jinak již nejsou 
zpracovávány. Pokud by ovšem majitel čistírny rozhodl obe- 
sílat zákazníky podle takto získaného adresáře nabídkou 
služeb, pak se již jedná o další zpracování a stává se z něj 
opět osoba podléhající povinnostem podle zákona. 


■ a) stanovit účel, k němuž mají být osobní údaje zpraco- 
vány — tento účel nemůže být následně měněn bez to- 
ho, že by bylo třeba znovu splnit všechny podmínky od 
začátku, tedy např. získání souhlasu dotčených osob 

a oznámení zpracování Úřadu pro ochranu osobních 
údajů 

■ b) stanovit prostředky a způsob zpracování osobních 
údajů 

■ c) zpracovávat pouze pravdivé a přesné osobní údaje, 
které získal v souladu s tímto zákonem. Správce Je povi- 
nen ověřovat, zda jsou osobní údaje pravdivé a přesné. 
Zjistí-li správce, že jím zpracovávané údaje nejsou 

s ohledem na stanovený účel pravdivé a přesné, zejmé- 
na k námitce subjektu údajů, je povinen je blokovat 
a bez zbytečného odkladu opravit nebo doplnit. Nelze-li 
je opravit nebo doplnit, musí je bez zbytečného odkla- 
du zlikvidovat. Nepravdivé, nepřesné nebo neověřené 
osobní údaje lze zpracovávat pouze v případě, stanovi- 
li tak zvláštní zákon ([8]). Tyto údaje se musí náležitě 
označit a vést odděleně od ostatních osobních údajů 

■ d) shromažďovat osobní údaje odpovídající pouze sta- 
novenému účelu a v rozsahu nezbytném pro naplnění 
stanového účelu — tato podmínka je jednou z nejčastěji 
porušovaných ustanovení, neboť většina správců, ze- 
jména z řad státních orgánů, zahrne do souboru údajů 

i ty, které ve skutečnosti nepotřebuje, a to podle princi- 
pu „co kdyby“; pak samozřejmě Je takový postup poru- 
šením zákona 

■ e) uchovávat osobní údaje pouze po dobu, která je ne- 
zbytná k účelu jejich zpracování — po uplynutí této 
doby mohou být osobní údaje uchovávány pouze pro 
účely statistické, vědecké a pro účely archivnictví, při- 
čemž při použití pro tyto účely je třeba dbát práva na 
ochranu před neoprávněným zasahováním do soukro- 
mého a osobního života subjektu údajů 

■ f) zpracovávat osobní údaje pouze v souladu s účelem, 
k němuž byly shromážděny, pokud zvláštní zákon ne- 
stanoví jinak. Zpracovávat k jinému účelu lze osobní 
údaj, jen pokud k tomu dal subjekt údajů souhlas — ne- 
ní tedy možné sebrat údaje např. za účelem provozová- 
ní internetového obchodu a následně tyto údaje využít 
pro oslovení zájemců o členství v pobočce Svazu přátel 
pohřbu rozptýlením 

■ g) shromažďovat osobní údaje pouze otevřeně; Je vylou- 
čeno shromažďovat údaje pod záminkou jiného účelu 
nebo jiné činnosti, pokud zvláštní zákon nestanoví jinak 
(191) 

■ h) nesdružovat osobní údaje, které byly získány k rozdíl- 
ným účelům, pokud zvláštní zákon nestanoví jinak ([1 0]) 


Citace 2: Povinnosti správce při zpracování osobních 
údajů. 


Dále se zákon nevztahuje na nahodilé shromažďování 
osobních údajů v rozsahu nezbytném pro výkon nezávislé- 
ho povolání, které není živností ani jiným podnikáním podle 
zvláštních zákonů (například zákon o advokacii, o notářích, 
o patentových zástupcích, o daňovém poradenství, o audi- 
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Pojem 

Definice 

subjekt údajů 

fyzická osoba, k níž se osobní údaje vztahují 

osobní údaj 

jakýkoliv údaj týkající se určeného nebo určitelného subjektu údajů. (Subjekt 
údajů se považuje za určený nebo určitelný, Jestliže lze na základě jednoho či ví- 
ce osobních údajů přímo či nepřímo zjistit jeho identitu. 0 osobní údaj se nejed- 
ná, pokud je třeba ke zjištění identity subjektu údajů nepřiměřené množství času, 
úsilí či materiálních prostředků.) 

zveřejněný osobní údaj 

osobní údaj, zpřístupněný zejména hromadnými sdělovacími prostředky, jiným 
veřejným sdělením nebo jako součást veřejného seznamu 

citlivý údaj 

osobní údaj vypovídající o národnostním, rasovém nebo etnickém původu, 
politických postojích, členství v odborových organizacích, náboženství a filozo- 
fickém přesvědčení, trestné činnosti, zdravotním stavu a sexuálním životě sub- 
jektu údajů 

zpracování osobních údajů 

jakákoliv operace nebo soustava operací, které správce nebo zpracovatel syste- 
maticky provádějí s osobními údaji, a to automatizovaně nebo jinými prostředky 
(Zpracováním osobních údajů se rozumí zejména shromažďování, ukládání na 
nosiče informací, zpřístupňování, úprava nebo pozměňování, vyhledávání, použí- 
vání, předávání, šíření, zveřejňování, uchovávání, výměna, třídění nebo kombino- 
vání, blokování a likvidace.) 

shromažďování osobních údajů 

systematický postup nebo soubor postupů, Jehož cílem Je získání osobních údajů 
za účelem jejich dalšího uložení na nosič informací pro Jejich okamžité nebo po- 
zdější zpracování 

uchovávání osobních údajů 

udržování údajů v takové podobě, která je umožňuje dále zpracovávat 

blokování osobních údajů 

vytvoření takového stavu, při kterém je osobní údaj určitou dobu nepřístupný 
a nelze jej jinak zpracovávat 

likvidace osobních údajů 

fyzické zničení jejich nosiče, Jejich fyzické vymazání nebo Jejich trvalé vyloučení 
z dalších zpracování 

správce 

každý subjekt, který určuje účel a prostředky zpracování osobních údajů, provádí 
zpracování a odpovídá za něj (zpracováním osobních údajů může správce zmoc- 
nit nebo pověřit zpracovatele, pokud zvláštní zákon nestanoví jinak.) 

zpracovatel 

každý subjekt, který na základě zvláštního zákona nebo pověření správcem zpra- 
covává osobní údaje podle tohoto zákona 

1 Tab. 1 : Základní pojmy zákona. I 



torech, o znalcích a tlumočnících), které stanoví povinnost 
mlčenlivosti. Toto ustanovení řeší konflikt mezi zákonem 
uloženou prakticky absolutní povinností mlčenlivosti u těch- 
to zvláštních profesí a kontrolou prováděnou podle zákona 
č. 1 01 /2000 Sb. 

Některá ustanovení zákona ( § 5, 9, 1 1 , 1 6 a 27) se ne- 
použijí pro zpracování osobních údajů zpravodajskými služ- 
bami, Policií České republiky, včetně její Národní ústředny 
Interpolu, při odhalování trestné činnosti, Ministerstvem fi- 
nancí ČR v rámci finančně-analytické činnosti podle zvlášt- 
ního právního předpisu, Národním bezpečnostním úřadem 
při provádění bezpečnostních prověrek podle zvláštního 
právního předpisu, Ministerstvem vnitra ČR při vydávání 
osvědčení podle zvláštního právního předpisu, při vydávání 
krycích dokladů a při činnosti útvaru inspekce ministra vnit- 
ra. Nemyslím si, že jsou všechny tyto výjimky zcela v pořád- 
ku, leč taková je realita. 

Základní pojmy 

Základní pojmy podle tohoto nového zákona (viz tabulka 1 ) 
jsou definovány tak, aby postihly prakticky všechny možné 


způsoby nakládání s osobními údaji, aby nikdo „nemohl vy- 
klouznout" z působnosti zákona. Samozřejmě nelze vyloučit, 
že český člověk, Jak Je jeho zvykem, ihned usedne k této ta- 
bulce a jme se přemýšlet, jak platný zákon obejít. Doporuču- 
ji se zamyslet nad jednotlivými kategoriemi do detailů, 
protože se domnívám, že vymezení pojmů, vycházející ze 
směrnice ES, je dosti promyšlené. 

Zákon používá pojem osobní údaj, jímž rozumí každý 
údaj, který se týká určeného nebo určitelného subjektu úda- 
jů v okamžiku, kdy lze na základě jednoho či více údajů 
o subjektu zjistit jeho identitu, a to i nepřímo (např. spoje- 
ním fotografie, jména a příjmení nebo rodného čísla se jmé- 
nem a příjmením apod.). Setkal Jsem se námitkou, že se 
Jedná o kruhovou definici, ale není tomu tak: podstata je 
právě v oné určitelnosti. 

Podle názoru většiny expertů jednoznačně identifikuje 
konkrétní osobu především trojice údajů „jméno — příjmení 
— datum narození nebo rodné číslo" ([6]), ale nemusí to být 
pouze takto. Např. kombinace ve výše uvedeném příkladu 
„jméno, příjmení, ročník narození, bydliště, povolání, e-mai- 
lová adresa nebo číslo mobilního telefonu" už vytváří před- 
poklad dostatečné určitelnosti konkrétní osoby. Naopak 
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■ a) jestliže provádí zpracování stanovené zvláštním zá- 
konem nebo nutné pro plnění povinností stanovených 
zvláštním zákonem — jedná se tedy o zpracování ze 
zákona, např. o sociálním zabezpečení, o občanských 
průkazech, o účetnictví apod. ([1 3]), 

■ b) jestliže je nezbytné, aby subjekt údajů mohl vstoupit 
do jednání o smluvním vztahu nebo aby plnil ujednání 
smlouvy uzavřené se správcem — jedná se o přípravu 
smlouvy k podpisu nebo její plnění, tedy při přijímání 
do pracovního poměru, uzavírání smlouvy např. na vý- 
robu stránek WWW, nájemní smlouvy apod., 

■ c) pokud je to nezbytně třeba k ochraně důležitých zá- 
jmů subjektu údajů; v tomto případě je třeba bez zby- 
tečného odkladu získat jeho souhlas a pokud souhlas 
není dán, musí správce ukončit zpracování a údaje zlik- 
vidovat — příkladem může být zpracování údajů o ma- 
jitelích akcií ve Středisku cenných papírů, 

■ d) jedná-li se o oprávněně zveřejněné osobní údaje 
v souladu se zvláštním právním předpisem [14]; tím 
však není dotčeno právo na ochranu soukromého 

a osobního života subjektu údajů, 

■ e) pokud je to nezbytné pro ochranu práv správce; ta- 
kové zpracování osobních údajů však nesmí být v roz- 
poru s právem subjektu údajů na ochranu jeho sou- 
kromého a osobního života, — jedná se o poněkud 
problematičtější ustanovení, neboť posouzení opráv- 
nění z titulu ochrany práv správce je velmi subjektiv- 
ní; typickým příkladem je zpracování osobních údajů 
bankami nebo v případě jiných majetkových práv 
správce; patří sem i zpracování osobních údajů o ná- 
vštěvnících budov, kde dochází velmi často k porušo- 
vání tohoto zákona neoprávněným sběrem např. 
rodných čísel, 

■ f) pokud je to nezbytné pro výkon oprávněné činnosti 
politických stran, politických hnutí, občanských sdruže- 
ní, odborových organizací, církví nebo náboženských 
společností - toto ustanovení se dostalo do zákona no- 
velou a nejsem z něj nadšen: co když budou například 
Svědci Jehovovi sbírat údaje o majetkových poměrech 
svých potenciálních „oveček"? 


Citace 3: Případy, kdy správce nepotřebuje souhlas 
ke zpracování „necitlivých" osobních údajů. 


samotné jméno a příjmení nebo e-mailovou adresu jakož 
i IP-adresu zatím nepovažujeme za osobní údaje — viz také 
dále, ale jen pokud se vyskytují samy o sobě. Zdůrazňuji slo- 
vo zatím, protože například evidence kvalifikovaných certifi- 
kátů vystavených poskytovatelem certifikačních služeb 
podle zákona o elektronickém podpisu č. 227/2000 Sb. již 
bude takovýmto záznamem podléhajícím ochraně osobních 
údajů a lze uvažovat i o tom, že osobní údaje obsahující za- 
ručený elektronický podpis představují osobní údaje urči- 
telného subjektu, protože na základě tohoto podpisu je 
prostřednictvím kvalifikovaného certifikátu tato osoba jed- 
noznačně určitelná. 

Ochrana podle tohoto zákona se týká výlučně fyzických 
osob a nikoli též osob právnických, jak bylo v průběhu pří- 





<$ 

prav návrhu nového zákona prosazováno. Pouze u fyzických 
osob lze totiž hovořit o osobních údajích. Ochrana právnic- 
kých osob je zakotvena v jiných právních normách (viz [7]). 

Práva a povinnosti při zpracování 
osobních údajů 

Jakmile se rozhodnete jakýmkoliv způsobem nakládat 
s osobními údaji a neplatí na vás některá z „osvobozují- 
cích" výjimek uvedených výše, stáváte se tzv. správci. Ze 
zákona vyplývá pro správce velké množství povinností, 
jejichž porušení — jak si řekneme později — může být 
sankcionováno vysokou pokutou. Povinnosti správce 
jsou uvedeny v citaci 2. 

Správce může zpracovávat osobní údaje pouze se sou- 
hlasem subjektu údajů. Ze souhlasu musí být patrné, v ja- 
kém rozsahu je poskytován, komu a k jakému účelu, na jaké 
období a kdo jej poskytuje. Souhlas může být kdykoliv odvo- 
lán, pokud se subjekt údajů se správcem výslovně nedohod- 
ne jinak. Tento souhlas musí správce prokázat po dobu 
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zpracování osobních údajů, k jejichž zpracování byl dán 
souhlas. 

Kdyby šlo o zpracování tzv. citlivých údajů , subjekt 
údajů musí dát ke zpracování výslovný souhlas, a to pí- 
semně. Souhlas musí být podepsán subjektem údajů a ze 
souhlasu musí být zřejmé, k jakým údajům je dáván, Jaké- 
mu správci údajů, k jakému účelu, na jaké období a kdo 
jej poskytuje. Souhlas může subjekt údajů kdykoliv odvo- 
lat. Správce je povinen předem subjekt údajů o jeho prá- 
vech poučit. Tento souhlas musí správce uschovat po 
dobu zpracování osobních údajů, k Jejichž zpracování byl 
souhlas dán. 

Otázkou je, jakým způsobem se dává souhlas v prostře- 
dí elektronického přenosu dat, např. na Internetu? Podle 
§ 40 odst. 3 občanského zákoníku, a to po úpravě prove- 
dené zákonem o elektronickém podpisu ([1 1 ]), platí, že 
písemná forma Je zachována, je-li právní úkon učiněn tele- 
graficky, dálnopisem nebo elektronickými prostředky, Jež 
umožňují zachycení obsahu právního úkonu a určení oso- 
by, která právní úkon učinila, přičemž Je-li právní úkon 
učiněn elektronickými prostředky, může být podepsán 
elektronicky podle zvláštních předpisů (tj. podle zákona 
o el. podpisu). Podle mého názoru z toho vyplývá, že za pí- 
semnou formu nelze považovat pouhé kliknutí na tlačítko 
Souhlasím, pokud nemáme nějakým způsobem zajištěnou 
jednoznačnou identifikaci a autentizaci osoby, která tento 
souhlas uděluje. 

Novelou zákona 1 01 /2000 Sb. ([1 2]) účinnou od 31 . 5. 
2001 byla podmínka písemného souhlasu pro zpracování 
„necitlivých" údajů odstraněna, takže může se Jednat o vy- 
jádření souhlasu i ústně nebo konkludentním Jednáním — 
již zmíněným kliknutím na tlačítko. Pokud by se ovšem jed- 
nalo o citlivé údaje, pak bych za platný souhlas považoval 
zcela jistě e-mail podepsaný zaručeným elektronickým 
podpisem, s jistou rezervou možná i kliknutí na stránkách, 
přístupných pouze po autorizaci např. heslem či PINem za- 
dávaným ve chráněném režimu (https). 

Bez souhlasu může správce zpracovávat „necitlivé" osob- 
ní údaje za podmínek uvedených v citaci 3. 

Velmi častým nešvarem Je získávání osobních údajů za 
účelem jejich využívání marketinkem. Bohužel v rámci nove- 
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předchozího zveřejnění. 

[1 5] § 5, nové odstavce 7 až 1 0. 


CTP1 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2002 





ly zákona 1 01 /2000 Sb. došlo v polovině roku 2001 ke změ- 
ně ([1 5]), podle které správce, jenž provádí zpracování osob- 
ních údajů za účelem nabízení obchodu nebo služeb, může 
tyto údaje předat jinému správci za splnění těchto podmí- 
nek: 

■ údaje subjektu údajů byly získány v souvislosti s činností 
správce nebo se Jedná o zveřejněné osobní údaje, 

■ údaje budou využívány pouze za účelem nabízení obcho- 
du a služeb, 



■ subjekt údajů byl o tomto postupu správce předem infor- 
mován a nevyslovil s tímto postupem nesouhlas. Nesou- 
hlas se zpracováním musí subjekt údajů učinit písemně. 
Správce je povinen informovat každého dalšího správce, 
kterému předal jméno, příjmení a adresu subjektu údajů, 
o tom, že subjekt údajů vyslovil nesouhlas se zpracová- 
ním. 

Je vidět, jak poslanci zřejmě podlehli masivnímu lobbingu ze 
strany marketinkových agentur, kterým se zjednodušuje ži- 
vot, zatímco občanům komplikuje. Nedomnívám se, že bylo 
správné ustoupit od požadavku na písemný souhlas (v § 5 
odst. 5) a nahradit jej povinností vyjádřit nesouhlas. Myslím 
si, že případný nesouhlas má být nahrazen standardní po- 
vinností souhlasu dotčené osoby tak, Jako tomu je obecně 
při zpracování osobních údajů. 

Novela alespoň vytváří podmínky pro vedení tzv. sezna- 
mu Robinsonů, tj. osob, nepřejících si dostávat nevyžádané 
nabídky. Podle novely za účelem vyloučení možnosti, že 
Jméno, příjmení a adresa subjektu údajů budou opakovaně 
použity k nabídce obchodu a služeb, je správce oprávněn 
dále zpracovávat pro svoji vlastní potřebu jméno, příjmení 


a adresu subjektu údajů, přestože subjekt údajů vyslovil 
nesouhlas. Jedná se sice o poněkud krkolomné ustanovení, 
nicméně jeho důsledná aplikace v internetovém prostředí 
by měla mít za důsledek, že by mělo stačit jednou jedinkrát 
sdělit spammerovi, že si nepřejeme dostávat jeho zásilky, 
a ten byl se měl v souladu s novelou postarat o to, aby- 
chom Jíž vícekrát nebyli obtěžováni. 

Citlivé údaje je možné zpracovávat bez výslovného sou- 
hlasu jen v případě, kdy: 

■ a) Je to nezbytné v zájmu zachování života nebo zdraví 
subjektu údajů nebo jiné osoby nebo odvrácení bezpro- 
středního závažného nebezpečí hrozícího Jejich majetku, 
pokud není možno jeho souhlas získat zejména z důvodů 
fyzické, duševní či právní nezpůsobilosti, v případě, že je 
nezvěstný nebo z Jiných podobných důvodů. Správce mu- 
sí ukončit zpracování údajů, jakmile pominou uvedené 
důvody, a údaje musí zlikvidovat, ledaže by subjekt údajů 
dal k dalšímu zpracování souhlas, 

■ b) se Jedná o poskytování zdravotní péče, Jakož i jiné po- 
suzování zdravotního stavu podle zvláštního právního 
předpisu, zejména pro účely sociálního zabezpečení nebo 

■ c) Je tak stanoveno zvláštním zákonem — viz již dříve 
zmíněné zákony o zpravodajských službách a Policii. 

V červnovém čísle najdete dokončení článku: povinnosti 
správce, povinnosti zpracovatele, zajištění ochrany osobních 
údajů, oznamovací povinnost, ukončení zpracování osob- 
ních údajů, ochrana práv subjektů údajů, vina a trest, osob- 
ní údaje v prostředí Internetu. # 
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Český „Norbert Wiener" 

Pavel Vachtl, pavel. vachtl@autor. softnov.cz 

Antonín Svoboda — otec prvního českého univerzálního samočinného počítače SAPO (autor je absolvent MFF UK a publicista, popularizující vědu) 


Osud profesora Svobody je v mnohém příznačný pro 
historii našeho národa po většinu 20. století. V jeho prů- 
běhu se ve zdejším prostředí nadprůměrně talentova- 
ným lidem nedařilo tak, jak bývá zvykem v běžně fungu- 
jící společnosti, ale navíc jim byly v jejich tvůrčí aktivitě 
kladeny (leckdy úmyslně) až nepřekonatelné překážky. 

Po studiích, v roce 1936, narukoval A. Svoboda do 
armády, kde se dostal k vývoji zaměřovače protiletadlo- 
vého děla. Stejnou problematikou se v té době zabývali 
v USA Vannevar Bush a Norbert Wiener. Snažili se před- 
povědět dráhu nepřátelského letadla v blízké budouc- 
nosti, známe-li jeho polohu v několika časových okamži- 
cích předtím, zacílení děla, a tuto proceduru 
zautomatizovat. 

Po vypuknutí války odjel A. Svoboda s ženou do 
Francie, kde krátce spolupracoval na stejném projektu 
pro francouzskou vládu. Od roku 1940 pobýval v USA, 
kde pokračoval ve své práci na řízení protiletadlové 
palby u firmy ABAX jako vedoucí inženýr a její vicepre- 
zident. Od r. 1943 pracoval na radarovém řízení palby 
v „Radiation Laboratory of Massachusetts Institute of 
Technology", a dále se věnoval teorii analogových vý- 
početních zařízení pro zaměřovače. Za tuto práci do- 
stal v r. 1946 vyznamenání amerického námořnictva. 

Po válce se vrátil do vlasti s úmyslem vybudovat 
zde zázemí pro počítačově orientovanou vědu. Na 
ČVUT vedl v r. 1948 kurs „Matematické stroje" a v letech 

1 949 - 50 ve spolupráci s podnikem Aritma vyvinul zapi- 
sovací a čtecí zařízení na bázi děrných štítků. V roce 

1950 v Ústředním ústavu matematickém v Praze založil 
oddělení a laboratoř matematických strojů, které se poz- 
ději pod jeho vedením osamostatnilo jako Výzkumný 
ústav matematických strojů (VÚMS), který sídlil od roku 

1955 na Loretánském náměstí. 

Zde v roce 1951 navrhl originální logické schéma 
pozdějšího prvního československého univerzálního 
(tedy řešícího jakýkoli algoritmus) číslicového počítače 
SAPO (SAmočinný POčítač). V roce 1952 byl spuštěn 
jednoúčelový (řešil jen úlohy související se strukturou 
krystalů) počítač ELIŠKA (akronym ze jmen Eniac-LI- 
nek-ŠKArda: první je název vůbec prvního počítače, 
hodného toho jména, na světě, druhé je jméno hlavního 
konstruktéra Linka, třetí jméno mechanika) ve Fyzikál- 
ním ústavu, ve spolupráci doc. Linka s A. Svobodou. 
SAPO byl dokončen až ve VÚMSu, na přelomu roku 

1 956 a 1 957, a tak jsme o evropský primát přišli jen 

o pár let. SAPO byl postaven ještě na bázi elektrome- 


chanických součástek — relé, z důvodu jejich relativní 
dostupnosti i předchozí obecné zkušenosti s elektrome- 
chanickými soustrojími. Jistá nespolehlivost relé 
z Aritmy si vynutila sofistikovanou stavbu počítače. SA- 
PO byl první počítač na světě s vlastností fault-tolerant, 
tj. odolný vůči chybám (například jeho procesorová jed- 
notka byla ztrojena). 



Přestože tehdejší režim projevoval značnou nevraži- 
vost vůči kybernetice a jakýmkoliv diskusím o ní (kyber- 
netika byla „buržoazní pavěda") a také vůči lidem, kteří 
měli styky a věhlas na Západě, podařilo se prof. Svobo- 
dovi v Čechách dovést počítače do čistě elektronické 
podoby. Elektronkový počítač EPOS 1 (Elektronický PO- 
čítací Stroj) vznikl po průtazích až v r. 1963, později se 
na jeho bázi začaly sériově vyrábět polovodičové počí- 
tače řady ZPA 601 až 60X (r. 1965). 

V roce 1964 byl Svoboda natolik znechucen komu- 
nistickým režimem, jeho kádrováním a nesmyslnými ob- 
strukcemi proti tvořivé práci ve VÚMS i nepřátelstvím vůči 
své osobě, že zvolil druhou emigraci do USA. Jako uni- 
verzitní profesor se věnoval mj. koncepci strojového tes- 
tování výroků v rámci Booleovské algebry (paralelní 
Booleovský analyzér), logickým systémům schopným de- 
tekovat své chyby a také rozvoji formálních grafických 
afyzikálně-mechanických pomůcek vhodných pro logic- 
kou analýzu a návrh systémů (Triadický grafický počet). 


Literatura 

http://vesmir.cts.cuni.ez/1 1 99/632. htm 
— Vysoký, Petr: Počítače z Loretánského náměstí. 
Vesmír 78, str. 632-635, 11/1999 
http://www.cbi.umn.edu/oh/displav.phtml?sub=181 

— Charles Babbage Institute 
http://spin.fzu.cz/textv/brana/pocitani fzu/index.php3 

— Historie počítání ve FZU 
http://www.techtvdenik.cz/tt1997/tt48/elektrn2.html 

— Pamětní deska našeho zakladatele výpočetní 
techniky 

http://www.donnamaie.com/Loaic Design/ 

Advanced loaic circuit.html 
— Advanced Logical Circuit Design Techniques - 
Svoboda, White 

Můžeme se pyšnit tím, že profesor Antonín Svoboda 
byl jedním z významných světových průkopníků kyber- 
netiky a počítačové vědy, ale nemůžeme být spokojeni 
s tím, že výsledky jeho práce nalezly daleko větší efekt 
a ohlas za hranicemi než u nás doma. Zejména, když 
ani nyní příliš nefunguje vazba mezi obecnou vědou 
a domácími inovacemi a jejich aplikacemi v průmyslu 
či obchodu. 

Stručný životopis 

Antonín Svoboda se narodil 14. října 1907 v Praze. 
Vzdělání získal na Fakultě strojního a elektrotechnic- 
kého inženýrství ČVUT (absolvoval v r. 1931) a poté 
(od r. 1930) studiem teoretické a experimentální fyzi- 
ky na Přírodovědecké fakultě Karlovy univerzity. 

Během druhé světové války působil ve Francii 
a USA, po válce se vrátil do Prahy a roku 1964 
emigroval do USA. Nejdříve pracoval ve výzkum- 
ném středisku firmy General Electric v arizonském 
Phoenixu, od r. 1966 působil na UCLA (University of 
California, Los Angeles), r. 1968 se stal profesorem. 
Napsal mj. knihu Computing Mechanisms and 
Linkages (vyšla v USA v r. 1948), která je považová- 
na za první ucelenou knihu o výpočetních strojích 
a je citována dodnes, hlavně v souvislosti s analo- 
govými počítači. 

Zemřel 18. května 1980 v Portlandu ve státě Oregon. 
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Tady Ostrava-Mošnov, 
přistání povoleno. 

Nejsem skalním příznivcem Microsoftu, ale u Flight Si- 
mulátoru 2002 musím uznat, že po více než dvacetile- 
tém vývoji vykrystalizoval do velmi povedené verze. 

V dřívějších šlo v podstatě o simulátor, ale od této ver- 
ze je FS i hra. Autorům se obdivuhodně podařilo sladit 
realitu létání s grafickou propracovaností a detaily. 

Za dva roky od vydání poslední verze udělal FS vel- 
ký krok kupředu jednak na poli grafickém, hlavně však 
na leteckém. Za nejvýraznější novinku považuji inter- 
aktivní řízení leteckého provozu (v originále Air Traffic 
Control — ATC). Už nejde jen o létání bez cíle sem 
a tam. Teďvedete komunikaci s řízením letového pro- 
vozu (žádáte o instrukce, povolení ke startu apod.). 

V rádiu slyšíte kromě své komunikace také rádiový 



provoz s jinými letadly. Musíte proto najít „díru" a své 
požadavky do éteru vnutit, jinak vás předběhnou jiní 
a budete sedět na zemi. Když už se jednou vydáte na 
let řízený ATC, sekýrování neujdete ani ve vzduchu. 
Sotva jsem vzlétl, už mě komandovali, abych nabral 
výšku, držel se směru a nevybočoval z kurzu. Zato při 
navádění na přistání v noci jsou instrukce z věže nepo- 
stradatelným pomocníkem. Řízení provozu jde tak da- 
leko, že po opuštění letového prostoru si vás předávají 
věže mezi sebou. 

Zavedení ATC vneslo do FS úplně novou dimenzi 
v létání. Už nikdy nebudete ve vzduchu sami. Konečně 
má to létání „šťávu". Pokud ovšem chcete létat posta- 
ru, bez ATC, můžete. Letový provoz je generován dyna- 
micky, i když trochu zjednodušeně. 

Grafika se polepšila. Scenérie jsou generovány dy- 
namicky. Města už nejsou jen skvrny na zemi, ale jsou 
to domky se zahrádkou, farmy, továrny, stromky. I ta- 
kové malé město jako Hranice na Moravě je pěkně po- 


skládané z miniaturních domečků. Přinejmenším to 
potěší. Velké světové aglomerace jako např. New 
York, Chicago, Moskva, Hongkong (celkem 59 míst) 
jsou vypracovány do detailů s velkou pečlivostí a ba- 
revností. 

Letiště jsou mnohem propracovanější. Dokonce 
stojíte čumákem letadla u chobotu terminálu, musíte 
bezpečně vycouvat a nenarazit do ostatních letadel. 
Detaily jdou tak daleko, že se na pobřeží rozbíjejí moř- 
ské vlny, vrtulník u země víří prach, v Las Vegas vybu- 
chují ohňostroje. Počasí se též vylepšilo. Mraky už ne- 
jsou jen barevné roviny, ale dostaly pořádný punc 
prostorovosti (zvláště ty bouřkové). Parádičkou je mož- 
nost stáhnout z Internetu aktuální počasí, které se au- 
tomaticky zkonvertuje do hry. Zkoušel jsem letiště 
v Praze a Ostravě a dokonce to odpovídalo skutečnos- 



ti. Podle předběžných informací měl být FS po grafické 
stránce uspokojen jen našlapanou GeForce 3. Ale hoši 
z Microsoftu zapracovali, a proto mohu i na historické 
kartě GeForce 256 létat plynule v rozlišení 1 .024 x 768 
s 32bitovou barvou a maximálními detaily. 

Letišť nějak ubylo. Oproti minulé verzi jich je 
o 3.273 méně, přesně 17.749. Nevím, proč mi zrušili 
Ostravu-Zábřeh. A kampak se zatoulala Praha-Kbely? 
U Ostravy-Mošnova se dopustili nepřesností, když 
z plochy na mapách vyznačené jako Emergency Strip 
udělali legální přistávací dráhu. Ale nebuďme detai- 
listi, z Redmondu do Ostravy cesta daleká. Naopak při- 
bylo pár letadel. Např. Boeing 747-400 Jumbo Jet, 
Cessna s plováky pro přistání na vodě. Z předcházející 
verze nedoletěl Concorde. Proč asi? Vypadá to, že co 
spadne, do další verze se nedostane. Neplatí to jen 
o letadlech. S vrtulníkem Bell Jet Ranger se mi létá 
o poznání lépe. Sice nepřistanu vždycky, ale po Las 
Vegas se teďlétá parádně. Kromě motorových letadel 


si lze zalétat i s plachťákem. V manuálu jsou doporu- 
čeny terény, kde jsou k nalezení stoupavé proudy. 

Chvályhodná je starost o úplné začátečníky v létá- 
ní. Právě jim je určeno mnoho výukových lekcí dopro- 
vázených videoukázkami i mluvenými pokyny. Občas 
jsem však tomu huhňání nerozuměl, protože hlas in- 
struktora byl prohnán přes vysílačku. Realita až příliš 
drsná. Lekce jdou od úplných začátků až po poměrně 
náročné přistávání podle „budíků". Manuály v elektro- 
nické podobě jsou velmi podrobné. Ve verzi 2002 však 
alibisticky chybí nárazy do budov, kritická je pouze 
srážka se zemí. 

K ovládání je dobré mít joystick s více tlačítky 
a kolečky (např. MS SideWinder). Pak se soustředíte 
jen na létání a ne cvakání na klávesnici a přepínání 
módů. Nevěřte reklamnímu videu, že i s klávesnicí je 



létání úžasné a vzrušující. To by platilo tak pro ovládá- 
ní papírové vlaštovky. 

Nestydím se hodnotit hru na 94 %. Celkový výborný 
dojem nekazí ani nepříliš hustý provoz na letištích či 
vypuštění pár letišť v ČR. Realita si konečně našla 
cestu k našim joystickům. Škoda jen, že si z jednoho 
kapesného FS a doporučovaný profi joystick nekou- 
pím. Kromě ceny je to tedy simulátor povedený. 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

Microsoft Flight Simulátor 2002 Professional 
Edition. Microsoft, 2001, 2.499 Kč, minimální po- 
žadavky: Pentium II 300 MHz, 3D karta min. 8 MB, 
64 MB RAM, 650 MB místa na disku, Windows 98, 
doporučeno: procesor 800 MHz, 3D karta 32 MB, 
256 MB, 2 GB místa na disku, joystick, 
http://www.microsoft.com/games/fs2002 
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Číslo 5 žije! 

Terasoft vydal další titul z řady výukových programů 
pro angličtinu, Angličtina 5, který je určen převážně pro 
žáky posledních ročníků základních škol a pro studenty 
škol středních (hlavně kvůli oddílu zkoušejícím gramati- 
ku, který pokrývá až 40 pravopisných jevů). 

První část je zaměřená na zkoušení pravopisu sloví- 
ček. Zkoušený slovíčka nepíše na klávesnici, ale vybírá 
si ze čtyř nabízených možností, které se jen o málo liší. 
Pravopis si může také procvičit ve hře na odkrývání ob- 
rázku — zvolí-li správné slovíčko, odkryje se část obráz- 


Nadšenému pedagogovi se však při vytváření testu po- 
staví do cesty jisté obtíže, zejména pak v první fázi (vybí- 
rání slovíček). Přepne-li se totiž do jiné aplikace, okno se 
slovíčky zmizí. Další nebezpečí na něj číhá, pokud se 
rozhodne slovíčka setřídit dle kategorií. Po aplikaci toho- 
to příkazu zbude v seznamu pouze několik slovíček, 
ostatní zmizí (při sestavování gramatického testu se pro- 
gram choval lépe). 

Až na několik chyb jde o poměrně kvalitní a nápadi- 
tý titul, co se obsahu týče. Velkým plusem je rozšíření 




ku, v opačném případě se část obrázku zakryje. Překlad, 
neboli „dvojice slovíček", je druhou možností aplikace. 
Zde je úkolem najít k českým slovíčkům jejich anglické 
ekvivalenty. Gramatika patří mezi nejsilnější a nejbohatší 
část. Procvičování i zkoušení je založené na doplňování 
správných výrazů do věty s vynechanými místy. Na vý- 
běr je tentokrát až devět možností. Poslední část určená 
ke zkoušení a procvičování se skládá ze dvou částí: po- 
rozumění mluvenému slovu a čtenému textu. V obou pří- 
padech zkoušení probíhá tak, že na obrazovce je několik 
obrázků a zkoušený musí podle krátkého textu či hlaso- 
vé ukázky určit, o kterém obrázku je řeč. 

Aplikace navíc obsahuje modul pro vytváření a tisk 
testů slovíček a gramatiky. To ocení zejména učitelé. 


o tiskový modul pro tisk testů, který ocení hlavně učite- 
lé, dále pak tematické okruhy pro porozumění čtenému 
a psanému textu. Obsah vychází z učebnic angličtiny 
pro 7. a 8. ročník ZŠ (nakladatelství SPN) a Project 
English 3. ( Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

@ TS Angličtina 5. Terasoft, 2001 , 600 Kč, 
minimální požadavky Česká Windows 2000/ 
Me/98/95, Pentium, 16 MB RAM, grafická karta 
min. 800 x 600 bodů/256 barev, myš, 

CD-ROM, na CD dostupná verze pro 
MS Windows 3.1 CZ 


Povinná četba 

pro webové designéry 

Internet již překročil fázi nadšené hysterie 
a pro mnoho lidí se z něj stal běžný nástroj 
pro komunikaci. Mnoho firem i jednotlivců 
má zcela samozřejmě vlastní webové stránky. 

Většina stránek má bohužel k dokonalos- 
ti dost daleko — jejich autoři uvěřili reklam- 
ním sloganům o tom, jak je snadné vytvořit 
profesionální stránku s pomocí určitého pro- 
gramu nebo příručky typu „snadno a rychle". 
0 tom, že tak jednoduché to rozhodně není, 
dobře ví i jeden z nejuznávanějších webových 
designérů dneška — Jeffrey Zeldman 
( http://www.zeldman.com) . 

Jeho kniha se podstatně liší od většiny 
příruček o tvorbě stránek, protože se v pod- 
statě vůbec nezabývá detaily jazyka HTML 
a dalších technologií. Místo toho může čte- 
nář na jednom místě získat znalosti, které ji- 
nak přinášejí jen léta zkušeností. V první čás- 
ti se dozvíme, jaké jsou odlišnosti mezi 
publikováním na webu a na papíře, jak vytvo- 
řit efektivní navigaci na stránkách, jak udě- 
lat stránky přístupné co nejširšímu publiku, 
kdy budou téměř všichni uživatelé používat 
prohlížeče s podporou kaskádových stylů. 

Po úvodní části, která pravděpodobně 
změní váš pohled na web a na to, jak by se 
měly stránky dělat, přichází oddychovější 
část knihy, kdy Zeldman stručně rozebírá his- 
torii webu a vysvětluje základní pojmy použí- 
vané ve webovém designu. Zvládnout větší 
projekty pak usnadní průvodce po jednotli- 
vých fázích přípravy webové prezentace. 

Poslední, největší část knihy obsahuje 
praktické tipy, jak dříve zmíněné zásady po- 
užít při tvorbě HTML kódu, obrázků, kaskádo- 
vých stylů a při začleňování JavaScriptu 
a multimédií do stránek. Nejsou to však teo- 
retické úvahy, ale velmi praktické rady, kte- 
ré respektují možnosti a omezení současných 
prohlížečů. 

Kniha je poměrně těžká, protože je vytiš- 
těná na křídovém papíře. Čtení vám naopak 
ulehčí Zeldmanův velmi srozumitelný výklad, 
který je prošpikován řadou vtípků a humor- 
ných poznámek. Troufám si tvrdit, že každé- 
mu, kdo je schopný sebereflexe, se po pře- 
čtení Zeldmanovy knihy otevřou další 
možnosti ke zlepšení jeho webových stránek, 
což nakonec ocení zejména jejich čtenáři. 

A o to v celé knize jde. (JiříKosekj 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

IDJ Jeffrey Zeldman: Taking Your Talent 
to the Web. New Riders, 2001 , 446 stran, 
ISBN 0-7357-1073-2 
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Delphi bez Pascalu 

Řekne-li se „knížka o Delphi", každý si představí něko- 
likasetstránkový špalík, jakých se v odborných knihku- 
pectvích prodávají spousty. Není tedy divu, že jsem se 
velmi těšil na čtení této publikace, protože je opravdu 
velmi tenká, tedy ideální na cestu domů (víc času mi 
její přečtení nezabralo). 

Publikace vznikla přepracováním diplomové práce 
na téma „Učebnice programování na střední škole", 
což je třeba mít při jejím čtení stále na paměti. Text 
se pokoušejí naučit čtenáře programovat v prostředí 
Delphi bez znalosti Pascalu, ba dokonce i bez znalosti 
jiného programovacího jazyka. Jediným předpokladem 
je znalost prostředí Windows na uživatelské úrovni. 

Hned druhá kapitola (prostředí Windows) mě mírně 
znechutila — popisuje na zbytečně mnoha obrázcích 
názvy komponent (Label, CheckBox), které se navíc 
opakují a některé jsou dokonce mírně zcestné. Po této 
kapitole následuje vytvoření první aplikace, popis zá- 
kladních komponent, datových typů, podmíněných pří- 
kazů, cyklů. V závěru jsou uvedena i složitější témata 
(pole, soubory, rekurze). 

Celá kniha je postavena na velkém množství jedno- 
duchých příkladů, které jsou doplněny výkladem teorie 



související s řešením. Zdrojové kódy se nacházejí na 
přiložené disketě, popřípadě na Internetu. Poměrně 
dosti mě překvapilo nezvyklé zařazení rejstříku 
a slovníčku na začátek knihy. Pojmy ve slovníčku jsou 
poměrně slušně vysvětleny, jen mě zamrzelo, že tam 
nejsou uvedeny některé termíny, které se vyskytují 
v textu bez bližší vysvětlivky (například ASCII tabulka) 
a které by mohly být pro začátečníky záhadou. 

Místy mi text připadá poměrně matoucí a několi- 
krát jsem narazil i na nepravdivé informace. Co se mi 
však hodně nelíbilo, bylo nevysvětlení několika vlast- 
ností s tím, že jde o pokročilejší téma, ač by vlastní vy- 
světlení zabralo jeden, dva řádky. Případně tvrzení, že 
není třeba vše vysvětlovat, stačí se to naučit používat. 

Co říci závěrem? Myslím, že ač tato učebnice moh- 
la být napsána o trochu lépe, v zásadě svou funkci pl- 
ní. Nicméně bych dal přednost kvalitní učebnici 
Pascalu (například „Pascal pro zelenáče" od Pavla 
Satrapy) a potom nějaké knížce o Delphi. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PJ Tomáš Holan: Delphi v příkladech. Ben, 2001 , 
208 stran, 299 Kč, ISBN 80-7300-033-4 


Jak? Dynamicky! 

Dynamické HTML (DHTML) není, jak by se mohlo méně 
znalým čtenářům zdát, nový jazyk pro tvorbu webových 
stránek, ale jen způsob označení několika společně po- 
užívaných technologií. Zahrnuje klasické HTML zároveň 
s podporou skriptů, využití objektových modelů doku- 
mentů (DOM) a dynamických stylů (styly měněné pomo- 
cí JavaScriptu). Jednoduše řečeno, jsou to technologie 
umožňující měnit dynamicky vzhled dokumentu v závis- 
losti na činnosti uživatele. 

Kromě stručného, ale výstižného výkladu HTML, 
objektového modelu dokumentu, skriptů a kaskádových 
stylů obsahuje i nezvyklejší témata: multimediální prvky 
na webu (zvuky, videosoubory, animace), propojování 
dat, XML a další. Velmi přínosný je zejména závěr, který 
popisuje novinky v posledních verzích internetových 
prohlížečů (hlavně MSIE) a problémy přenositelnosti 
stránek mezi nimi (ty jsou poměrně často řešeny i v ji- 
ných částech knihy). Dodatky obsahují nejčastější chy- 
by programátorů v JavaScriptu a způsoby jejich napra- 
vení, přehled komponent dynamického objektového 
modelu a seznam znakových entit. 

Mezi velké klady patří, že u každého tématu, které 
kniha plně nepopisuje (v převážné většině případů je 
výklad opravdu vyčerpávající), jsou uvedeny odkazy, 
kde se čtenář dozví další informace. Tyto odkazy vedou 
buď na CD, přiložené ke knize (kromě ní v elektronickém 
formátu je naplněný příklady, zdroji, odbornými texty 
a ukázkami), nebo na Internet. 

Ve výkladu je využito velké množství ukázek zdrojo- 
vých kódů, které jsou v textu dokonale vysvětleny, a ne- 
chybí ani obrázky zobrazující výsledek v prohlížeči. Pře- 
kvapil mě také výborný překlad, a to nejen samotné 
knihy, ale také všech ukázek a příkladů. 

Kniha je určena všem webovým vývojářům, a to jak 
těm zkušeným, tak i těm začínajícím. Ale přece jen bych 
naprosté začátečníky odkázal na jiné, podstatně méně 
hutné publikace (tím rozhodně netvrdím, že pro ně kniha 
nemá žádný přínos). ( Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PJ Eric M. Schurman, William J. Pardi: Dynamické 
HTML v akci. Computer Press, 2001 , 440 stran, 

395 Kč, ISBN 80-7226-40 1-X 


Pro všechny zájemce 
o školství a pedagogiku 

Stručná příručka patří do řady publikací stejného 
vzhledu a struktury, které začala vydávat Grada. Jsou 
určeny různým profesím nebo sociálním skupinám uži- 
vatelů Internetu (viz dřívější recenze „Internet pro 
právníky", SWN 3/2002). Jednotlivé tituly nejsou psány 
„přes kopírák", v této edici se daří najít autory, kteří 
jsou fundovaní v oboru a umějí i zajímavě psát. 

Úvodní kapitola je opět všeobecná, tentokrát se 
věnuje různým způsobům připojení k Internetu a vyhle- 
dávání. Sporné je nerozlišování katalogů a (plnotexto- 
vých) prohledávačů. I pro mě byla novinkou služba 
Webhook. Od druhé kapitoly autoři již postupně probí- 
rají jednotlivé druhy zdrojů na Internetu, které nějak 
souvisejí se školstvím a pedagogikou. Příslušný zdroj 
je zmapován podle toho, co obsahuje, a je popsána ori- 
entace na jeho stránkách. Většinou nechybí ani různé 
tipy k využití a autoři se nebojí ani kritických výhrad 
k některým serverům. Výklad je vhodně ilustrován ob- 
rázky. 

Cenné je, že autoři probrali nejen servery institucí, 
informační servery pro školství a předměty, kde oče- 



káváme, že na Internetu toho bude hodně (jako je in- 
formatika, čeština, cizí jazyky, matematika, fyzika). 
Podařilo se najít také zajímavé zdroje pro společenské 
vědy, hudební a výtvarnou výchovu a dokonce i pro tě- 
locvik a výchovu k zdravému životnímu stylu. 

Obsah knihy je vzhledem k počtu stránek velmi po- 
drobný (5 stran), a přitom přehledný. Zato rejstřík je 
zcela nedostačující (ani ne strana, 30 hesel). Velmi 
praktický je tematicky uspořádaný přehled webových 
adres na pěti stranách v samém závěru knihy. Další 
přílohou je přehled vyhledávačů, jsou uvedeny i špa- 
nělské, francouzské, italské či ruské. Nechybí ani se- 
znam literatury. 

Přes drobné výhrady je kniha dobře a čtivě napsa- 
ným přehledem, který bude užitečný všem, kteří se za- 
jímají z jakéhokoliv důvodu o problematiku školství. 
Pokud se Gradě podaří udržet vysoko nasazenou látku, 
můžeme se na další tituly z této řady jen těšit. 

(Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PJ Jiří Zounek, Rostislav Kříž: Internet pro peda- 
gogy — jak hledat a najít. Grada Publishing, 2001 , 
136 stran, 89 Kč, ISBN 80-247-0044-1 
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Samo to nepůjde 

Současná věda je týmová práce — a to platí 
i pro program Věda hrou. U některých výuko- 
vých programů, zaměřených na procvičování 
už probrané látky, je možné nechat dítě sa- 
motné, ať prochází po určené cestě. 

Tento výukový program však spadá do ji- 
né kategorie. Nejde tu o procvičování „i“ a „y“, 
malé násobilky nebo chemických rovnic. Když 
u něj necháte dítě bez toho, abyste je alespoň 
zpočátku vedli, je poměrně pravděpodobné, 
že se jen sklouzne po povrchu a zůstane u ně- 
kolika her, které s vědou mnoho společného 
nemají. Omezit se na sbírání řádů, odměn 
a nálepek za jednoduché testy zaměřené spíš 
na postřeh je sice zábavné, ale kdyby to bylo 
všechno, byl by titul Věda hrou značně nadne- 
sený. 

Naštěstí je k dispozici i méně lehká, a po- 
dle mého názoru výrazně zajímavější, část CD, 
která se skrývá za pracovními listy. Po jejich 
vytištění získáte zadání jednoduchých experi- 
mentů, ke kterým nejsou zapotřebí žádné spe- 
ciální pomůcky — snad kromě rodičovského 
času. Je sice možné, že se dítě vrhne do víru 
experimentů samo, ale s rodičem je celá zále- 
žitost mnohem zábavnější. Navíc, vzhledem 
k tomu, že disk je určen už pro děti od pěti let, 
je účast rodiče při procházení programem vel- 
mi vhodná. 

Z Vědy hrou nejsem tak nadšený jako 
z ostatních titulů dvojice DK/BSP: minusem 
jsou rozhodně až příliš jednoduché hry a to, že 
vysvětlení některých jevů mi přijde lepší v Jak 
věci pracují, plusem jsou rozhodně pracovní 
listy. Jestli chcete posadit dítě před počítač 
a nevšímat si ho, na Vědu hrou zapomeňte. 
Jestli chápete počítač jako pomůcku pro to, 
abyste se svým dítětem mohli něco společně 
dělat, kupte ji. {Ivo Minařík) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

0) Věda hrou. Dorling Kindersley a BSP, 2001 , 
995 Kč, minimální požadavky pro Windows 
9x/Me/NT/2000: 486DX2/66, 12 MB RAM (Win- 
dows 95), 16 MB RAM (ostatní); minimální po- 
žadavky pro Macintosh OS 7.6.1 +: PowerPC, 

12 MB RAM; pro obě platformy: 20 MB na disku, 
rozlišení 640 x 480, 256 barev, dvourychlostní 
CD-ROM, 16bitová zvuková karta 


Flash 5 pro mistry webu 

Už název knihy naznačuje, že své příznivce nehledá 
u nováčků, ale u ostřílených tvůrců webových stránek. 
Vyplývá to i z celkového zaměření knihy, která předpo- 
kládá širší znalosti programu Flash. 

Seznámení s ActionScriptem je vedeno na příkla- 
dech formou krok za krokem, vždy s obrázkem, který 
dokumentuje změny po provedení konkrétního kroku. 
Nevýhodou je, že kniha pouze doplňuje klasické pro- 
gramovací publikace. Čtenář opravdu musí Action- 
Script už znát, aby jej popisované příklady obohatily. 
Naleznete v nich jen minimum o vývojovém prostředí, 
či způsobu, jak si jej sestavit. Stejně tak neobsahuje 
kniha syntaxi jazyka či vysvětlení pojmů proměnná, 
metoda, objekt. Pokud už tyto pojmy znáte a máte za 
sebou prvý, alespoň miniscript, tak si knihu určitě po- 


Windows 2000 Advanced Server 
pro experty 

Na knihu o Windows Advanced Serveru jsem se těšil 
a musím s uspokojením konstatovat, že výsledek předčil 
moje očekávání. Autor Michal Osif je autorem bestselle- 
rů hlavně proto, že přidává příklady z praxe, nebojí se 
porovnávat rozdíly jednotlivých verzí a snaží se odpově- 
dět na očekávané otázky rovnou v knize. 

První kapitola pojednává o Active Directory, o jeho 
správě a údržbě. Žádný lehký úvod do systému, proč 
taky. Kniha je poradcem pro experta, a vy přece experti 
jste! Další kapitola se zabývá nadstavbovými službámi 
Windows 2000 Serveru, jako jsou DHCP, terminálové 
služby load balancing, ale i o MUI (multi language inter- 
face) a group policy. Dovíte se, jak se řeší dynamická 
registrace ne-Windows-2000-strojů do DNS, jaké jsou 
výhody a nevýhody DNS, integrované do Active Directo- 
ry, jak a na co aplikovat jakou politiku atd. Jako zatím je- 
diná kniha nemá v názvu Advanced Server nadarmo. 
Detailně se zde totiž seznámíte s klastrováním, které je 
dostupné právě až od této verze operačního systému. 



řidle. Pro pokročilého programátora je zde spousta in- 
spirace a tipů s praktickými radami usnadňujícími prá- 
ci s programem. 

Publikace je graficky velmi dobře, až nadprůměr- 
ně, vyřešena, umožňuje tím snadnou orientaci v textu 
a napomáhá pochopitelnosti tématu. Takže pokud má- 
te dojem, že základy s programem Flash 5 máte za se- 
bou, a toužíte být o úroveň výš, hurá na tuto knihu. 
(Ivana Kolaříková) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

CO Russell Chun: Macromedia Flash 5 pro pokro- 
čilé. Computer Press, 2001 , 418 stran, 449 Kč, 
ISBN 80-7226-519-9 



Přechodu z Windows NT 4 na Windows 2000 (právě 
tak jako z Exchange Serveru 5.5 na verzi 2000) také ne- 
zůstanete ušetřeni. Proč je zde vůbec Exchange 
Server? Autor ukázal podobnost adresáře Exchange 
Serveru 5.5 a Active Directory. 

Kniha je velmi čtivá. Není však v žádném případě 
určena začátečníkům, ani mírně pokročilým. Neobsahu- 
je povrchně zpracovanou látku většiny vlastností ope- 
račního systému Windows 2000, naopak se soustředí na 
důkladné probrání jeho nejdůležitějších částí. Nemám, 
co bych jí vytkl. ( Jan Vondrák) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

CQl Michal Osif: Windows 2000 Server 
a Advanced Server — poradce experta. 

Grada Publishing, 2001 , 604 stran, 579 Kč, 

ISBN 80-247-0078-6 
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Rozumíte si se svým počítačem? 

Snad asi každý, kdo přišel do kontaktu s „kouzelným 
čtverečkem" (takto nazývala počítač má drahá polovič- 
ka), byl zvědavý, jakže „to“ vlastně uvnitř funguje, kde 
jsou ti skřítkové, kteří dokážou tak náramně rychle běhat 
a přenášet balíčky dat. Těmto představám učiní přítrž 
recenzovaná publikace. 

Na první pohled útlá brožurka je nabitá informacemi 
o hardwaru. Jak vyplývá z názvu, odpovědi na spoustu 
otázek zde najdou všichni čtenáři, kteří by se rádi dosta- 
li do pověstné třinácté komnaty svého počítače a dozvě- 
děli se, proč a jak to všechno pracuje. 

Celá publikace je rozdělena na sedm částí. Aby- 
chom porozuměli tomu, co počítač vlastně dělá, podí- 
vali se autoři knihy v první části ve zkratce do historie 
vývoje počítačů (konečně jsem pochopil rozdíl mezi 
„písíčkem" a „mackem"). V dalších částech jsou v tema- 
tických celcích popsány jednotlivé počítačové kompo- 
nenty počínaje základní deskou, procesorem, paměťo- 
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vými moduly, grafickými kartami a vůbec vším 
standardním, co počítač potřebuje ke svému životu. 

Chcete si postavit vlastní počítač? Pokud si přečtete 
další část publikace, měli by jste být schopni nakoupit si 
jednotlivé komponenty sami (nebo i za pomoci zkuše- 
nějších), a pokud disponujete dostatkem odvahy a ne- 
chystáte se na nějaké specialitky, tak už vám nestojí nic 
v cestě ke stavbě vlastního PC. 

Nevíte, co je to EDO, PCMCIA, HDD? Nevadí. Malý, 
ale nabitý slovníček na konci knihy pomůže najít odpo- 
vědi, a nejen na to. Zbývá popřát, aby i pro vás přestal 
být počítač jako neznámá žena — víte, kam sáhnout, ale 
nevíte, co udělá. ( Martin Lasevič) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQl Michal Rybka, Václav Vlček: Hardware — jak 
porozumět svému počítači, podrobný průvodce 
začínajícího uživatele. Grada Publishing, 2002, 

176 stran, 179 Kč, ISBN 80-247-0151-0 


Cítíte se bezpečně? 

Nejprve si ujasněme pojmy. Optimismus je nedo- 
statek informací. Tatam je doba, kdy slovo bez- 
pečnost bylo známo snad jen ve spojitosti s orgá- 
ny VB — počítačová bezpečnost je na pořadu 
dne. Téměř 600 stran knihy o háčkování přinej- 
menším lehce ohromí rozsahem arzenálu zbraní 
dostupných pro hackerskou činnost. 

Cílem knihy není jen popsat způsoby útoků, 
ale též způsoby, jak se zabezpečit a bránit. Ne- 
musíte se bát, kniha nevyžaduje podrobné zna- 
losti. Začíná se od píky. Kniha je doplněna pří- 
klady, rozbory a též odkazy na použité programy, 
to vše z pohledu hackera. Na základě doporuče- 
ní jsem si stáhl prográmek na pasivní „šmírová- 
ní" paketů na síti a za dopoledne jsem měl hesla 
uživatelů k mailům. U každého útoku je tabulka 
hodnotící celková rizika. Přestože je často hod- 
nocení na 7 (z 10), laicky bych ohodnotil každý 
útok nad 4 jako pěkný průser. 

Části knihy jsou na sobě nezávislé. Úvodní 
část bych však doporučil každému, aby viděl, jak 



snadné je zjistit mnoho informací z veřejných 
zdrojů. Určitě bych doporučil pasáž o háčkování 
internetového uživatele. Teprve tady uvidíte čer- 
né na bílém, že takové „skvělé věci" jako Acti- 
veX, Java, Outlook a koláčky (cookies) skrývají 
časovanou bombu. 

Existují sice servery věnované háčkování, 
ale zde máte všechno pohromadě, odzkoušené, 
česky, srozumitelně podáno, s návody a spous- 
tou dalších informací, a to za velmi rozumnou ce- 
nu. Když se o vás budou v práci domnívat, že jako 
správce sítě jen sedíte za tou „bednou" a dlátu- 
jete, postrašte je touto knihou a budete mít svou 
existenci na další čas zajištěnou. Mimochodem, 
kdy jste naposled měnili heslo u e-mailu? A vů- 
bec: má to ještě smysl? (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

O Joel Scambray, Stuart McCIure, George 
Kurtz: Hacking — bez tajemství. Computer 
Press, 2001 , 596 stran, 590 Kč, ISBN 
80-7226-549-0 


Líná huba, holé neštěstí 

...říkala mi babička a měla pravdu. Úspěch v byznysu 
se skládá ze dvou základních složek. Za prvé vymyslet 
a realizovat pokud možno nějaký nový, revoluční, ba pří- 
mo převratný produkt. Druhou velmi důležitou složkou je 
umět tento skvělý výrobek prodat, jinak je k ničemu. Ta- 
jemství úspěchu tkví v umění úspěšné prezentace a pře- 
svědčení posluchačů, že zrovna tento produkt je to, co 
potřebují, bez čeho se nemůžou v budoucnosti obejít. 

Publikace rozebírá prezentaci od úplného začátku 
(stanovení cílů) přes pojednání o prezentujícím a publi- 
ku, způsobu prezentace, přípravy vizuálních pomůcek 
(s mnoha radami o tom, jak by měly vypadat, čemu se 
vyhnout a podobně) a scény až po způsob, jak se ele- 



gantně vypořádat s všetečnými dotazy z publika a jak 
by mělo vypadat závěrečné slovo. Ač je kniha poměrně 
tenká, obsahuje mnoho kvalitních rad pro vylepšení pre- 
zentování: na co se připravit, čemu se raději vyhnout 
a mnoho a mnoho dalších rad a doporučení. 

Knihu bych doporučil všem, kteří začínají s pre- 
zentováním na veřejnosti, případně by rádi pozvedli úro- 
veň svých prezentací. ( Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

IDJ Andrew Bradbury: Jak úspěšně prezentovat 
a přesvědčit. Computer Press, 2001 , 1 29 stran, 

137 Kč, ISBN 80-7226-424-9 
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Knižní sci-fi vivisektor 

Tento měsíc jsem vybral, jako obvykle, čtyři knihy. Nakla- 
datelé se stále ještě poměrně „flákají", takže těch knih ne- 
bylo k výběru zase až tolik; nicméně bylo z čeho vybírat. 

David Gemmel je u nás velmi známý svými neotřelý- 
mi fantasy z válečnického drenajského světa. I jeho po- 
slední u nás vydaná kniha, jmenuje se Válečníci, pokra- 
čuje ve vyprávění o netradičních hrdinech. Mladý král 
dobývá jednu zemi za druhou. Jeho rozpínavost nezná 
mezí, chce ovládnout celý svět. Avšak staří vojáci, kteří 
začínali osvobozovací válku ještě s jeho otcem, mu začí- 
nají být na obtíž. Proto se rozhodne propustit je z vojska 
a poslat domů. Většině se to příliš nelíbí, protože vlastně 
celý život jen válčili a nic jiného pořádně neumějí. Krá- 
lovna je v jiném stavu, avšak král ji víceméně vnímá jen 
jako nezbytné zlo, které mu má přinést potomka. S no- 
vým vojskem i velením se chystá k dalším výbojům. 

Kdysi došlo k válce mezi čaroději a ten zlý byl vyká- 
zán i se svými pomocníky z tohoto světa. Nyní se však li- 
dem znalým věci dostává znamení, že zlo se opět vrací. 


pokusit Císaře zničit. V knize Konec Říše Sten bojuje za 
pomoci svých přátel — těžkosvěťana lorda Kilgoura, 
vodní psycholožky Rykor a mnoha dalších, s nimiž se 
seznámil v císařských službách, proti nezměrné moci 
Nesmrtelného Císaře. Sten je několikrát na pokraji smrti, 
ale vždy se mu nakonec problém podaří vyřešit. Nejhor- 
ší problém přichází na konci knihy — kdo nahradí Císa- 
ře? Sten to být nechce. 

Z celé oktalogie, která měla poněkud kolísající úro- 
veň, byla nejlepší první kniha, ale závěrečný díl se jí sko- 
ro vyrovná. Jen škoda, že v knize zůstalo dost chyb 
a překlepů. 

Směsicí mezi fantasy a sci-fi je kniha R. A. Salvato- 
reho Ozvěny čtvrté magie. Hlavní hrdina Jeff delGuidice 
je zařazen na americkou výzkumnou ponorku, která je 
při své první plavbě stržena do záhadné podmořské 
prázdnoty. Zakřivení času způsobí, že se posádka vyno- 
ří v budoucnosti, ve zvláštním magickém světě, který 
vznikl po nukleární válce zničivší náš svět. Záhadní tvo- 
rové z vesmíru, jacísi andělé, se slitovali nad zbytkem 


stvím. Nyní přijíždí americký archeolog Dr. Cooper se 
svými dvěma dětmi. Jejich ochranou je nejen moderní 
technika, kterou používají, ale také neotřesitelná víra 
v jediného Boha. Ten jim pomůže vždy, když je nejhůř. 
Například v okamžiku, kdy v podzemní jeskyni probí- 
há zemětřesení a ze stropu padají obrovské balvany. 
Jeden z nich míří přímo na Dr. Coopera; v té chvíli zvo- 
lají jeho děti boží jméno a země se zavlní, odhodí Dr. 
Coopera stranou a balvan nakonec zůstane v takovém 
místě, kde jim pomáhá v otevření dveří. Za dveřmi však 
není poklad, ale nejstrašlivější ZLO všech dějin — ďá- 
bel. Jen spojeným úsilím všech přítomných a také vzý- 
vaného boha se pootevřené dveře opět podaří zavřít 
a svět je zachráněn. 

Mám rád fantasy s její magií, čaroději, hrdiny, ale 
číst sci-fi náborovou kancelář pána Boha je nad mé du- 
ševní schopnosti. Zvlášť když Pereti není žádný vynikají- 
cí tabulátor ani vypravěč. Jde o zcela podprůměrný spi- 
sek, který se dá číst tak maximálně za trest. 

( Vládo Ríša ) 



Existuje stará věštba, že po smrti tří králů se démoni vrátí 
a znovu se chopí moci. Hlavní hrdinové — Bizon, mohut- 
ný silák a zápasník, Kebra, nejlepší střelec z luku, a čer- 
noch Nogusta, šermíř — jsou určeni k tomu, aby se mu 
postavili. V bitvě, které se již propuštěnci z drenajského 
vojska nezúčastní, je král nejen poražen, ale i zabit. Je to 
již druhý král a třetí se má teprve narodit. Královna proto 
prchá z hlavního města a je pronásledována vší mocí 
zlého čaroděje — nestvůrami, démonickými jezdci Kraya- 
kiny a nakonec i vojskem krále, jehož mrtvého těla se 
strašný démon zmocnil. Cesta za záchranu říše, lidí i ne- 
narozeného krále začíná. A jak to u vynikajícího vypravě- 
če Gemmela bývá, jeho hrdinové neprojdou boji bez těž- 
kých a bolestných ztrát. Proto jsou jeho knihy tak lidsky 
pravdivé, a proto je mají čtenáři tak rádi. Válečníci se řadí 
k tomu nejlepšímu ve fantasy. 

Sedm knížek o osudech svého hrdiny Stená napsali 
pánové Allan Cole a Chris Bunch. Jejich svět je plný kr- 
ve, násilí, špionů a podrazů. Vládne mu tvrdou rukou 
Nesmrtelný Císař, jediný člověk, který ví, kde se dá vzít 
antihmota potřebná k pohonu nadsvětelných lodí. Jenže 
poslední inkarnace Císaře, kterému Sten celý život věr- 
ně sloužil, je šílená a Stenovi nezbývá nic jiného, než se 


lidstva a dali mu druhou šanci. Na tomto Ostrově naděje 
se čarodějové učí dva druhy magie. Je tu však jeden, 
který si osvojil třetí kruh — kruh zla. Hrozí nebezpečí, 
že dojde k dalšímu, tentokrát definitivnímu zničení po- 
tomků lidstva. Jedině Jeff, který miluje mír, může zasta- 
vit narůstající sílu mistra třetího kruhu magie, kterému 
nakonec začnou pomáhat i někdejší Jeffovi společníci 
z ponorky Unicom. Jeff zvládne čtvrtý kruh magie, nej- 
obávanější magii: technologii. Tato kniha patří mezi 
„spotřební" fantasy, kterou člověk přečte v tramvaji, vla- 
ku, nebo — pokud to snáší — v autobusu, ale pak na ni 
zapomene. Je tu několik pěkných scén, ale kniha je tro- 
chu znehodnocena „plochostí" jednotlivých kladných 
a záporných hrdinů. 

Kniha Franka Peretiho je naštěstí docela útlá. Jme- 
nuje se Dveře v Dračím chřtánu. V nejmenované nafto- 
vé zemi existuje propast, tajemný Dračí chřtán, v jehož 
hlubinách jsou obrovské zavřené dveře. Za nimi se po- 
dle představ místního prezidenta skrývají nezměrná 
bohatství ztraceného království. Avšak Dračí chřtán 
dostává svému jménu: všechny expedice, které se na 
prezidentovo pozvání dostavily do země, skončily buď 
smrtí všech jejich členů, nebo alespoň jejich šílen- 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

P3l David Gemmel: Válečníci. Obálka L. Royo, 
překlad. D. Krejčová, Návrat, Brno, 2002, 

356 stran, 229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

P3l Allan Cole a Chris Bunch: Konec Říše. 

Obálka P. Bauer, překlad P. Černý, Perseus, 

Plzeň, 2002, 579 stran, 245 Kč 

Hodnocení: ■ ■ ■ ■ ■ 

P3l R. A. Salvátore: Ozvěny čtvrté magie. Obálka 
O. Berni, překlad T. Suchánek, Návrat, Brno, 2002. 
364 stran, 209 Kč 

Hodnocení: 

P3l Frank Pereti: Dveře v Dračím chřtánu. Obálka 
J. Kubeš, překlad F. Krupička, Postilla, Brno, 

2002, 117 stran, 119 Kč 
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Cítím se tady dobře 

David Murphy (33) je Američan. Pochází z New Jersey, 
asi 40 kilometrů západně od New Yorku. „Vyrůstal jsem 
jakoby v malém městě, ale přitom kousek od velkého 
města. Měl jsem to nejlepší z dvou světů: pohodlné 
městečko a největší a nejlepší velkoměsto na světě. “Je 
zakladatelem a lídrem bluesové kapely David Murphy 
Band, skupina připravuje první cédéčko. 

Začátky. Pocházím z velké rodiny, mám tři sestry a tři 
bratry, jsem nejmladší. Starší bratři byli hippies, hráli 
hudbu, kouřili trávu, chtěli, abych žil jinak, než se běžně 
žilo: škola, sport a takové blbosti. Víceméně mě přiměli, 
abych hrál. Od začátku se mi nejvíc líbilo blues, od dět- 
ství neposlouchám nic jiného. Vyrostl jsem na Muddy 
Watersovi, na Rolling Stones. Začal jsem hrát, když mi 
bylo asi 12 let. Nechtěl jsem cvičit stupnice, to mě straš- 
ně nudilo a nezajímalo. Hrál jsem na kytaru podle Wa- 
terse nebo Claptona. . . takhle jsem se dostal k hudbě. 
Skoro si nepamatuju dobu, kdy bych nehrál, můj celý 
svět byl víceméně jenom hudba. Hudbu jsem nikdy ne- 
studoval, chodil jsem, jak říkáme, do „school of hard 
knocks“ (tvrdá životní škola). 

Vystudoval jsem univerzitu, evropskou historii a poli- 
tiku. To mě zajímalo, myslím, že každý člověk by měl být 
nějak angažovaný ve společnosti, nějak aktivní. Když 
jsem skončil, rok jsem studoval v Belgii: to jsem byl po- 
prvé mimo Ameriku. Amerika je obrovská země a málo- 
kdo cestuje ven, protože přej v Americe je všechno. 

Společnost a způsob života v Belgii se mi strašně lí- 
bily, bylo to pomalejší a. . . hlubší. Po návratu z Belgie mi 
můj profesor radil, abych se, pokud to jde, vrátil do 
Evropy. Když zůstanu pracovat a studovat v Americe, 
nebudu mít na nic čas. Amerika je jako velký stroj: po- 
kud začínáš pracovat, musíš dělat na 100 %, za pět let 
se dočkáš dvou týdnů dovolené a můžeš se podívat do 
Evropy. . . Většina lidí v Americe tak žije. Takže jsem se 
rozhodl, že chci pobýt nějakou dobu v Evropě. Zařídil 
jsem si práci v Čechách, jako dobrovolník v charitativní 
organizaci, to bylo v roce 1992. Měl jsem tady být tři mě- 
síce, ale nějak se to protahovalo, někdo vždycky odešel 
a já za něj nastoupil. Byl jsem tu rok, když vypukla válka 
v Jugoslávii. Tam jsem pracoval nějakou dobu, pak 
jsem se vrátil do Ameriky. Jenže tady jsem se zamiloval 
a chtěl jsem se na nějaký čas vrátit, a to se mi povedlo. 

Více méně jsem tady neustále od roku 1994. Pracu- 
ju v neziskové organizaci Nová škola, organizujeme pro- 
gramy pro romskou minoritu. Byli jsme jedni z prvních, 
kteří školili romské pedagogické asistenty, máme pro- 
jekty jako příprava romských žáků na přijímací zkoušky, 
nebo Romano Suno — literární soutěž v romštině pro 
děti a mládež. To dělám přes den, večer a v noci hraju 
blues. Takový pohodový život to je. 

Blues. Je pro mě ten nejlepší druh hudby: je nejemo- 
tivnější. Jazz, a to ho nijak nepomlouvám, je moc inte- 
lektuální, kdežto blues je přímo ze srdce — život, vlastní 
zkušenosti, zážitky, problémy. Neskládám typické 
blues, spíše fúzi blues a funku: mezi nimi je pro mě vel- 
mi tenká linie. Funk klade důraz na první dobu, blues ne, 
je lehčí. Teď je v Čechách funk velice populární, možná 


až moc, ale myslím, že čistý funk nehrajeme, ani čisté 
blues. 

Blues není, jak se lidé často domnívají, jen smutné, 
kdy nějakej chlap brečí, jak má špatný život. Jasně, 
když mám depresi, tak hraju smutně — ale doma, pro 
sebe! Myslím, že otroci na Mississippi, kteří měli těžký 
život, pracovali dvanáct hodin denně šest dní v týdnu, 
když měli jeden den volno a hráli blues, tak se přece 
chtěli bavit, radovat se, tancovat, pít — a ne truchlit. 

Hrát blues pro ně byla zábava. 

U blues záleží, jak hraje kapela, ne jak dobrý je 
frontman. Dnes se bluesmani holedbají, jak dobře hra- 
jou, jak jsou dobří v technice. Hrajou spíš pro sebe než 
pro lidi, a to je chyba. Je to jako v jazyku: nejde o to, ko- 
lik umíš slov, ale jak se umíš vyjádřit. Člověk může mluvit 
krásně, ale nemá co říct. A může mluvit blbě, ale říká ně- 
co zajímavého, zábavného. Tak je to i v hudbě: vynikají- 
cí muzikant může nudit, průměrný zaujme. To bude asi 
můj případ [smích). Hraju blues, i když lidi říkají, že funk. 
Nevím, ale strašně mě to baví. A to je nejdůležitější. 
Upřímně řečeno, neumím hrát nic jiného [smích). 



Kapela. Za oficiální počátek kapely považuju loňský 
leden, takže hrajeme rok a něco. Je nás osm. Na bicí 
hraje Martin Procházka, který kapelu se mnou zakládal. 
Na baskytaru hraje Honza Drašnar, na klávesy a piáno 
Honza Korselt. Kateřina Vondráčková zpívá, já hraju na 
kytaru a zpívám. Lídrem dechové sekce je trumpetista 
Lukáš Linhart, Milan Král hraje na trombon a Robert 
Mitrenga na saxofon. 

Jádro kapely tvoří bicí, baskytara, klávesy a kytara. 
Musí mít perfektně vyřešený rytmus, aby to šlapalo. Pak 
jsou dechy, ty zase musí mít vyřešené svoje figury. Třetí 
skupina je zpěv. Tyhle „kapelky" si v sobě vyřeší každá 
tu svou část předtím, než to dáme dohromady. Zkouší- 
me pravidelně dvakrát týdně, když není koncert, tak tři- 
krát. Za naší uvolněností a pohodou na jevišti je hodně 
práce ve zkušebně, makáme, abychom hráli dobře. Dů- 
ležité jsou přátelské vztahy, to je u nás podmínka — ne- 
budeme hrát s někým, koho nemáme rádi, i když je vý- 
borný, špičkový muzikant. Platí, že dobrý člověk je 


důležitější než špičkový muzikant, jinak kapela nebude 
hrát dobře. 

Hrajeme napůl převzaté a napůl svoje věci — snaží- 
me se jim teď dávat přednost. Hraní je pro nás velké po- 
těšení a myslím, že je to vidět. Je to zábavné i pro lidi, vi- 
dí, že jsme otevření, že chceme, aby se bavili. Ale jsme 
pořád bluesová kapela. 

Počítač, Internet. Jednou se mě sestra ptala, 
jestli je možné, aby člověk uměl hrát na nástroj, který 
ještě neexistuje. Teď se takový nástroj možná objevil 
— počítač. Otevřel svět hudby pro každého, ulehčuje 
práci, ale nápady musí pocházet ze srdce, z duše. Po- 
čítač je jenom prostředník, ulehčuje práci, netvoří. 

Stránky jako Napster by měly mít právo existovat. 
Hudebníci sice přijdou o nějaké peníze, ale hlavně o ně 
přijdou nahrávací společnosti. Internet umožní malým 
kapelám ukázat, co umějí. Myslím, že je zločin, kolik stojí 
cédéčko. To je trestný čin, chtít za něj 700 korun. Každý 
chce něco vydělat, ano, ale ta cena je vydírání. Tím sa- 
mozřejmě neschvaluju pirátství. Ale trestat se má prodej 
pirátských CD, ne že si někdo udělá pár kopií pro kama- 
rády. Dáváme na Internet věci v MP3 a jsme rádi, když 
si je někdo stáhne a poslouchá. Jsem rád, že o naši 
hudbu je zájem. To je skvělý, úžasný. Znamená to, že to, 
co děláme, je v pořádku, že lidi nás mají rádi. Jsem rád, 
že nás můžou poslouchat, kdy chtějí. Možná, až vydá- 
me desku, tak řeknu, že to teda ne [smích). 

Američan v Praze. Do jisté míry je Amerika úžasná, 
i když samozřejmě není dokonalá. Nabízí hodně, ale 
osobně se cítím víc svobodný tady v Čechách, v Praze. 
Mám pocit, že osobní svoboda je tady větší, že stát tolik 
lidem nenařizuje, co smějí a nesmějí dělat. Je to možná 
i díky jeho neschopnosti to dělat [smích). Je tu víc pro- 
storu. V Americe označení „bohemian" znamená uvolně- 
ný životní styl; bohém je člověk, který dělá, co chce, je 
tvořivý, spíše umělec. A ta tradice tady možná ještě 
existuje. Lidé tu mají blíž k hudbě. Když jde někdo 
v Americe na koncert, je dané už od první písničky, že 
přišel, aby se bavil. Tady jsou lidi uvážliví, posuzujou, 
jestli je kapela dobrá, nebo ne. Když je dobrá, jsou vý- 
borným publikem. V Americe je publikum povrchnější: 
když už přišli, kapela by musela být strašná, aby odešli. 

Jsem rád, že mám americké kořeny, že jsem vyrostl 
v blues a rokenrolu a že odmalička všude kolem mě by- 
la hudba. Bylo to jako vzduch, který jsem dýchal — 
blues tam pořád bylo. Teď bydlím ve městě, které mi 
umožňuje žít alternativním stylem, jsem rád, že bohém- 
ství jako životní styl ještě existuje, že to není samý Klaus 
a Zeman, že lidé dávají přednost tvořivosti. Jsem jednou 
nohou tady, v Praze a Evropě, a jednou v Americe. 

Tajný cíl. Změnit obecný názor na blues: aby lidé 
v Čechách pochopili, že je to živá a veselá hudba. Ně- 
kdy i smutná, ale smutek je také součást života — bez 
něj bychom radost nepoznali. 

(V Café Louvre zaznamenal 10. 4. 2002 -los) 

(H) www.bluesband.kgb.cz 
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Soutěž s firmou 



Vyhrajte SpaceBall 4000FLX 3D 


Společnost Dell Computer založil Michael Dell v roce 1984. 0 šest let později byl ote- 
vřen výrobní závod v irském Limericku, který zásobuje výpočetní technikou Dell evrop- 
ský kontinent, Střední Východ a Afriku. Česká pobočka byla otevřena v roce 1992. 

V roce 2000 se Dell stal prvně číslem 1 na celosvětovém trhu. Nejdříve pouze 
v oblasti výkonných pracovních stanic, ale již o rok později se stává celkově největším 
výrobcem výpočetní techniky na světě. Dell využívá pro komunikaci se zákazníky svůj 
přímý model, často v této přímé komunikaci využívá služeb Internetu. Prostřednictvím 
Internetu dnes společnost Dell přijímá více než 50 % ze svých objednávek, a to přímo 
od koncových uživatelů! Přímá komunikace mezi výrobcem a koncovým uživatelem se 
promítá nejenom do obchodního modelu, ale především také do způsobu podpory a do 
úrovně poskytovaného servisu a služeb spojených s dodávkami výpočetní techniky. 
Standardní záruční podmínky zahrnují tříletý servis s ukončeným servisním zásahem 
na místě u zákazníka. U výkonných pracovních stanic je tato úroveň servisu a péče o zá- 
kazníka výrazně důležitější nežli u běžného domácího PC, a proto právě v této oblasti 
Dell celosvětově dosahuje největších prodejních úspěchů. V oblasti pracovních stanic 
dnes kromě jednoprocesorových stanic Dell Precision 340 a dvouprocesorových systé- 
mů Dell Precision 530 dodává i mobilní pracovní stanici Dell Precision M40. 

Jako cenu dnes můžete vyhrát speciální polohovací zařízení SpaceBall 4000FLX 
3D Motion Controller. Tento volitelný doplněk pracovních stanic Dell Precision je 


obzvlášť vhodný pro použití v profesionálních 3D aplikacích. Jde o revoluční ovla- 
dač prostorových pohybů, který nabízí nevyrovnatelnou interakčnost pro techniky 
a každého, kdo konstruuje ve třech rozměrech. 

Ať vytváříte trojrozměrné modely v systému CAD/CAM nebo CAE, počítačové 
animace nebo interakce v rámci trojrozměrného prostoru, Spaceball 4000 FLX 
umožní interaktivně manipulovat s trojrozměrnými modely a trojrozměrnými kame- 
rami. Zvládá až šest stupňů volnosti s přesností 10 bitů pro simultánní sledování, 
zvětšování a rotaci trojrozměrných objektů v každém směru. Pro každého, kdo pra- 
cuje v trojrozměrným prostorem, je Spaceball 4000 FLX nezbytný stejně jako klá- 
vesnice nebo myš. 

Chcete-li s námi soutěžit, pak musíte správně odpovědět na první dvě otázky 
a co nejvíce se přiblížit správné odpovědi na otázku třetí, odeslat své odpovědi 
označené heslem Dell na lístku opatřeným níže otištěným rohovým kupónem na 
adresu redakce, anebo mailem (na adresu soutez@softnov.cz) do 12. 6. 2002. 
Odpovědi zaslané mailem však musí obsahovat i odpovědi na nepovinné otázky! 

Tři z vás, kteří zodpovědí i nepovinné otázky, navíc odměníme reklamními předměty 
Softwarových novin. Soutěže se nesmějí zúčastnit zástupci pořádající firmy, ani 
členové naší redakce. 

Další informace můžete získat na internetové adrese http://www.dell.cz . 


>i 



1. V letošním roce oslaví Dell v České republice 
již: 

a) 8 let □ 

b) 10 let □ 

c) 12 let □ 


2. Nejvýkonnější desktopové systémy Dell se 
nazývají: 

a) Latitude I I 

b) Optiplex □ 

c) Precision □ 


3. Kolik pracovních stanic Dell Precision se prodalo v roce 2001 v ČR? 


Odpovědi na následující otázky nejsou povinné, ale potěší nás. 


r— ————————— 

jméno, příjmení, firma 


adresa 


j tel., fax 

L — — — — , 


m 


Co vám v tomto čísle Softwarových novin nejvíce chybí? 


O 


Co je v tomto čísle Softwarových novin nejzajímavější? 



Kde kupujete Softwarové noviny? 


Máte problém s jejich koupí? 

Pokud nemáte předplatné, uvažujete o jeho objednání? 



Pozor: změna pravidel soutěže! Čtěte pozorně! 


[Události od 25. 3. do 2 1. 4 . ) 


u 

Z ptačí perspektivy*^ 


• V USA začaly první soudní procesy kvůli odškodnění za otroctví: protože 
vznést tyto požadavky na stát se nepodařilo, zkoušejí to post-otroci u soukromých 
firem. • Běžné přestavby „historicky cenných 44 staveb v minulosti dávné i méně 
dávné byly podle jedné pracovnice možné proto, že tehdy neexistovala památková 
péče. . . • V Hradní stráži obtěžoval psycholog sexuálně několik vojáků — nicmé- 
ně Hrad tvrdí, že je vše v pořádku: asi byli vojáci spokojeni. . . • Další vítězství 
amerických vědců: káva nemá nepříznivý vliv na krevní tlak, jak se po desetiletí 
soudilo — toto zjištění ovšem vychází z dat sebraných už v letech 1948 - 1964: asi 
klesl odbyt kávy... • Novela zákona o drogách bude postihovat podněcování 
a svádění k jejich užívání v médiích — otázkou je, jak se budou hodnotit umělecká 
díla. • Americkým inspektorům se podařilo v 70 % případů propašovat do letadel 
nože, ve 30 % střelné zbraně, v 60 % výbušniny a v 48 % pronikli tajně do letadel 
nebo na plochu. • Velitel Hradní stráže se 1 1 let vykazoval čistým lustračním 


osvědčením, ačkoli byl dřív agentem vojenské kontrarozvědky: ale nic vážného se 
prý nestalo, protože prý se „pro prezidenta mohl přetrhnout 44 — jenže mohl také 
„prezidenta přetrhnout 44 . • Systém Windows bravurně zvládl přechod na letní čas, 
na rozdíl od remcalů proti němu, kteří nechápou, že jde o totéž, jako kdyby zaměst- 
navatel posunul začátek pracovní doby. • Proces s exdůstojníkem BIS Hučínem 
je podle všeho fraška podobná soudu se Srejbrem — v té úpornosti ho dostat. • Iz- 
rael vyhlásil válku palestinskému terorismu, podobně jako před časem USA islám- 
skému — v obou případech jde o subjektivní posouzení situace a reakce na ni: jen- 
že když dva dělají totéž... • S. Morse nebyl, jak psaly některé noviny, objevitel 
Morseova telegrafu, ale jeho vynálezce — nenašel ho někde schovaný. • Továrna 
na obrazovky postavená Philipsem v Hranicích je vybavena 20 let starým torzem 
výrobní linky z Německa — a přesto má být výroba levnější. • Další výzva „osob- 
ností 44 je na světě, jmenuje se Stop nacionalismu a podepsaní jsou staří známí — 


Omluva. Předseda Sudetoněmeckého krajanského sdruže- 
ní B. Posselt se omluvil za nacismus, své soukmenovce 
a zločiny, které spáchali. Také prohlásil, že bylo „historickou 
chybou, že touha sudetských Němců nebyla naplněna dří- 
ve, ale až za totalitního režimu přičleněním k Německu 11 . 
Jenže sudetští Němci nebyli přičleněni, ale z 90 či kolika pro- 
cent se „přičlenili 11 . Výrok pana Posselta, že „Praha je naším 
starým hlavním městem, a je proto logické, že bychom tady 
měli mít své zastoupení 11 , ve mně moc klidu nevyvolává. 

Koho zajímají dekrety. Petruška Šustrová se odvolává na 
průzkum, podle kterého pro většinu občanů neznamenají 
Benešovy dekrety nic. Z toho usuzuje, že čeští politici se ji- 
mi zabývají zbytečně a jen tím zakrývají nezájem o „věcná 
témata 11 . Myšlenka je to jistě originální a čeští politikové si 
takový pohled možná zaslouží, ale... Existují tucty dalších 
témat, o která se občané tzv. nezajímají. Politik tu přece 
není jen od toho, aby souzněl s většinou. 

Šlofík 2002. Podle studie NASA se po 45minutovém poled- 
ním spánku zvyšuje výkon o 35 %. Vědci doporučili americ- 
kým zaměstnavatelům, aby pracovníkům spánek povolili. 
Popolední nevyspáni stojí celý svět miliardy dolarů. V USA, 
Německu a Dánsku se spánek po obědě ověřuje. 

Požadujme půl hodiny spánku po obědě! Novelizujme 
zákoník práce, spánek bude nařízen, zapisován do knihy, 
kontrolován. Založme občanskou iniciativu Šlofík 2002! 

Muzeální daně. Špidla vymyslel daně pro ty, kdo víc vydě- 
lávají. Kdo víc vydělává, totiž pravděpodobně studoval 
(což něco stálo), potřebuje lepší policii (jak na to přišel? 
kde se dá sehnat?), využívá zdravotnictví na lepší úrov- 
ni(?), více chodí do muzea... Víc využívá služeb státu, 
a měl by tedy více platit. Ti, co si pořídili děti, museli jednak 
něco obětovat, jednak je jejich děti pak živí. T aky ovšem ži- 
ví i ty bezdětné, co si jen užívali. To je podle něj nespra- 
vedlivé. Což takhle zavést daň pro bezdětné? 

Velikonoční bití žen. The Wall Street Journal napsal, že 
čeští muži smějí jednou za rok beztrestně bít bezbranné 
ženy. Když nějaká potrhlá feministická Američanka 
konsternovaná tím, že ji někdo u nás „zmlátí 11 , má potřebu 
se zabývat barbarskými středoevropskými zvyky, budiž. 
Když se však najde našinec (J. Pleši z Lidovek) a pln po- 
chopení pro týrané ženy rozvíjí myšlenku, že bychom s tím 
prapodivným zvykem měli přestat, je to na pováženou. Mě- 
li bychom prý dopřát sluchu výtkám „mnohých 11 Češek, ze- 
jména „mladých 11 , jimž se každoroční atak mužů zajídá. In- 
kriminovaný zvyk se totiž za pár let může jevit jako 
„nepřípustné ponižování žen 11 . 


Věřím, že křičící menšina neprosadí zákaz veliko- 
nočních pomlázek, že neprosadí unionistický zákon defi- 
nující maximální počet úderů, velikost a tuhost pomlázky, 
partie, jež smějí přijít do kontaktu s pomlázkou (předpoklá- 
dám sjednocení názvu) a vymezení času od-do, kdy se 
smí tento zvyk provozovat bez hrozby postihu, přičemž že- 
na, která bude souhlasit s tím pokořujícím, byť tolerovaným 
folklórem, bude muset být viditelně označena plackou 
v podobě velikonočního vajíčka. 

Neumím si představit, jak vysvětlit cizinci/našinci, že 
o nic ponižujícího nejde. Jde o starobylou tradici a v tradi- 
cích se nehledá racionálno. My se také nedivíme zvykům 
jiných zemí— zatímco v třetím světě lidi hladovějí, v jistém 
španělském městě každý rok zlikvidují v rajčatové bitvě tu- 
ny zdravé zeleniny. Američané svým dětem houfně kupují 
o Halloweenu sterilní unifikovanou masku (která může vy- 
děsit), na Valentýna plastikové srdíčko na tyčce (to je ra- 
dosti) a dárky si nechávají balit do geometricky přísně stři- 
žených krabic s mašlemi jednu jako druhou (to potěší). 
Kecáme jim do toho snad? 

Nevinnost sama. V Příbrami odmontovával kdosi pojistky 
bránící otevření dveří výtahů, když kabina není v patře. 
Byly to děti, 13-1 4leté. Jak to dopadne, je jasné. Nejsou 
za své činy odpovědné a případ bude odložen. Odpůrci 
snížení hranice trestní odpovědnosti, kteří argumentují 
tím, že trestání takových bezelstných a nevinných dětí je 
nenapraví, ale naopak se ve vězení zkazí, mohou být spo- 
kojeni. Uchránili další andílky trestu. Ty čisté děti si přece 
jen hrály. Opravdu jen hrály? 

Marně pátrám, co tak převratného se děje v mozeč- 
cích těch tvorečků, že den před dovršením 15 let jsou 
beztrestní a den na to ano. 

Řízená provokace. Vláda přišla s návrhem povolit tzv. říze- 
nou provokaci pro potírání korupce. Někdo by aktivně na- 
bízel úplatky, a tak lapil úplatkůchtivé. Zajisté se objeví ně- 
kdo, kdo prohlásí, že je to správný postup, neboť poctivý 
občan se nemá čeho bát. 

Řeči. Provokatér zatahuje lidi do situace, ve které by 
se vůbec nemuseli ocitnout. Provokace, ať řízená, nebo 
ne, zůstává provokací. Ozývají se hlasy, že řízený provo- 
katér nemá být nasazen na soudce, ačkoli v soudnictví ko- 
rupce je, protože by tím ohrozil jejich nezávislost. To je 
ovšem provokace neřízená. 

Mýty o euromýtech. Lidovky a Fronta se rozhodly vymýtit 
mýty o tom, co po nás Unie chce. Pikantní je, že právě tyto 
tiskoviny euromýty svým psaním snaživě podporovaly, ne- 
li přímo vytvářely. 


Máme být klidní. Tvarůžky a utopence si budeme moci 
ponechat i nadále, pouze se bude muset výroba přizpůso- 
bit evropským normám a hygienickým požadavkům. Proto- 
že v Unii se uvedené výrobky neprodukují, můžeme si být 
jisti, jaké asi ty normy budou a co asi při jejich dodržování 
vznikne. Připravme se na tepelně zpracované tvarůžky 
a sterilované utopence. 

Tuzemský rum evropské normy za rum nepovažují. 
Jediný správný rum je z třtinového cukru. Nechápu to: pivo 
se nazývá pivem, ať ho kdo vyrábí z čeho chce. Chleba je 
taky chleba, i když řada druhů s chlebem nemá nic společ- 
ného. 

Jestli ono nejde o něco úplně jiného... 

Právo se narodit. Odpůrci potratů rádi argumentují v duchu 
pravidla „Kdo lže, ten krade 11 . Tolerování potratů prý pove- 
de k praktikám staré Sparty, „kde se postižené děti zabíje- 
ly. Tomu musíme zabránit, nikdo nemá právo zabíjet bez- 
branné nenarozené lidské bytosti. 11 . 

Problém zní jinak. Máme vůbec právo nutit bezbranné 
nenarozené lidské bytosti, aby se narodily? Nenarozených 
tvorů se neptáme, jestli se chtějí narodit; jak tedy víme, že 
chtějí? Jejich zplození je dáno výhradně vůlí rodičů, bu- 
doucí početci jsou mimo hru. 

Přenášíme-li tedy rozhodování na nenarozené děti, 
tak se vším všudy: chceme se narodit/nechceme se naro- 
dit. 

Černoch tmavé pleti. Setkal jsem se s politickou korektnos- 
tí. Korektorka v recenzi na fantasy nahradila formulaci 
„šermíř, černoch 11 jinou: „šermíř tmavé pleti 11 (naštěstí ne 
„šermíř, Afroameričan 11 ). Trochu mě to vyděsilo. Černoch je 
jasný, kdežto „tmavá pleť 1 může znamenat Cikána (Roma), 
Mexičana, Španěla aj. Kde je vlastně počátek tohoto „ko- 
rektního 11 způsobu uvažování, této falše? 

Před 30 lety odstartovala sonda Pioneer, která mj. mě- 
la dát najevo vesmíru, že existujeme. Nese platinovou 
destičku, na níž je — v duchu poněkud naivních představ 
ze scifi románů — zobrazena naše Sluneční soustava (sa- 
mozřejmě tak, jak ji vnímáme my: je to totéž jako charakte- 
rizovat Prahu tím, co vidíme při příjezdu od Plzně), Země, 
nějaké molekuly (vodík, kyslík...) a jiné atributy našeho 
prostředí a společenství. I kdyby vesmířané byli tak geniál- 
ní a tento rébus, vhodný spíše jako hlavolam do nedělní 
přílohy, vyluštili, z obrázků pozemšťanů nepochopí nic. 
Stylizované obrázky sice zachycují muže i s frantíkem, ale 
žena svou čárku nemá. 

Americkým vědátorům a těm, kdo do toho měli co mlu- 
vit, přišel tento drobný, leč pro existenci lidstva důležitý or- 
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někdy je méně více: často vzniká problém teprve s objevením se petice. • Komisař 
Verheugen prohlásil, že Benešovy dekrety nepředstavují pro náš vstup, členství 
a revizi poválečného uspořádání a nároků žádné nebezpečí — to za ten rumraj stá- 
lo, ne? • Kennyho ti parchanti zabili definitivně: tvůrci South Parku tentokrát 
hrozbu splnili a Kennyho má nahradit nová postavička. • Grebeníček starší se opět 
vyhnul soudu: tentokrát se mu nepřitížilo, ale naopak ulevilo, takže odešel z ne- 
mocnice, kde zasedal soud — co udělá příště? • Za půl roku by se mělo narodit 
první klonované dítě — Pandořina skříňka je otevřena. • Německá opozice vyzva- 
la kancléře Schrodra, aby předložil své vlasy ke znaleckému zkoumání a dokázal, 
zda šije barví či ne — Absurdistán je i na západě. • Už ne pomalu, ale rozhodně 
jistě, se budeme muset vážně zabývat nejen otázkou snížení věku trestní odpověd- 
nosti dětí, ale i snížením věku pro jejich erotické skotačení — ono to nakonec spolu 
souvisí. • Ministerstvo školství vydalo pokyn, podle kterých škola sepisuje se 


záškoláky protokol a při jistém počtu neomluvených hodin posílá hlášení policii — 
to je slušný náběh na policejní stát. • ČR s dalšími pěti zeměmi (Británie, Němec- 
ko, Kanada, Guatemala) odmítlo podepsat rezoluci odsuzující Izrael proto, že je 
jednostranná: neodsuzuje Palestinu — s naším stanoviskem souhlasím. • Soukro- 
má nemocnice ve Vrchlabí bude provádět léčení nádorů devitalizací: zdraví podle 
jejích lékařů patří pacientovi — a rozhodování o něm také. • Holandská vláda po- 
dala demisi na důkaz odpovědnosti za nečinnost svých jednotek v Bosně před sed- 
mi lety: nedostatečně vyzbrojení vojáci tehdy nezabránili masakru 8 tisíc lidí. 
• Kuřáci mají slabší spermie, a proto se jim výrazně častěji rodí dívky. • Americ- 
kému prezidentovi nevyšel plán těžit ropu na Aljašce — zatím. • Britské ženy si 
na své gambijské gigoly stěžují na velvyslanectví v Gambii: že je hoši nemilují, ne- 
mají zájem o sex, resp. že jim utekli — chápu je (ty ženy, no i ty kluky), ale proč si 
stěžují? Gambie už přece Británii nepatří. • 


gán jako nemravný, vulgární a patrně už tehdy politicky ne- 
korektní, takže ho vesmírným civilizacím upřeli. Příští 
sonda třeba ponese k hvězdám poselství v podobě ženy 
bez ňader a muže bez orgánu — ba ne, lepší bude, když 
tam budou dvě ženy (černá a bílá) a dva muži (jeden 
handicapovaný). 

Nejde o detail, byť možná legrační. Všechny zásadní 
průsery totiž začínají opomíjením drobných detailů. „Politic- 
ky korektní 11 retuše k nim patří. Například „pozitivní diskrimi- 
naci 11 ti korektně myslící nahradili nenápadnými „rovnými 
příležitostmi 11 . A faleš pokračuje: erotický klub hledající 
atraktivní striptérky kolem 20 let je nesmí takto inzerovat, 
byla by to diskriminace mužů obecně a žen jiného věku. 

Děti a zvířata. Nerad o tom píšu, nerad o tom čtu a slyším, 
nerad na to myslím. Soud už přes osm let vyšetřuje případ 
utýrané čtyřleté holčičky. Podezřelého, tehdy 20letého ne- 
vlastního otce, zprostil stíhání: podle evropské úmluvy nesmí 
být nikdo nepřiměřeně dlouho stíhán, není to důstojné... 

Jak holčička skončila? Nevlastní otec podvyživené dítě 
zmlátil řemenem na psy a zkopal, protože z hladu vypilo 
mléko jeho vlastní dceři. „Někdo 11 pak dívenku přinutil vypít 
směs octa, alkoholu a koření, posadil do vany, sprchoval le- 
dovou vodou, když se pozvracela a pokálela, svoji stolici 
musela jíst... Matka poté, co se vrátila domů, vytáhla dceru 
z vany a dala do postele. V ní se dívka udusila zvratky. 

Představa té čtyřleté, naprosto bezmocné holčičky se 
mi občas vrací. Nikdo se jí neujal, nezastal, ačkoli nešlo 
zdaleka o první projev násilí. Pak si vzpomenu na chudáka 
vlčáka, který „poslušen pudů 11 prokousl sedmiletému chlap- 
ci krk a zájem „pejskařů 11 o jeho psí osud. Nebo čtu, jakjací- 
si chrabří záchranáři podnikají akci za 50 tisíc dolarů s cí- 
lem spasit před smrtí fenu zapomenutou na havarovaném 
tankeru. Možná o ní natočí i film. A také myslím na ty 
ušlechtilé odpůrce potratů, kteří se bijí za „právo 11 počatého 
dítěte na život. To je snadné, mnohem snadnější, než se 
„montovat 11 někomu do toho, jak zachází s dětmi. 

Stát by se neměl starat o to, kolik bude stát elektřina 
a jestli má být na obalu od rybiček detailně napsáno, co je 
uvnitř. Má se postarat, aby právo na život bylo víc než pro- 
klamací. Těch týraných dětí je 20 tisíc, podle statistik. Vět- 
šina chodí zmlácených a zamlklých, ale nejen blízké okolí, 
ale ani škola ani úřad si jich nevšímá, nebo se spokojí s vy- 
světlením, že modřiny má proto, že třikrát týdně padá ze 
schodů. Slzíme nad zašlápnutým kvítkem, opuštěnou ží- 
žalou a zachraňujeme žáby lezoucí přes silnici — protože 
to je vidět a nic to nestojí. 


Člověku, který se podílel na smrti své nevlastní dcery, 
nešlo prý nic dokázat. Holčička zřejmě spáchala sebe- 
vraždu. 

Víme, co budeme potřebovat? Naši jaderní ekologisté se 
před časem oháněli Švédském, jako příkladem země, kte- 
rá opustila, na základě referenda, jadernou energetiku. 
Odborníci spočítali potřebu energie v budoucnosti a za já- 
sotu odpůrců uzavřeli v roce 1999 nejstarší reaktor. 

Za nějakou dobu musela být zcela „nečekaně 11 chybějí- 
cí energie dovážena. Vláda posléze rozhodla o renovaci ji- 
ného reaktoru, na největší švédské technické univerzitě 
vzniklo středisko pro výchovu jaderných specialistů... 

Tak na ně. Ministr Bureš prosadil, že soudci budou muset 
jednou za čas prokázat své odborné schopnosti. Soudci 
jsou rozezleni a mluví o útoku na svou nezávislost. Když 
taksleduju některé případy, jsem jedině rád, že nejsou ne- 
závislí. Naši soudci si musejí nezávislost napřed — jako 
celek — zasloužit, nikoli dostat darem. Teprve pak budou 
opravdu nezávislí. 

Izrael a možnosti. Izrael poslední týdny tvrdě stíral Pales- 
tince. Odmítl nadále vyjednávat. Označil cíl — palestinský 
terorismus — a v duchu zářijové americké rétoriky likvido- 
val palestinské cíle s terorismem související či z terorismu 
podezřelé. Světové společenství rozčileně kdákalo jako 
hejno slepic zaskočené prázdnými krmítky. OSN, USA, 
Unie a další Izrael vyzývali, aby nechal svých násilností, 
stáhl se a začal pokračovat v přerušených pokračováních 
zahájených jednání... 

Dvě stovky Palestinců se „před obléhajícími Izraelci 11 
uchýlily do chrámu v Betlémě a několik týdnů byly v obklí- 
čení, bez vody a potravin. Útěchu obleženým poskytuje 
několik desítek kněží. Naše chrabré duchovenstvo se 
hned nechalo slyšet, že je přirozené poskytnout úkryt ně- 
komu, kdo o něj žádá. Jen cudně se uvádělo, že v chrámu 
jsou plně vyzbrojení členové bojůvek, nikoli nevinní civilis- 
té. Izraelské jednotky útočily na palestinské tábory a jen 
nenápadně se říkalo, že vedou tuhé boje — s ženami 
a dětmi? Nikoli, s jinými ozbrojenci, de facto vojáky. 

Členové výboru pro udělování Nobelovy ceny, kteří ji 
v roce 1994 dali Arafatovi a Peresovi, by ji jednomu z nich 
nejraději sebrali. Jenže vzít by ji pokrytecky chtěli jenom 
Peresovi, nikoli principiálnímu mírotvůrci, kterého poslou- 
chá bůhvíkdo. 

Možná jsem něco přehlédl. Možná jsem si nevšiml, že 
i Izraelci se vydávají do obchodních domů, kaváren, taneč- 
ních klubů či tržišť, a opásaní dynamitem a obalení hřebíky 
likvidují nevinné nezúčastněné lidi. Možná, že Palestinci 


korektně a slušně vyjednávají, zatímco izraelští vojáci se 
bezuzdně projíždějí v tancích po palestinských územích 
a drtí, co jim přijde pod pásy. To se pak nelze divit, že po 
míru toužící národ jako jeden muž vzplane spravedlivým 
hněvem. 

Izrael vznikl v místě, kde nemá kořeny. Nemá je nikde. 
OSN, které jeho vznik posvětilo, mu nikdy nedokázalo 
existenci a bezpečí zaručit. Už den po vyhlášení samostat- 
ného státu musel Izrael bojovat o přežití. Jeho sousedé se 
nikdy netajili tím, že s chutí Židy zaženou do moře. Nevím, 
co kdy kdo měl udělat a co by kdo udělat měl. Obávám se 
však, že dva na místě, kde může být jen jeden, trvale ko- 
existovat nemůžou. Prostě to nejde. 

Jaguáři a gazely spolu v jedné kleci také nevydrží. Je- 
dině, když kolem bude neustále pobíhat několik dozorců 
(rozvoj obou společenství bude i tak ve hvězdách). Jinak 
po čase zbude jen jeden druh. Otázkou v případě Izraele 
a Palestiny je pouze to, kdo je jaguár a kdo gazela. 

Vytahování témat. Byli to prý politici, kdo z národních zájmů 
udělal problém a použil je pro kampaň. Média udělala „jen 11 
tu chybu, že si téma nechala vnutit. Nesmysl. Heslo „poru- 
číme větru, dešti 11 bylo postaveno na pýše, že všemu a tedy 
i přírodě rozumíme, máme ji v rukou a můžeme ji ovládat. 
Stejně naivní a zcestná je představa o principech dějů v ži- 
votě společnosti a potažmo v politice. Pokud zákonem ne- 
zakážeme a účinnými represemi nedocílíme, aby se o ně- 
čem nemluvilo, tak se o tom mluvit bude, bez ohledu, jestli 
to je či není „vhodné 11 . Naštěstí pro přírodu i pro nás jsou po- 
kusy ovlivnit tato dění ztracené a neúčinné. 

Kdo sledoval média, nemůže nevidět, že do rozměru, 
jakého dekrety nabyly, jim média velmi pomohla — princip 
sněhové koule fungoval znamenitě. Média si samozřejmě 
nic vnutit nenechala: radostně se toho ujala, protože jejich 
úkolem není jen informovat. Musí informovat ekonomicky 
přínosně. Pro sebe. 

Odposlechnuto. Předsálí Baráčnické rychty, Bluesový bál. 
Byl v kabátě upnutém až ke krku, v čepici, s batohem na 
zádech. Plný potřeby se podělit o své pocity. Líčil zasvěce- 
ně své zkušenosti s marketinkem. Kamarádovi neustále 
předhazoval jeho podobu s jakýmsi Hortýnským. Mě pře- 
svědčoval o kvalitách zpěvačky Věry Tichotové: „Ta, když 
zpívá, tak se všichni poserou a já mám erekci. Ta může 
zpívat třeba Teskně hučí Niagara, a všichni ji ošukaj. 11 Za 
chvíli, zaujat pozadím kolemjdoucí dámy, ji oslovil: „To je 
ale zadek. Milostivá, mluvíte česky? 11 Dáma se zastavila 
a... ne, facku mu nedala. Usmála se. 
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Vyhodnocení soutěže s firmou Creative z č. 3/2002 


Vážení čtenáři, 

v soutěži s firmou Creative většina z vás správně odpověděla, že 
PC Cubic 99 uměl čínsky (někteří se však ke své smůle nechali 
zlákat i angličtinou) a že první Sound Blaster přišel na trh v roce 
1989. Tip počtu celkově prodaných karet se však už pohyboval 
v širokém spektru od 65 tisíc až po 501 milionů. Nejblíže však 
byli a PC-Cam 600 tedy obdrží Jiří Poláček z Kladna, Jan Horá- 
ček z Českých Budějovic a Ján Dolný ze Senice. Sound Blaster 
Audigi poputuje k Marii Lysé z Děčína, Radimovi Zamanovi 
z Prahy a Josefu Kaftanovi z Prahy a reproduktorové soustavy 
Inspire 5300 najdou své majitele v Marcele Zimové z Benešova, 
v Katarine Zelnákové z Bratislavy a v Jozefu Zelnákovi rovněž 
z Bratislavy. 

Za odpovědi na redakční otázky navíc věnujeme reklamní 
hrnek Softwarových novin Aleně Dlouhé z Kladna, Tomáši 
Zábranskému z Prahy a Mirkovi Komárkovi z Jičína. 

Gratulujeme! -redakce 
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Co přinese? 

Prezentátorovo CD: Fotky z dovolené, grafika na webovou stránku o Alíkovi — k tomu, abyste na 
své výtvory mohli být pyšní, potřebujete opět kvalitní software. 

Zpravodajství: Rok 2002 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás něco zajímavého kolem 
počítačů stane. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Cover Story: Uřídíte své zákazníky? 

Co to je CRM? Odkud se vzalo? Komu se vyplatí si jej nasadit — a komu ne? Co k jeho nasazení 
potřebujete? Je CRM totéž jako Call centrum? Co se o svých zákaznících můžete dozvědět, a bez 
jejich vědomí? 

Software: Adobe InDesign 2.0 CE — nová generace software pro DTP: co přináší nového a jak se liší 
od Quark 5.0? • Macromedia HomeSite — už jste vyrostli z Poznámkového bloku? • Adobe 
LiveMotion — animace nejen pro web • Home Studio — MIDI na doma • Spam Eater a Spam Killer 
— programy na vymítání nevyžádaných mailů • Canvas 8 — o dokonalosti ilustrací • WinMerge 
a ExamDiff — najdi rozdíly mezi soubory vlevo a vpravo. 

Hardware: iMac — nejvýkonnější z Máců • IBM ThinkPad R30 — levný, ale technologicky vyspělý 
notebook • Acer TravelMate 261 TXV — gigahertz na cesty • Plextor 40/12/40A — první mechanika, 
která vypaluje stejně rychle, jako čte • Canon EOS-D30 — profesionání digitální zrcadlovka • iPAQ 
Pocket PC H3870 — první kapesní počítač s integrovanou technologií Bluetooth • Creative Extigy — 
externí „zvuková karta" • Logitech MouseMan Duál Optical — další vylepšení myši • Creative 
PC-Cam 600 — webová kamera a 1,3megapixelový digiťák v jednom • Carry MultiCard Adapter — 
univerzální čtečka paměťových karet • Nokia 6510 — jaká je nová Nokia? 

Sítě a komunikace: Služby na cesty — co nabízejí naši mobilní operátoři cestovatelům? Jak pomocí 
jednotlivých sítí najít policejní stanici, bankomat nebo autoservis? • NetWare 6 — jaké novinky 
přináší šestá verze operačního systému od Novellu? • FTPVC — FTP klient se správou verzí na 
serveru • Acces Point 3Com 2000 — budoucnost je bezdrátová. 

Technologie: Proměny webu — jak se proměnil web za deset let své existence? • DocBook — 
technická dokumentace a knížky v XML • C# a generování dokumentace — nové programovací 
prostředí Microsoftu pro rozsáhlé projekty: jak to je s generováním dokumentace? • Dokumentační 
systémy — co jsou a k čemu jsou dobré? • Portál není jen rozcestník — jak má správně vypadat 
portál, aby byl užitečný? 

Magazín: Homelessův průvodce Internetem — jak na Internetu sehnat nebo prodat byt, dům či hrad 

• Rozhovor s Radkem Smolíkem • Investice do IT — co přesně to znamená v tuzemsku? • Droga 
technologiae — změny, které přináší rozvoj současných technologií očima psychologa a sociologa 

• WAP — nadšení, vystřízlivění, skepse, zapomenutí: čeká WAP taková dráha? • Michaela Suchá — 
k čemu se hodí počítač grafičce? • Norská opera — Opera je jiný browser. A jaký je šéf Opery? 

• IT poezie — o počítačích veršované a vtipně • Medailónek Ady Lovelace • Webové stránky, 
knížky (odborné i jiné), multimediální CD, počítačové hry, muzika, výstavy, hudební rozhovor • Ivan 
Straka v ptačí perspektivě • Co povídá jedna paní? 
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Se zajímavým jevem se setkali pracovníci institutu 
Transparency International při pravidelném průzkumu 
korupčního prostředí v České republice. Česká repu- 
blika je zřejmě Švýcarskem informatického průmyslu, 
neboť na našem území dochází k praní špinavých počí- 
tačů. „Praní špinavých počítačů je jev, se kterým 
jsme se poprvé setkali až v České republice, “ sdělil 
redakci jeden z terénních pracovníků institutu. „Celý 
problém jsme odhalili úplnou náhodou při průzkumu 
v jedné garážové firmě. Nebylo nám jasné, proč firma, 
která má v obchodním rejstříku uvedeno, že se živí 
navlékáním korálků a tiskem reklamních letáků, musí 
být vybavena tolika sprchami, kohouty a hadicemi na 
užitkovou vodu. Při podrobném průzkumu skladu obje- 
vila přivolaná jednotka rychlého nasazení více než 
150 počítačů, jejichž klávesnice byly pošpiněny sty- 
kem s prsty mafiánských bossů z celého světa. “ 

Další série průzkumů ukázaly, že se na našem úze- 
mí propírají i počítače, které používají drogoví dealeři 
— při razii v dalších firmách je identifikovali speciál- 
ně vycvičení policejní psi. „Poznat počítače pošpině- 
né zločinem je jednoduché, “ uvedl mluvčí nově vznik- 
lé speciální zásahové jednotky, která bude potírat 
tento druh kriminality. „Italské mafiánské počítače 
poznáte podle parmezánu v klávesnici, ruské jsou za- 
se cítit vodkou. Počítače drogových dealerů jsou 
strašně ušňupané." 

Na otázku, proč je nutné počítače prát, odpovídá 
zkušený odborník na počítačovou kriminalistiku, pan 
JiříVoležal: „Jestliže zločinec pravidelně používá ně- 
jaký počítač, zůstanou na jeho klávesnici otisky prstů. 
Kdyby se klávesnice dostala do nepovolaných rukou, 
byl by vystaven značnému nebezpečí. Na klávesnicích 
a monitorech také občas ulpí krev nevinných obětí za- 
střelených při sepisování udání či doznání. Proto své 
počítače po určité době nechávají prát, a potom je pod 
cenou prodávají jako normální počítače." 

Redakci Softwarových novin se až do uzávěrky ne- 
podařilo zjistit, zda nový druh kriminality nějak souvi- 
sí s 23.000 zářivě čistých pracovních stanic, které bu- 
dou za velmi výhodných cen poskytnuty českým 
školám. 
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